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Apresentacao

Reunindo a qualidade artistica e a reflexao critica dos profissionais
da Casa de Cinema de Porto Alegre a experiéncia da Associacao Software
Livre (ASL), responsavel pela organizacdo de um dos maiores encontros
de cultura hacker do Brasil — o Forum Internacional de Software Livre
(FISL) —, este livro é fruto de um exercicio de decodificacdo das tendéncias
culturais contemporaneas, em suas expressoes artisticas, tecnocientificas
e politico-ideolégicas, buscando desvendar as intrincadas tramas e seus
algoritmos moleculares e globais, hoje condutores da biopolitica e das
macroestruturas do poder.

Ao debater os padrdes contemporaneos de emancipacdo, o que
pretendemos foi discutir o atual aprisionamento das subjetividades, os
riscos e exageros do controle do conhecimento e da informatica de
dominacdo, além de alertar que a ampliacdo do compartilhamento é
simultaneamente combatida pela expansao da propriedade sobre a cultura
e pelaideologia da neutralidade tecnoldgica.

A proposta foi trabalhar a contradicdo entre as possibilidades de
criacao e disseminacdo culturais inerentes as redes informacionais —
jamais construidas na histéria da humanidade — e as tentativas de manter
ainventividade e a interatividade sob o controle dos velhos modelos de
negdécios construidos no capitalismo industrial. O projeto visou jogar uma
luz sobre essas batalhas biopoliticas para que pudéssemos decifrar as
disputas sociotécnicas em torno da definicdo de codigos, padroes,
protocolos, aparentemente inocentes, neutros, simplesmente pragmaticos
(racionais). Mais uma vez, a idéia aqui foi desnudar as novas interfaces
da dominacdo e apontar os novos cenarios e personagens dos ideais de
liberdade e democratizacao social. Este livro &, portanto, o resultado das
reflexbes realizadas por diversos pesquisadores e ativistas latino-
americanos que estiveram envolvidos em um evento articulado em dois
ciclos de debates presenciais, explorando os limites da cibercultura
recombinante, desterritorializada e descentralizada, que teve transmissao



em tempo real pela web com interacao via chat de participantes de
diversas partes do Brasil.

Os dois ciclos ocorreram nos extremos geograficos do pais,
demonstrando o poder desterritorializante e distribuido da cultura digital
e das redes informacionais. Dois Rio Grandes, um do Sul e o outro do
Norte, estiveram participando dos momentos presenciais que aconteceram
em Porto Alegre (outubro de 2007) e em Natal (novembro de 2007). O
Brasil dentro da rede é o pais diverso, enredado, mais amplo do que os
seus grandes centros. Para deixar isso efetivamente claro, articulamos
ativistas, militantes, pesquisadores e intelectuais do Brasil e da América
Latina, para a estratégia de mobilizacdo multipla nas diversas
comunidades virtuais, de ativistas ciberculturais, sociopoliticos e
tecnoartisticos.

O ciclo Além das redes de colaboracdo: diversidade cultural e as
tecnologias do poder buscou tratar dos conflitos entre as formas
emancipadas que surgiram na sociedade e puderam proliferar nas redes
digitais, em uma economia crescentemente baseada em bens imateriais e
intangiveis. O poder, a cultura, a educacao e as formas de distribuicdo de
riqueza foram atentamente observados por ativistas e pesquisadores dos
fenbmenos contemporaneos, deixando claro, como pode ser visto nos textos,
aimpossibilidade do poder existir longe das tecnologias, demandando de
todos uma mudanca no olhar sobre as novas dependéncias, sobre o que
estd em jogo nas redes de informacao. Por isso, as tecnologias da
informacao e da comunicacgao foram avaliadas em suas dimensoes mais
importantes. As explicacOes nascidas da matriz do pensamento Unico, a
qual procura esconder suas determinacdes histérico-sociais sob o discurso
de uma racionalidade neutra, foram confrontadas com aquelas que
pretendem dar transparéncia aos processos e politizar o debate sobre
tais dimensoes tecnolégicas e sobre as historicas relacdes entre a ciéncia,
o capital e o poder.

Os embates contemporaneos, inicialmente apontados, trazem para
o primeiro plano as dividas sobre as possibilidades de emancipacao em
um cendrio de enrijecimento da propriedade sobre as idéias, de controle
biopolitico das formas basicas de viver e nascer, de cerceamento da
diversidade cultural pelo império das formas mercantis sobre a emergente
e, a0 mesmo tempo tradicional, economia da dadiva.
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Redes ponto a ponto (Peer-to-Peer, em inglés — P2P) ndo poderao
existir se o compartilhamento for criminalizado na rede. A implantacdo
dessas redes é fundamental para que se possam produzir cédigos e
softwares de cédigo-fonte aberto com a velocidade necessaria e exigida
em uma sociedade desterritorializada. O cinema digital ndo podera se
expandir para além do litoral, abrindo salas no interior do pais, se nao for
possivel trabalhar com os protocolos de compartilhamento por arquivos
indexados (por exemplo, BitTorrent). Os ativistas da metarreciclagem serao
impedidos de criar webTV, novas solucdes de voz sobre IP serao cerceadas
se continuarem técnicas de traffic shaping incélumes de legislacao, e
nuvens de conexao abertas serdo bloqueadas se o novo protocolo basico
da internet proibir o anonimato.

Em paralelo, o que percebemos ao longo dos debates é que a
tradicional industria cultural, os Leviatds privados da cultura e do
copyright, aliados aos gigantes das telecomunicacdes ndo querem o P2P. o
cédigo aberto, o compartilhamento, os arquivos indexados e o anonimato
narede, porque essas praticas sociotécnicas dificultam e desmancham
suas formas de concentrar riqueza e poder. Todavia, tais discussoes até
agora pertencem fundamentalmente aos cadernos de informatica e
somente vez ou outra aparecem nos suplementos de cultura. E preciso
politizar este debate, pois o seu resultado tera grande impacto social,
cultural e politico. Necessario se faz, portanto, emergir a esfera publica
conectada.

O tema da TV Digital, o patenteamento de cédigos genéticos e o
futuro das realidades alternativas estao incrivelmente relacionados. E
esta relacdo passa pela idéia de liberdade, seja para produzir contetdos,
seja para acessar o conhecimento produzido, seja para apresentar-se como
um ou varios avatares. Muitos ja disseram que a cibercultura é a cultura
da contemporaneidade e, mais do que isso, uma cultura remix. As
possibilidades de ampliacdo da criatividade serdo tdo maiores quanto
mais rapidamente sejam descriminalizadas a recombinacdo, a remixagem
e o sampleamento. E necessario discutir que na sociedade da informacao,
na era das redes, o conhecimento cresce mais rapidamente quanto mais
for compartilhado, sendo necessario desnudar o instituto da propriedade
sobre o que é comum. E preciso mostrar onde se encontram as fontes de
poder arraigadas nas aparentes ideologias do entretenimento e nas
luminosas e singelas vitrines do mercado.
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Indo além, buscou-se também resgatar as pesquisas de temas que
tém sido tratados majoritariamente como assunto de especialistas e
técnicos, como é o caso da Biopolitica e de suas relacées com as tecnologias.
Aqui, se procurou compreender as relacdes que nao pertencem ao senso
comum, mas que precisam propagar-se no cotidiano das discussoes sociais,
uma vez que nos parece ser fundamental promover contextos
comunicacionais em que possamos esclarecer uma série de conexoes,
que antes eram vistas como tipicamente técnicas, no esforco de ampliarmos
as competéncias comunicativas da sociedade, com a finalidade de
requalificar a esfera publica em uma era informacional, da cibercultura
e da biopolitica, em uma sociedade em rede em conflito reconfigurante
com a expansdo de um capitalismo cognitivo.

Algumas questbes nortearam os nossos debates e discussdes na
rede. Cada uma delas aprofundava as reflexdes sobre o conjunto dos temas
de forma interdependente e, hoje, estao aqui sistematizadas e aprofunda-
das nos textos e depoimentos deste livro.

Questao numero um: politizando as tecnologias: como as redes
reconfiguram a sociedade, a educacdo e a cultura. As reconfiguracdes e
recombinacdes tecnolédgicas estruturadas pela sociedade informacional,
o decifrar nos c6digos, nas arquiteturas de rede, nos protocolos e padrdes
tecnoldgicos e as determinacdes politicas com suas implicacbes
socioculturais. Na sociedade potencialmente hiperconectada, a cultura
vive as possibilidades da colaboracao, do ativismo em torno do
compartilhamento do conhecimento e, simultaneamente, os conflitos
nascidos das tentativas de controle e manutencao da velha industria
cultural. A necessaria expansao das redes coloca em xeque os instituidos
modelos de reproducao dos saberes e a prépria educacao. O aprendizado
exige a exploracdo das redes de saberes e das malhas de producao de
conhecimento. O que se buscou foi estabelecer a relacdo da educacao
com as tecnologias, com as novas exigéncias para a formacao ética e para
a autonomia politica. Destaca-se a ambivaléncia cultural de nosso
cotidiano nessa mudanca de era com a crise de medigao do valor em uma
sociedade do conhecimento, cada vez mais centrada na ampliacao das
informacdes e na substituicdo da légica da reproducao pela légica da
inovacao continua.

A segunda questao: cultura e natureza: o que o software tem a ver
com os transgénicos. Os cédigos predominam na sociedade em rede,
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expressdo maxima da era informacional. Enquanto prolifera no
ciberespaco uma cultura da remixagem, as grandes companhias do mundo
industrial lutam pelo controle dos cédigos. O avanco das praticas
recombinantes na rede é contraposto com as medidas de enrijecimento e
controle da propriedade das idéias. Uma intensa articulacdo entre os
elementos que compdem um dos mais importantes embates da era
informacional, entre os defensores da liberdade do conhecimento e os
agentes dos instituidos modelos totalitarios, concentradores de riqueza e
poder, foi buscada ao longo dos debates que alimentaram este livro. A
discussao passa, necessariamente, pelo terreno do controle dos c6digos,
sejam eles conhecimentos sobre as formas de reproducao da vida, sejam
algoritmos de intermediacdo da comunicacao humana.

Uma terceira questado, dividida em duas partes: convergéncias: o
que cédigos tém a ver com musica, filmes, jogos e realidades alternativas. O
que a tecnoarte e a cibercultura tém a ver com a estética da multiddo. As
redes digitais estao transformando modos, praticas e costumes. Realidades
virtualizadas, alternativas ludicas, a intensificacdo da interatividade
demonstram que as formas de apreciacdo das artes e o entretenimento
passivo estao sendo substituidos pelo ativismo ludico nos games, nos
filmes-processos, na montagem distribuida e colaborativa de obras de
tecnoarte. Surgem novas possibilidades e conflitos do audiovisual, da
producdo musical, da literatura distribuida, dos softwares abertos e livres,
das simulacdes em um ambiente crescentemente permeado pela cultura
da convergéncia e pela mobilidade crescente. Se a cibercultura abriga
pequenas totalidades, mas sem pretensdo ao universal, os varios
movimentos e as mobilizacOes tecnoartisticas e ciberculturais dependem
e recriam-se na propria diversidade. Uma diversidade em continua
construcao. A construcao de uma estética que supera o ideal romantico,
que declarou a originalidade como a Unica expressdo auténtica da cultura
com enfoque na questdo da propriedade intelectual, que precisa de um
novo equilibrio compativel com o incentivo dos novos ativismos e dos
criadores das diversas culturas recombinantes, tradicionais e pés-
modernas, as quais se articulam em torno de artes consolidadas como o
cinema e partem para os jogos eletronicos e as realidades alternativas.

A questdo seguinte traz a questao da esfera publica conectada: o
que as telecomunicacoes e a tv digital tém a ver com o comum. O digital
reinventa e impacta a instituida midia e suas expressoes analdgicas. As
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redes digitalizadas redefinem e ampliam os limites da esfera publica. As
novas tecnologias da informacdo e comunicagao permitiram que a idéia
dos commons avancasse velozmente no cenario da cultura digital. ATV
digital, tal como ocorreu com a internet, sera reconfigurada pelos cidadaos.
Aqui sdo discutidas as experiéncias das redes sem fio (mesh, wifi e ad
hoc), as redes virais, a transformacao dos espacos por onde transitam as
ondas de radio em vias publicas, a superacao das formas analdgicas de
distribuicao de freqiiéncias radioelétricas, pensadas para a realidade
tecnoldgica e politica do inicio do século XX. Propde tratar o espectro
nao como uma propriedade privada ou concedida a agentes privados,
mas como uma via publica na qual todos poderdo transitar. O digital
permite questionar a escassez do espectro e fragiliza a idéia de
interferéncia e ruido. Em tempos de intensa digitalizacdo da producao
simbdlica da humanidade, é preciso pensar a politica de regulacdo e as
transformacdes na esfera publica, que agora vai constituindo-se como a
conexdo de espacos moveis, locais-transnacionais e espacialmente
distribuidos. Nesse contexto, buscou-se superar a discussao da montagem
de uma TV digital dentro dos marcos do analégico, pensando como a
cultura da convergéncia pode contribuir na formacao de uma rede publica
de “envio-e-recebimento” de todos, a qual estara vinculada a crescente
presenca das webTV, bem como apontara a enorme dificuldade de manter
a diversidade cultural em um cendrio de crise da idéia de audiéncia e de
riscos de predominio da microproducao “do mesmo”.

Por dltimo, e ndo menos importante, a questdo que discute o que o
anonimato na rede tem a ver com a democracia e com a biopolitica. Os
rastros digitais, os controles de movimentos nas redes realizados pelas
grandes corporacdes visam a ampliacdo do monitoramento dos habitos
dos seus possiveis consumidores. Formas de comportamento e gostos
nascem de opcodes estéticas baseadas na desgastada ética do progresso e
da subordinacdo da natureza. Enquanto as multidoes conectadas praticam
a estética da liberdade e do ativismo contra a apropriacdo privada dos
diversos codigos do conhecimento, defendendo a sustentabilidade dos
espacos culturais e naturais comuns, articulam-se acdes do poder
constituido para eliminar o anonimato e implantar uma informatica de
dominac¢do que coloca em risco a idéia de democracia e o direito das
geracoOes futuras a liberdade e a diversidade ambiental do planeta.
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O que se buscou no projeto como um todo foi fazer recombinacdes
e as correlacdes entre coisas aparentemente distintas e distantes, mas
incrivelmente intrinsecas. Buscamos mostrar que a razao instrumental
ndo consegue ficar imune diante do intercambio comunicativo entre os
nos das redes. Necessario se faz, portanto, efetivamente ir além das redes
de colaboracao e evidenciar as possibilidades, a potencialidade e os riscos
que as tecnologias do poder trazem para a diversidade cultural e para a
emancipacao das subjetividades.

Boaleitura, para além das redes.

Sérgio Amadeu, em Sao Paulo/SP
Nelson Pretto, em Salvador/Bahia
Dezembro de 2007.
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Imre Simon | Miguel Said Vieira

O rossio nao-rival

Alimento as vossas mentes quando falo. Repartirieis entre vos
o alimento, se o que trouxesse fosse para 0S v0SS0s estomagos,
e ndo chegaria inteiro a cada um; mas quantos mais f0sseis,
em tanto maior numero de pedacos dividirieis o que vos desse.
Aquilo que digo é inteiro para todos e inteiro para cada um.

Agostinho, Santo (354-430), 1974, p.196!

Se vocé tiver uma macd e eu tiver uma macd, e trocarmos as
macds, entdo cada um continuard com uma macd. Mas se vocé
tiver uma idéia e eu tiver uma idéia, e trocarmos estas idéias,
entdo cada um de nés terd duas idéias.

George Bernard Shaw (atribuicdo incerta)

Para comecar, vale esclarecer nosso titulo, que, sem duvida, soa
enigmatico. O que é o rossio ndo-rival?

rossio

De acordo com o dicionario Houaiss (2001), “rossio” pode ser: um
“terreno ou largo bastante espacoso; grande praca”; ou um “terreno rocado
e usufruido em comum”.

A primeira definicdo do Houaiss (2001) remete-nos a Lisboa:
chamava-se Rossio uma grande e importante praca (hoje conhecida como
Praca de D. Pedro IV), centro comercial e ponto de encontro da cidade
desde seus primordios. Nos Estados Unidos, as pracas e os locais publicos
como o Rossio lisboeta, utilizados para encontros e deliberacao politica,
eram chamados de town commons (HESS; OSTROM, 2007, p. 13). Um
exemplo significativo é o Boston Common, criado em 1634 como uma
area de pasto, e que hoje em dia é um parque publico.



Coincidéncia ou nao, a palavra commons tem também o mesmo
significado da segunda definicdo do Houaiss (2001). Esse significado
remonta as terras utilizadas coletivamente para pasto, durante a Idade
Meédia, por comunidades na Inglaterra. Os membros das comunidades
que as compartilhavam tinham uma série de direitos de uso sobre essas
terras, e elas ndo tinham um proprietario exclusivo.

Tratava-se, em suma, de um tipo de propriedade coletiva ou
compartilhada — muito distinta da propriedade privada. Ao contrario do
que ocorre na propriedade privada da terra, ndo havia um individuo com a
prerrogativa de comercializar as terras de um rossio, ou de autorizar ou
impedir seu uso por um terceiro da comunidade. O uso estava sujeito a
regras ligadas a equidade, a transparéncia e a garantia da sustentabilidade.

No fim da Idade Média, as terras comuns inglesas foram
progressivamente privatizadas, no fen6meno que veio a ser chamado de
enclosure (cercamento ou apropriacao). Apés esse periodo, no entanto, o
termo commons continuou em uso para referir-se a outros bens comuns,
tais como: ruas, estradas, ar, oceanos, e o meio ambiente em geral. Para os
propdésitos deste artigo, levando em conta todos esses usos para o termo,
afirmamos que um rossio é um conjunto de recursos utilizados em comum
e equitativamente por uma determinada comunidade. Ndo existem direitos
individuais de exclusdo no rossio.

Por que “rossio” e nao “commons”.

Salvo raras excecdes, o termo rossio ndo tem sido usado em
portugués. Em seu lugar, comumente é empregado o termo em inglés
commons,? talvez pelo peso que a idéia tenha na cultura anglo-saxénica
moderna: com efeito, em comparacdo com o Brasil, na Europa sempre
houve mais populacdo do que terra. Usamos o termo em portugués como
uma experiéncia, na tentativa de ajudar a resgatar o conceito no nosso
contexto.?

recursos nao-rivais

Para auxiliar a compreensdo de nosso titulo, falta ainda elucidar o
que é“nao-rival”.

O termo vem da economia: é rival aquele bem ou recurso cujo uso
por alguém impede (ou compete com) o uso por outra pessoa. Os bens
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materiais sdo sempre rivais: o meu uso de uma cadeira, uma maca ou um
exemplar de um livro impede (ou compete com) o uso desses mesmos
objetos por outra pessoa.

Um bem ou recurso nao-rival, por sua vez, é aquele que admite
usos simultaneos que nao competem entre si. Tomemos o caso do exemplar
de um livro, e suponhamos que ele seja parte de uma tiragem de 5 000
exemplares. Cada exemplar é um bem rival (ainda que relativamente
duravel: podera ser usado consecutivamente por varias pessoas). No
entanto, se tomassemos o contetido desse livro como o bem em questao, e
nao apenas um exemplar dele, poderiamos dizer que ele é nao-rival: &
perfeitamente possivel usa-lo em 5 000 exemplares do livro. Ademais,
dada a durabilidade de cada exemplar do livro, o seu conteudo (bem nao-
rival) podera ser multiplicado e possuido por todas as pessoas que o lerem.
Esse fendmeno realca o fato de que o uso do contetido de um livro por
uma pessoa ndo interfere nem compete com o seu uso por outra pessoa.

Como deve ter ficado claro, os bens intangiveis — como as idéias, os
programas de computador, as obras artisticas, cientificas e culturais —
sdo, em geral, ndo-rivais.

Um rossio ndo-rival, portanto, € um conjunto de bens ou recursos
ndo-rivais (isto é que podem ser utilizados simultaneamente por mais de
uma pessoa) e que sao utilizados em comum por uma determinada
comunidade. Note-se que hd uma sinergia entre as duas idéias: é mais
facil constituir um rossio com bens ndo-rivais, pois prestam-se mais
facilmente ao uso comum e simultaneo.

Analogamente, um rossio rival é aquele cujos bens ou recursos em
comum sao rivais; os rossios abordados até hoje pela academia (os rossios
“classicos”, como a terra de pasto comunitdria) sao todos desse tipo. A
natureza dos dois tipos de rossio é bastante distinta. Em tultima analise, o
rossio rival caracteriza-se pela escassez, e 0 rossio nao-rival caracteriza-
se (a0 menos potencialmente) pela abundéancia.*

a lingua portuguesa como um rossio nao-rival
Para tentar deixar mais claro, apresentemos um exemplo de rossio

nao-rival, e que, até onde sabemos, ndo é reconhecido dessa forma: a
lingua portuguesa.
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Cada falante da lingua portuguesa é, numa simplificacdo, um
pequeno banco de dados e processador — iinico e muito complexo — dessa
lingua. Cada um desenvolve um repertorio de expressoes da lingua, avalia
esse repertério conforme o contexto, para utiliza-lo e decodifica-lo na
comunicacao, e estabelece prioridades e habitos individuais (ou ligados a
um grupo de falantes) no seu uso da lingua.

A principio, cada falante constréi, detém e exerce (por meio da
comunicacdo) a sua propria “versdo particular” da lingua. No entanto, ha
uma extensa intersecdo comum entre tais versdes: alguns elementos
repetem-se em todas as versoes particulares; outros se repetem em muitas
versOes particulares de um determinado grupo (cultural, geografico, étnico,
etc.). E esse ntcleo comum, de fronteiras um tanto difusas, que sugerimos
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tecnologicas e culturais que vivemos hoje: de fato, nas tultimas décadas,
eles comecam a reconfigurar a sociedade, a educacao e a cultura, através
da ocorréncia cada vez mais freqliente de grandes projetos de producao
social (BENKLER, 2006), os quais quase sempre estao estruturados em
torno de algum rossio ndo-rival.

Abordaremos agora a relacao entre essas transformacoes e 0s rossios
nao-rivais por meio de quatro atos. Nos dois primeiros, tentaremos realcar
como a tecnologia viabiliza implementacdes inovadoras de rossios nao-
rivais. Isso ocorre por meio do computador pessoal, que barateia a
reproducao (por incorporar a tecnologia digital) e facilita o processamento
e a automatizacao de tarefas ligadas aos bens do rossio, e por meio da
rede, que facilita e barateia a disseminacao desses bens. Nos dois ultimos
atos, abordaremos a recente reflexdo académica que tem sido dirigida a
esses fendmenos, e a importancia cada vez maior de politizar a discussao
sobre o assunto e trazé-la para a esfera publica.

ato um: a tecnologia digital viabiliza armazenar e processar
0s bens de rossios ndo-rivais

A digitalizagao ndo é um fen6meno restrito aos computadores. Ela
consiste na conversao de uma realidade continua em uma representacao
discreta e pode ser encontrada ja na invencao dos alfabetos (MCLUHAN,
1969). Na comunicacado, ela também ja estava presente, por exemplo, na
técnica da impressao de imagens por meio-tom (VIEIRA, 2004), muito
comum em jornais a partir de 1890 (Halftone, [2007]), ou seja, bem antes
da popularizacdo dos computadores.

Sera com o computador pessoal, no entanto, que a digitalizacdo
atingira o apice de seu impacto. A principal caracteristica da digitalizacao
— e omotivo de seu avanco crescente — é a facilidade e o baixo custo de
manipular e reproduzir os bens digitais; e ¢ no computador pessoal que,
por uma série de razoes, essa caracteristica sera expressa com mais forca.
Primeiramente, porque o computador é um artefato fundamentado na
tecnologia digital: o seu principio de funcionamento é o bit, a diferenca
entre o 0 e o 1. Além disso, como é um suporte universal, o baixo custo de
reproducado (caracteristico da digitalizacdo) aplica-se a todos os bens
intelectuais que passarem por ele; um livro, uma musica ou um filme
digitalizados em um computador podem ser copiados infinitas vezes, a
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um custo marginal incrivelmente baixo, e com um resultado de precisdo
absoluta em todas as cépias. O mesmo ocorre com a facilidade de
manipulacdo: o computador facilitara enormemente a automatizagao e o
processamento (isto €, a reproducao e manipulacdo ja mencionadas, a
indexacdo, a combinacdo com outros bens, etc.) de qualquer tipo de bens
digitais. Por fim, o fato de que o computador pessoal tem se tornado ubiquo
em nossa sociedade enraiza o efeito dessas caracteristicas em setores os
mais diversos.

Essas mudancas ndo sao triviais. Se, no passado, 0s rossios nao-
rivais possiveis s6 podiam ser armazenados em estruturas como a da
lingua portuguesa ou a de uma biblioteca fisica (e que, portanto,
dependiam profundamente de nossa memoria ou de bens rivais, como o0s
exemplares dos livros), a tecnologia digital viabilizou a constituicdo de
rossios nao-rivais mais amplos, baratos e eficientes, e que antes eram
impraticaveis.

Um exemplo de rossio nao-rival que se tornou viavel com o
computador e a tecnologia digital foi o Projeto Gutenberg (http://
www.gutenberg.org). Nascido em 1971, trata-se de um acervo de literatura
em dominio publico digitalizada e de acesso gratuito. Ainda assim, embora
ele tenha se tornado vidvel, o crescimento inicial desse rossio foilento.As
primeiras centenas de obras foram digitadas pessoalmente pelo criador
do projeto; depois, passaram a ser digitalizadas por meio de scanners e
programas de reconhecimento 6tico de caracteres.

ato dois: a rede dissemina os bens dos rossios ndo-rivais

A aceitacdo e utilizacao ampla, comum e simultanea de um rossio
como o do Projeto Gutenberg esbarrava, entretanto, no gargalo da
distribuicdao: um determinado arquivo digital podia ser copiado
infinitamente e utilizado de maneira simultanea, mas para que isso
ocorresse era necessario que ele fosse transmitido de um computador a
outro. Essa distribuicdo era, em geral, tdo custosa e demorada quanto a
transmissdo de bens culturais ndo-digitalizados, e eventualmente
dependeria dos mesmos intermedidrios que distribuiam os bens materiais.
Um impasse similar ocorria para a construcdo coletiva de tais rossios:
sem tecnologias de comunicacdo que barateassem e simplificassem o
trabalho simultaneo, ele tendia a ser excessivamente centralizado, menos
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eficiente. Na pratica, era bastante dificil formar grandes comunidades
(de usuarios e colaboradores) em torno desses rossios.

Com o surgimento da internet, no entanto, essa situacdo muda
significativamente. A distribuicao de arquivos digitais é simplificada,
barateada e relativamente descentralizada: havendo o acesso a rede, a
distribuicdo de um arquivo tem custo baixo e igual para qualquer lugar,
independentemente de continente ou pais. E, ainda que esteja sujeita a
determinados controles (vide o caso de paises que limitam o uso da
internet, como a China), a distribuicdo pela internet ndo esta sujeita as
barreiras de entrada tipicas dos mercados materiais, por ser um meio de
distribuicdo barato e estruturalmente descentralizado. Com essa melhoria
e descentralizacdo da distribuicdo, abre-se também caminho para baratear
e simplificar a colaboracao.

Na pratica, no caso de um rossio como o Projeto Gutenberg, isso
significa que aquele acervo tornou-se disponivel (para usuarios ou para
voluntarios interessados em contribuir com outros bens) em todo e
qualquer lugar que tiver acesso a internet. Considerando que hoje ja
caminhamos para 1 bilhdo de pessoas com acesso a rede mundial de
computadores, é facil prever que o efeito dessa acessibilidade para a
colaboracdo foi grande. Se, para chegar a um acervo de 100 obras, o Projeto
Gutenberg levou 23 anos (de 1971 a janeiro de 1994), o salto para 1 000
obras foi dado em trés anos e sete meses (agosto de 1997), e para 10 000,
em mais seis anos e trés meses (outubro de 2003). Hoje, seu acervo conta
com mais de 23 000 obras em 54 idiomas e cresce a uma média de 3 500
novos livros por ano desde 2003. (PROJECT GUTENBERG NEWS, [2007])

Esse crescimento é espantoso; é de se notar, porém, que o Projeto
Gutenberg, em particular, tem limites quanto a possibilidade de
arregimentar a colaboracado coletiva pela rede. Isso deriva da proépria
definicao de seu acervo. Os bens que podem ser contribuidos a esse rossio
sdo aqueles que ja se encontravam em outro rossio: o conjunto das obras
literdrias em dominio publico, delimitado pelas leis de direitos autorais.
Ele é, portanto, antes a viabilizacdo (mais barata, eficiente e democrati-
camente acessivel) de um rossio “anterior”, replicado em nova estrutura,
do que a constituicao de um rossio totalmente novo.

Mas a internet também ajuda a abrir caminho para rossios antes
inimaginaveis, compostos por bens concebidos particularmente para esses
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novos rossios (eventualmente mesclados a bens de rossios anteriores). O
exemplo mais relevante é o do software livre.

O software ja nasceu digital. Ele é ndo-rival por natureza: em
esséncia, € uma série de comandos relativamente abstratos e sempre foi
facilmente reproduzivel (mesmo quando dependia de suportes mais
primitivos, como um cartdo perfurado). Antes da internet, a maior parte
dos softwares de grande amplitude era desenvolvida em empresas ou
centros de pesquisa. O trabalho individual ndo era suficiente para
viabilizar a construcdo de um software grande e complexo, como um
sistema operacional, por exemplo. Com o surgimento da internet, a
facilidade de comunicacdo e distribuicao de softwares possibilitou o
surgimento de novas formas de trabalho colaborativo. Aliando esse avanco
na comunicacao ao uso da modularidade (isto é, a possibilidade de divisao
do software em componentes desenvolviveis independentemente) e de
integradores automaticos das contribuicdes individuais, foi possivel
envolver colaboradores extremamente diversos em torno de uma grande
tarefa. As barreiras de entrada para participacao diminuiram (pois cada
colaborador podia selecionar onde ia trabalhar, e a granularidade —
tamanho e complexidade — do moédulo em que iria contribuir), e a
qualidade do esforco coletivo p6de aumentar, dada a diversidade dos
colaboradores.® Trata-se do movimento do software livre: a construcao
coletiva de uma ampla gama de softwares de qualidade, em constante
atualizacdo e evolucdo, e — o que talvez seja 0 mais importante — organizado
na forma de um rossio.

Assim, uma distribuicdo como a Debian GNU/Linux, com mais de
50 milhées de linhas de cédigo-fonte, e que poderia ter custado US$ 1,9
bilhdo se houvesse sido realizada em uma estrutura proprietaria e
centralizada (GONZALEZ-BARAHONA, 2002), pode ser adquirida sem
nenhum custo e compartilhada livremente por qualquer pessoa. A idéia
de “uso comum”, no caso do software livre, foi elevada a um patamar
superior; nao s6 o uso propriamente dito dos programas é livre e comum,
mas também o seu desenvolvimento: todos podem ter acesso a estrutura
interna dos programas e modifica-los como bem entenderem, desde que
sejam respeitadas as condicOes do contrato social da respectiva
comunidade. Tal contrato social normalmente se exprime nos termos da
licenca de uso do software. No caso da General Public License (GPL),
uma das licencas mais populares de software livre, exige-se que as
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modificacdes a bens do rossio sejam distribuidas com a mesma licenca
do bem modificado (mecanismo chamado de copyleft (SIMON; VIEIRA,
2004) e, dessa forma, garante-se que 0 rossio sempre se enriquecera.

Das poucas regras formais que regem o movimento do software livre
assentado na GPL, essa é a mais importante, pois garante a sua
sustentabilidade: qualquer acréscimo construido sobre o rossio inicial deve
ser também devolvido a ele. Por conta disso, a estrutura dessa comunidade
tornou-se extremamente eficaz para realimentar e ampliar seu rossio.

Exemplo parelho é o da Wikipedia. Enciclopédias e obras similares
ja eram realizadas colaborativamente no passado (tome-se o exemplo do
Oxford english dictionary (WINCHESTER, 1998). No entanto, as barreiras
de entrada e os custos para essa colaboracao eram altissimos. A Wikipedia,
porém, conseguiu em apenas cinco anos ser comparavel a Britanica, o
padrao-ouro das enciclopédias: em termos quantitativos, ela equivale a
mais de 1250 volumes, contra os 32 da Britanica (em agosto de 2007, e
numa estimativa conservadora) (SMOLENSKI, 2007); e em termos
qualitativos, um estudo da revista Nature considerou seus verbetes sobre
ciéncia comparaveis aos verbetes on-line da mesma Britanica. (GILES,
2005)”

Esses dois exemplos sdo mostras de uma das principais maneiras
pela qual os rossios nao-rivais estao reconfigurando a sociedade: a sua
realizacdo tecnolégica viabilizou a emergéncia da producdo social, na
expressdo de Yochai Benkler®.

ato trés: estudo e andlise académicos

Os dois grupos de exemplos de rossio — a lingua portuguesa e as
bibliotecas, por um lado, e a Wikipedia, o movimento do software livre e
o Projeto Gutenberg, por outro — tém diferencas e similaridades
importantes. Os ultimos fundamentam-se numa implementacdo
tecnoldgica digital do rossio, a qual reduz a dependéncia de recursos
rivais’; ja os primeiros dependem fundamentalmente de recursos materiais
rivais. No entanto, a lingua portuguesa, a Wikipedia e o movimento do
software livre (mas nao as bibliotecas nem o Projeto Gutenberg) tém em
comum a idéia de uma evolucdo constante, fragmentada e descentralizada,
mas que gira em torno de um nucleo comum, que é melhor conceituado
COmo um rossio nao-rival.
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Questbes como essas — aliadas ao surpreendente sucesso e a
estabilidade de projetos colaborativos baseados em rossios ndo-rivais,
como os do software livre — clamam por andalises e justificacbes. O que ha
de comum entre esses rossios? O que neles é absolutamente novo? O que
neles nos aparece cComo novo, mas sempre esteve entre nos e simplesmente
passou despercebido até hoje? O que, em nossos paradigmas, fez com
que tais objetos passassem desapercebidos? Nossos paradigmas devem
ser revistos a luz desses fen6menos? O que ja era abordado em
investigacoes académicas, mas ndo nos termos de rossios ndo-rivais, e
que diferencas esse conceito pode trazer para a analise? Esses sdo
problemas complexos, para os quais ainda nao ha solucoes claras. Eles
implicam a academia, que tem comecado a aborda-los nos ultimos anos,
a medida que ela volta seus olhos para o conceito de rossio nao-rival.

Ao fazermos a genealogia recente do tema dos rossios nao-rivais,
provavelmente teremos que passar por um semindrio sobre o dominio
publico organizado por James Boyle, na Duke University,em 2001 (BOYLE,
2003). Esse seminario colocou o dominio publico em evidéncia, ao reunir
estudiosos tentando abordar o conceito por diversas facetas. Investigacoes
como a de Pamela Samuelson (2006), que tipificou 13 “tipos” de dominio
publico, ajudaram a ampliar a idéia de dominio publico e permitiram
estabelecer relacdes entre ele e o conceito mais amplo de rossio nado-
rival. Essa aproximacdo foi particularmente importante, pois abriu
caminho para cotejar e transferir, para o tema dos rossios ndo-rivais, os
conhecimentos ja acumulados nos diversos estudos existentes sobre os
rossios rivais (que ja sao desenvolvidos ha tempos: o préoprio Marx (1999)
dedicou um capitulo ao tema do enclosure, e contam com profundidade
significativa). O livro Understanding knowledge as a commons, coletanea
publicada em 2007 e organizada justamente por Charlotte Hess e Elinor
Ostrom (2007), dois dos mais importantes estudiosos dos rossios rivais, €
uma mostra da fecundidade dessa aproximacao.

Coincidéncia ou ndo, Hess e Ostrom foram conferencistas no
seminario de 2001. E é de outro conferencista do semindario, Yochai Benkler,
a obra mais importante a tratar dos rossios nao-rivais nos ultimos tempos.
Trata-se de The wealth of networks, de 2006, fundamental para avaliar a
relacdo entre os rossios ndo-rivais e a producao social, na terminologia
do autor: os esforcos colaborativos descentralizados envolvidos em
projetos como o do software livre. Trata-se de obra bastante profunda e
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multidisciplinar, e que comeca a investigar com mais atencdo a relacao
entre os rossios ndo-rivais e a politica.

E preciso notar, porém, que essas investigacdes académicas estdo
apenas engatinhando e apenas comecam a mapear o tema. Somos da
opinido de que estao por vir muitos estudos mais profundos e diversificados
sobre as conseqliéncias e possibilidades abertas pela realizacdo
tecnoloégica dos rossios ndo-rivais.

ato quatro: a politica

O tultimo ato deste mosaico sobre as transformacdes sociais e os
rossios ndo-rivais € também a conclusao de nosso artigo. Trata-se de uma
pequena reflexdo sobre o futuro: qual sera o papel potencial dos rossios
ndo-rivais e o que nos falta fazer a esse respeito. E também uma exortacio:
¢é preciso politizar esse debate; ele ndo pode continuar sendo tratado
apenas da perspectiva privada, das vantagens estritamente individuais.

Em geral, as relacbes de propriedade privada sdo caracterizadas
por uma assimetria fundamental entre o proprietario e o restante da
sociedade. O tinico detentor de direitos sobre o bem, nesse caso, é o
proprietario, que pode arbitrariamente excluir os outros de usar ou
interagir com esse bem. No caso do rossio, ocorre justamente o oposto: ha
uma simetria relativa entre os usuarios, os quais s6 podem ser excluidos
do acesso ao rossio por razdes nao-discriciondrias (isto é, por regras gerais
e objetivas, que se apliquem a todos e visem a sustentabilidade daqueles
recursos). Dessa forma, as deliberacdes sobre o governo dos rossios —isto
é,sobre como administra-los e regular seu acesso — sdo eminentemente
politicas: afetam e interessam a um coletivo, e ndo a individuos
isoladamente (e isso é particularmente relevante no caso dos rossios nao-
rivais, que sdao, em geral, amplos e abertos a adesoes).

Obviamente, essas deliberacdes serao sempre cheias de desafios,
justamente por serem deliberacdes politicas. Mas os desafios sdo ainda
maiores por alguns motivos. Em primeiro lugar, estamos cada vez menos
acostumados a pensar no que € comum. Se, no ambito econdmico, o
neoliberalismo ajudou a erodir a importancia do comum, no ambito do
conhecimento e da cultura (e, por extensdo, dos rossios ndo-rivais) a
retérica da propriedade intelectual contribui para nos fazer crer que
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toda producdo imaterial origina-se na esfera privada, e que a propriedade
privada é o paradigma mais adequado para governa-la.

O vocabulario e os conceitos que temos a nossa disposicao para pensar
a producao imaterial foram sendo construidos sob essa perspectiva: a
valorizacdo do aspecto privado da producao intelectual, e, conseqliente-
mente, da propriedade privada dessa producio. E preciso construir uma
nova linguagem e novos conceitos que nos permitam recolocar a questao
em seu devido equilibrio, reenfatizando a importancia que os rossios tém
para a sociedade, e o perigo que corremos ao subestima-los! E preciso
realcar mais ainda o caso dos bens intelectuais comuns alocados em rossios
nao-rivais: beneficiam-se das sinergias entre a caracteristica de nao-
rivalidade e o préprio conceito de rossio, e viabilizam inimeras formas de
producao social baseada no compartilhamento e na cooperacao!

Em segundo lugar, embora ja tenhamos um aprofundamento
razoavel nos estudos sobre a governanca dos rossios rivais, estamos longe
de dizer o mesmo em relacdo aos rossios nao-rivais. Como vimos, esses
rossios tém naturezas diferentes e apresentam problemas e dilemas
diferentes. Os conhecimentos acumulados sobre a governanca dos rossios
rivais ajudarao, mas € certo que nao sera possivel simplesmente transferir
esses conhecimentos para os rossios nao-rivais. Como vimos, a escassez é
um fator determinante para governar os rossios rivais, e, portanto, a
extensdo da comunidade a que podem servir é mais limitada; nos ndo-
rivais, ao contrario, uma vez que os bens foram produzidos, é viavel
possibilitar que comunidades muito maiores usufruam dele. Isso talvez
implique que a governanca dos rossios nao-rivais tera um carater politico
bem mais amplo. E certo, de qualquer forma, que serd necessario
aprofundar o nosso entendimento das caracteristicas e contradi¢des
especificas dos rossios ndo-rivais.

Por fim, em terceiro lugar, vale lembrar que outro desafio a ser
enfrentado na esfera politica é o da convivéncia entre os rossios nao-
rivais e a propriedade privada. Se a opcdo entre ambos é colocada como
binaria e excludente, torna-se muito dificil chegar a solucbes aceitaveis.
E mais provavel que seja necessario avaliar e discutir cuidadosamente
quanto e onde se quer rossio, e quanto e onde se quer propriedade privada;
onde é possivel que convivam com sinergia, e onde um e outro tenderdo
a excluir-se ou substituir-se mutuamente. A tarefa ndo é facil e esta apenas
comecando.
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A esses desafios que envolvem a politizacdo do debate sobre os
rossios, relaciona-se um fenémeno aparentemente contraditério, e que
daqui em diante merecerd atencio para ser melhor compreendido. E o
fato de que os rossios nao-rivais parecem alimentar o debate politico de
maneira geral, por meio da constituicao do que Benkler (2006) chama de
esfera publica interconectada. Com efeito, a deliberacgao politica requer
a comunicacdo, que, no seu grau mais simples, ja requer um bem
compartilhado: a lingua. E, num grau maior de complexidade, ela requer
também acesso a meios de comunicacdo plurais, que permitam a atuacao
conjunta de pessoas e pontos de vista diversificados. Os meios de
comunicacdo de massa, amadurecidos no século passado, possibilitaram,
para essa finalidade, algum avanco em relacdo as condi¢cées anteriores
(ou seja, ampliaram o debate politico e criaram novas arenas em que ele
pode ser exercido); mas hoje, eles poderao ser ofuscados pela internet,
principalmente no que diz respeito a possibilidade de uma participacao
de ordem de grandeza maior no debate politico de maneira democratica
e transparente.

Sem duvida, a internet ainda esta longe do ideal nesse sentido: a
educacao e a infra-estrutura computacional disponivel fazem um corte
claro entre quem esta habilitado a participar ou nao desse debate politico.
Mas é certo também que a situacao é muito melhor do que a que vivemos
com os meios de comunicacdo de massa, nos quais, na pratica, a
comunicacdo possivel é majoritariamente unilateral e mercantilizada. Ha
muito mais pessoas em nossa sociedade capazes de expressar e
compartilhar seus pontos de vista pela internet do que por meios de
comunicacao de massa. A concretizacao dessas possibilidades podera
depender da realizacdo eficiente e culturalmente atrativa de novos e
poderosos rossios ndo-rivais.

O fato de que a internet foi inicialmente estruturada de forma
analoga a um rossio (isto é, seus protocolos sdo abertos e livremente
utilizaveis, os bens que compdem sua estrutura sdo em grande parte
compartilhados, e, de maneira geral, seu funcionamento € descentralizado)
provavelmente conta a favor para ampliar a participacao possivel no
debate politico. Ainda que haja aqui uma aparente tautologia, ndo nos
surpreendera se a valorizacdo politica dos rossios se fortalecer na esfera
publica por meio de uma ferramenta como a internet.
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notas

1 Agradecemos a Ricardo Ueda Karpischek pela indicacao desta citacdo.
2 Como fizemos em nosso artigo anterior (SIMON; VIEIRA, [2007]).

3 Agradecemos ao prof. Ronaldo Lemos, que, durante o Semindario Propriedade
Intelectual: tensdes entre o capital e a sociedade, alertou-nos sobre a existéncia
do termo em portugués.

4 Pode-se dizer que os rossios ligados ao meio ambiente — como a atmosfera e
0s oceanos — sdo, em certo sentido, abundantes e que, além disso, estabelecem
mecanismos de regeneracdao de seus recursos. No entanto, é cada vez mais
claro o fato de que, ainda que disponiveis em grande quantidade, esses recursos
sdo rivais, e sua capacidade de regeneracao é limitada.

5 Curiosamente, o rossio que é a lingua portuguesa, acaba sendo a prépria
ferramenta pela qual esse rossio pode ser modificado e desenvolvido: a Unica
maneira de modificar uma lingua € usando-a. Algo similar ocorre em outro
exemplo de rossio nao-rival que abordaremos adiante: o software livre.

6 Para uma analise cuidadosa do tema, ver Benkler (2002) e Weber (2004).

7 No estudo, especialistas em diversas areas fizeram avaliacbes cegas de
verbetes de ambos os sites. Como era de se esperar, encontraram erros — mas
o numero de erros foi similar em ambas as enciclopédias. Os erros detectados
na Wikipedia foram rapidamente corrigidos, tao logo o estudo foi publicado.

8 Para saber mais sobre o tema, ver Benkler (2006) e Simon e Vieira ([2007]),
uma analise relacionada, mas que segue outros caminhos, pode ser encontrada
no conceito de multidao, explorado por Hardt e Negri (2005); a relacdo desse
conceito com a producdo social é objeto de uma interessante introducdo em
Silveira (2007).

9 Isto é nessas implementacdes de rossios ainda ha dependéncia de recursos
rivais (como espaco em disco em um servidor, largura de banda na internet,
etc.), mas tais recursos sdo proporcionalmente mais baratos e abundantes:
hoje em dia, um disco rigido é muito mais barato que o espaco e as estantes
correspondentes em uma biblioteca.
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Sérgio Amadeu da Silveira

Convergéncia digital,
diversidade cultural e
esfera publica

Este texto procura mostrar que o processo de intensiva digitalizacao,
resultante da revolugao informacional, culminou em um cendario de
convergéncia que esta reorganizando a producao, o desenvolvimento e a
distribuicao de bens informacionais, desorganizando velhos modelos de
controle da industria cultural e dos servicos de telecomunicacdes, assim
como lancando os grupos econdmicos em uma feroz disputa pelos fluxos
de riqueza. Ao mesmo tempo, as redes digitais estdo aprofundando as
contradicoes do capitalismo cognitivo, ampliando os espacos democraticos
da critica, da criacdo cultural e da diversidade, bem como abrindo espaco
para a emergéncia de uma esfera publica interconectada, com um
potencial mais democratico que a esfera publica dominada pelos mass
media. Nessa esfera virtual, de alta interatividade, o debate sobre a
democratizacdo das comunicacoes estd sendo reconfigurado e devera
incorporar as idéias de espectro aberto e de cooperativas de conexao
compartilhada.

a esfera publica interconectada

Yochai Benkler (2006), no livro The wealth of networks, buscou
demonstrar que a esfera publica interconectada é potencialmente mais
democratica que a esfera publica dominada pelos mass media. Benkler
definiu a esfera publica como um “quadro de praticas que os membros



de uma sociedade usam para comunicar questoes que eles entendem ser
de interesse publico e que potencialmente requerem uma acao ou
reconhecimento coletivos” (BENKLER, 2006, p. 177). A esfera publica nas
democracias liberais teria uma série de caracteristicas reforcadas pelos
meios de comunicacdo de massa, as quais garantiriam uma agenda baseada
na relevancia politica, os filtros de credibilidade sintetizariam as opinides
dos individuos reunidos em publicos e assegurariam a independéncia
diante dos governos.

No ambiente informacional, as redes digitais estariam promovendo
profundas mudancas na esfera publica. Segundo Benkler, o ambiente
informacional apresenta duas grandes diferencas em relacao ao ambiente
do broadcasting. A primeira distin¢cdo estd na arquitetura de rede. A
arquitetura unidirecional dos fluxos de informacdo dos mass media é
alterada para uma arquitetura distribuida, com conexdes multidirecionais
entre todos os ngds, formando um ambiente de elevada interatividade e de
multiplos informantes interconectados. A segunda diferenca ocorre nos
custos para tornar-se um falante ou emissor. O ambiente das redes digitais
elimina os custos de comunicacdo como barreiras para falar e propagar
suas mensagens.

Essas caracteristicas, para Benkler (2006), alteram a capacidade
dos individuos, sozinhos ou em coletivos, tornarem-se ativos participantes
da esfera publica. O exame da aplicacdo desse ambiente ou ecossistema
de redes informacionais na producdo da esfera publica sugere que a
emergéncia dessa esfera enredada possui um potencial democratico muito
maior do que a esfera publica dominada pelos mass media comerciais.

A dindmica interna da esfera publica interconectada envolve
diferentes modos de acao, distribuidos, ndo-coordenados, fortemente
baseados em reputacdes. Ela amplia o potencial dos cidadaos de articular
aresisténcia ao poder a partir do espaco publico.

A idéia de esfera publica tem sido importante para se pensar
uma dimensao crucial da relacdo entre sociedade civil e sociedade
politica, a saber, a luta conduzida pela cidadania para controlar
cognitivamente a esfera onde se produz a decisdo politica.
(GOMES, 2006, p. 57).

Na esfera publica dominada pelos mass media, é visivel que os
cidadaos tém menos recursos diante do gigantesco poder econdmico dos
controladores dos canais de comunicacao.
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Venicio A.

de Lima tem estudado a concentracdo do poder

comunicacional em determinados oligopélios da comunicacao e sua
interferéncia na esfera publica. Os dados que reuniu permitem-nos observar

que o poder de influéncia dos proprietarios do mass media nao € imaginario:

[...] a televisdo no Brasil tem um grupo claramente hegemonico: a
Rede Globo, que completou 40 anos em 2005, controlava, em junho
do mesmo ano, 119 emissoras entre proprias e afiliadas. Produziu
cerca de 70% de toda a sua programacao e manteve, em 2003, sua
participacdo média no mercado televisivo em cerca de 54%. Suas
novelas sdo exportadas para varios paises e ja alcancaram (em 2005)
cerca de 70 milhdes de telespectadores por ano no exterior. Em
2005, a Rede Globo - sem incluir as afiliadas — teve um faturamento
liquido de 2,3 bilhdes de reais. Isso representa cerca de trés vezes o
faturamento da Rede Record e do SBT juntas. Com essa estrutura,
a Rede Globo se tornou um importante ator politico, participando,
ao longo dos anos, as vezes de forma clara e direta, das mais
importantes decisdes politicas do pais. (LIMA, 2007, p. 457)

Mas, no cenario digital, no ambiente das redes, o poder econdmico

nao teria a mesma capacidade de dominio? Podemos notar um processo

de fusdes e conce

ntracdo de diversos servicos on-line, na internet, em

poucas corporacoes gigantescas. A capitalizacdao de alguns grupos, em janeiro

de 2006, expressa

o poder econémico crescente de poucos, tais como o

Yahoo (US$ 57 bilhoes), Google (US$ 138 bilhdes) e MSN (US$ 287 bilhdes),

da Microsoft junto

com Amazon (US$ 183 bilhées), eBay (US$ 63 bilhdes).

(DIGIWORLD..., 2007, p.56). Esses gigantes da internet estao aprofundando
suas aliancas em funcao do que tem sido chamado de convergéncia digital.
Observe as aliancas estratégicas existentes em 2005:

EMPRESAS DESCRICAO DA ALIANCA

Google - AOL Ferramenta de busca, video e mensagem
instantanea

MSN - Yahoo! Interoperabilidade de mensagem instantanea

Yahoo! — SBC - Singular Operadora de celular virtual

MSN - Vodafone
Skype — Eplus
iTunes — Cingular
Google — Sun
Yahoo! - BellSouth
Google — T-Mobile
Google — Opera

Interoperabilidade de mensagem instantanea
Voz sobre IP sem fio

Servico de musica sem celular

Google Toolbar

Portal DSL

Internet por celular

Busca por celular

QUADRO 1- Aliancas Estratégias em 2005
Fonte: IDATE (apud DIGIWORLD..., 2007)
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Sem duvida alguma, o poder econémico manifesta-se com grande
intensidade no ambiente das redes digitais, da comunicacdo mediada por
maquina de processamento de dados. Todavia, ao contrdrio do ambiente
dos mass media, este poder ndo consegue impedir o surgimento de sites,
portais, solucdes inovadoras que se constroem e desenvolvem ao largo do
capital. No cenario dominado pelos mass media, o capital controla o lado
da emissdo e os canais de transmissado. No cenadrio digital, da forma como
ainternet foi estruturada, o capital controla a infra-estrutura de conexao,
mas ndo controla os fluxos de informacdo, nem consegue determinar as
audiéncias. Também ndo pode impedir o surgimento de portais e sites
independentes e desvinculados do poder politico e econd6mico. Com o
surgimento da blogosfera e de outras ferramentas colaborativas, o capital
passa a ter que disputar as atengées como nunca ocorrera no capitalismo
industrial.

Mantidas as atuais regras de funcionamento da internet, qualquer
pessoa, coletivo ou empresa pode criar novas solucdes e conteudos que
possibilitem a obtencdo das atencdes e a elevacdo da audiéncia que
ultrapasse a obtida pelos grandes grupos. Segundo Benkler, a rede pode
exercer um enorme contrapoder, seja no sentido politico ou econémico.
Explorando a multidirecionalidade das redes, o seu potencial interativo, a
pratica comunicativa por meio da internet é transnacional, ou seja,
ultrapassa as fronteiras nacionais. Assim, alguns pesquisadores acreditam
que ja é possivel observar elementos constitutivos de uma comunidade
transnacional virtual-imaginada (RIBEIRO, 2000b). Isso tornaria a esfera
publica interconectada, um espaco de discussdo que também supera, em
extensao, a esfera publica dominada pelos mass media, tipicamente nacional.

Howard Rheingold (2004), ao estudar o universo da mobilidade e
do uso dos celulares, relatou o caso das mobilizacdes convocadas por
SMS contra o ex-presidente filipino Joseph Estrada, que redundou em
sua queda, em 2001. Denominou o fen6meno de smart mobs ou multiddes
inteligentes, ou seja, pessoas desconhecidas que vao se conectando em
uma rede ad hoc, momentanea, unida por um objetivo ou causa comum. A
comunicacao digital sem fio viabilizou a auto-organizacdo instantanea
de coletivos inteligentes. Com a digitalizacdo da comunicacdo sem fio,
cada vez mais a internet podera ser acessada pelos celulares, bem como
da rede de computadores ja é possivel enviar mensagens para telefones
moveis. Assim, a rede digital é também uma rede movel que acompanha
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o andar do cidadao. Isso aumenta a descentralizacdo da comunicacao e
viabiliza novos tipos de mobilizacOes na esfera publica, impossiveis no
ambiente de comunicacao analdgica e unidirecional.

a internet: aberta e reconfiguravel

O que neutraliza o poder do capital na internet é a sua arquitetura,
ou seja, o conjunto de regras basicas de comunicacdo, denominado de
protocolos de rede, e as possibilidades de uso das topologias de rede
completamente descentralizadas e de dificil controle. Esses protocolos
basicos que asseguram o funcionamento da internet foram configurados
sem a interferéncia decisiva do grande capital. A internet cresceu sem
que as grandes corporacoes percebessem a sua importancia. O sociélogo
Manuel Castells (2003, p. 28) descreve com precisdo o processo de
expansao darede:

A abertura da arquitetura da internet foi a fonte de sua principal
forca: seu desenvolvimento autdbnomo, a medida que usudrios
tornaram-se produtores da tecnologia e artifices de toda a rede.
Como o acréscimo de nés era simples, o custo permanecia baixo
(contanto que houvesse um backbone disponivel), e o software
era aberto e acessivel; na altura de meados da década de 1980
(depois que o UUCP! permitiu a conexdo entre a Arpanet e a
Usenet), qualquer pessoa com conhecimento técnico podia se
ligar a internet. Essa multipla contribuicdo resultou numa
saraivada de aplicacdes nunca planejadas, do e-mail aos bulletin
boards e as salas de chat, o MODEM e, finalmente, o hipertexto.
Ninguém disse a Tim Berners-Lee que projetasse a www e, na
verdade, ele teve que esconder sua verdadeira intencdo por algum
tempo, porque estava usando o tempo de seu centro de pesquisa
para objetivos alheios ao trabalho que lhe fora atribuido. Mas
teve condicdes de fazer isso porque pdde contar com o apoio
generalizado da comunidade da internet, a medida que divulgava
seu trabalho na rede, e foi ajudado por muitos hackers do mundo
inteiro.

Longe do patenteamento e de outros modelos de apropriacdao
privada de idéias, a internet é uma rede em constante evolucao. Ela é
fundamentalmente inacabada. Suas regras basicas, os protocolos
principais, sdo abertos e desenvolvidos colaborativamente. Seus dois
elementos estruturantes, até o momento, foram a reconfiguracao constante
e arecombinacdo das tecnologias e dos conteudos. Na internet, é possivel

Além das redes de colaboracdo: internet, diversidade cultural e tecnologias do poder



criar ndo apenas novos contetidos e formatos, mas, principalmente, é
permitido criar novas solucdes tecnolégicas, desde que se comunique com
0s protocolos principais da rede. Essa possibilidade fantdstica ocorre
devido a inexisténcia de um érgao central que decida o que pode e o que
ndo pode ser criado.

Como os protocolos principais podem ser copiados e utilizados sem
0 pagamento de royalties, sem a violacdo de patentes ou de outras formas
de propriedade intelectual, criar algo novo a partir da reconfiguracdo dessas
regras de comunicacdo tem mobilizado inumeros usudrios da rede. A
existéncia de um espaco nao-dominado pela propriedade intelectual, nem
pelas hierarquias das companhias, tem elevado as possibilidades de criagao.
O economista Gilberto Dupas (2005, p.198) definiu bem esse processo:

Em apenas uma década, a internet transformou a légica mundial
da comunicacdo e da producdo. Pela primeira vez na Historia,
quase 1 bilhdo de pessoas — e suas instituicdes — se comunicam
entre si como se fossem nés de uma mesma rede quase
transparente: eram 16 milhdes em 1995, passaram a 400 milhdes
em 2001, serdo 1 bilhdo em 2005 e talvez atinjam 2 bilhées em
2010. Esse suporte tecnolégico sobre o qual se organizou a
chamada era da informacdo veio ao encontro das exigéncias da
economia, em busca de flexibilidade, e dos individuos, ansiosos
por comunicacdo aberta. Trata-se de uma tecnologia maleavel,
alteravel profundamente pela pratica social.

Em 1999, Shawn Fanning, na época com 19 anos, criou um programa
chamado Napster para trocar arquivos em formato mp3. Napster é uma
palavra inglesa que significa pertencer a uma turma de sonecas. Shawn era
chamado de soneca quando crianca. Sua criacdo despertou o mundo para as
enormes possibilidades de compartilhar contetiddos de modo distribuido. O
Napster foi considerado por muitos o primeiro programa P2P (peer-to-peer)
elogo atraiu a furia da industria fonografica norte-americana.

A poderosa Recording Industry Association of America (RIAA),
associacdo das gravadoras, abriu um processo contra o Napster. A guerra
contra a livre troca de musicas pela internet levou a uma série de restricoes
sobre aquele modelo de compartilhamento. Em 2002, o Napster foi
comprado pelo grupo Roxio, que vende softwares proprietarios para a
gravacdo de CD e DVD. Mas a l6gica do P2P estava crescendo na rede. A
concepcdo do P2P é a de que na rede todos podem ser servidores e clientes,
ou seja, ndo existem papéis fixos. A idéia é superar o modelo em que
todos os computadores dependam de um servidor para acessar um arquivo.
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Cada computador, ao entrar em uma arquitetura P2P, acaba servindo
também como distribuidor ou redistribuidor de arquivos. Pelo alto grau
de dependéncia de um servidor central, muitas pessoas nao consideravam
o Napster como uma aplicacdo P2P.

Em 2003, Bram Cohen, um programador norte-americano, nascido
em 1975, criou o BitTorrent para ser usado no compartilhamento de
arquivos da comunidade de software livre. BitTorrent é um protocolo
que permite o compartilhamento imediato dos arquivos que foram
baixados da internet. Ele impede que alguém so participe de uma rede
de colaboracao e ndo colabore. Se vocé esta baixando um arquivo em seu
computador, o BitTorrent faz com que os pacotes que chegam na sua
maquina sejam disponibilizados imediatamente para outros que também
estdo buscando aquele mesmo arquivo. Com isso, o BitTorrent transforma
0 que seria um problema em uma grande solucdo. Quanto mais pessoas
baixam um arquivo, mais veloz fica a rede, pois cada integrante dela passa
a ser mais um distribuidor de arquivos. Os downloads vao ficando mais
rapidos quanto mais vocé colabora, e vocé colabora baixando os arquivos,
pois eles sdao também colocados a disposicao de quem deles precisa. Esse
protocolo ganhou notoriedade fora da comunidade de software livre, pois
€ uma das formas mais rapidas de trocar arquivos pesados, como os de
musica ou de video. O BitTorrent divide os arquivos em pacotes de 256
kb de forma aleatoéria. Ndo importa a ordem que eles serdo baixados,
nem em quantas maquinas serao buscados, pois eles serdo montados no
final da operacdo. Nao existe um servidor central, nem gargalos. Existem
semeadores ou nds semeadores. O processo comeca quando alguém,
usando um cliente BitTorrent, deixa disponivel um arquivo para download.
Assim nasce um n6 semeador. Quanto mais usuarios baixarem o arquivo,
mais nos semeadores serdo constituidos. O surgimento do P2P, do
BitTorrent, da voz sobre o protocolo IP (Internet Protocol), da TV sobre
IP. da web semantica, entre outras reconfiguracoes e recombinacdes da
rede, demonstra que a auséncia de hierarquias verticalizadas e do controle
do capital tem assegurado um grande dinamismo criativo na comunicagao
digital. Assim, a internet e a comunicacdo via IP desenvolvida
colaborativamente, sem as exclusdes promovidas pelo patenteamento e
por demais formatos da chamada propriedade intelectual, sdo uma obra
da inteligéncia coletiva, reconfiguravel e recombinante. Nesse sentido, a
internet é uma obra coletiva inacabada e em plena expansao.
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redes digitais conduzem a convergeéncia
e a desintermediacao

Um dos maiores estudiosos da convergéncia digital é o professor
Henry Jenkins, autor do best-seller Convergence culture, publicado em
2006. Jenkins cita George Gilder para alertar qual a dindmica do processo
em curso. Gilder afirmou que a convergéncia da industria de
computadores com a industria da televisao ocorrera do mesmo modo que
o automével convergiu com o cavalo. Para Gilder, o computador ndo veio
para transformar a cultura de massas, mas para destrui-la. O digital esta
abalando a velha midia e seus modelos de negdécios.

Jenkins mostra-nos que a convergéncia digital ja esta afetando o
relacionamento entre industrias, mercados e audiéncias existentes. Mas
a convergéncia ndo dependera de um mecanismo tecnolégico especifico.
Ela é uma mudanca de paradigma. Jenkins acredita que estamos
participando da formacao de uma cultura da convergéncia. Essa cultura,
nascida da interatividade digital, esta mudando a l6gica com que os meios
operam e interoperam. Assim, a convergéncia € um processo e ndo um
ponto final ou um conjunto de aparelhos eletroeletrénicos. Os meios
certamente irdo convergir e divergir por algum tempo. Ndo havera
nenhuma solucdo magica que podera controlar ou integrar os fluxos de
conteudo em uma caixa-preta. Todavia, a convergéncia tornara mais
complexa a relacdo entre as corporacdes da midia, top-down, com a cultura
participativa, bottom-up.

O digital ¢ uma metalinguagem que permitiu separar e liberar todos
os conteudos e formatos dos seus suportes fisicos. Esse processo, que
viabilizou a convergéncia digital, ¢ o mesmo que assegurou a possibilidade
de recombinacgao constante dos bens intangiveis. Tais dinamicas estdo
afetando diretamente uma série de processos de intermediacdo. Na era
industrial, fazia algum sentido a construcao de um segmento de negocios
para produzir e distribuir musicas. Captar os sons, depura-los, lanca-los em
uma matriz analégica e distribui-los pelos diversos pontos-de-venda exigiam
uma grande estrutura de producao e logistica. Entre o artista e o seu fa,
existia um grande processo de intermediacdo. Com a expansao da
digitalizacdo da producgdo cultural e das redes informacionais, a industria de
intermedidrios da musica perdeu sentido e razdo de existéncia. Quanto mais
ampliar as redes e os aparelhos moéveis que armazenam arquivos digitais,
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menor sera a necessidade desses intermediarios. Sem duvida alguma, a
digitalizacao esta afetando profundamente os modelos de negocios
estabelecidos no mundo industrial. Também esta levando setores do capital,
antes focados em negdcios distintos, a ter que competir em um mesmo terreno.

A convergéncia digital em um cendrio capitalista impoe a légica da
competicao monopolista. Como a convergéncia ocorre em um ambiente
de rede, tende a concentracdo e a formacado de imensos oligopolios. Por
outro lado, as redes digitais permitem praticas colaborativas e a formacao
de uma economia da dadiva (gift economy), cujas maiores expressoes sao
o movimento de software livre, a formacdo das iniciativas wiki e os
trabalhos em Creative Commons. Contudo, o processo econdmico atual é
nitidamente ambivalente. Primeiro, se tratara do processo de choque e
concentracdo de grandes grupos capitalistas. Em seguida, sera apontado
que o processo de colaboracdao que emergiu das redes légicas atingiu o
compartilhamento da infra-estrutura de comunicacao.

Atualmente, uma operadora de telecomunicacdo ndo pode deixar
de oferecer também o provimento de acesso a internet, nem pode abrir
mao de produzir conteudos digitais. Isto porque as empresas estdao
seguindo a tendéncia de oferecer o maior niimero de facilidades para
seus clientes. Assim, se uma empresa de telefonia ndo oferecer o chamado
triple play, ela perdera clientes para a concorréncia. O triple play tem
sido chamado o servico que oferece voz, dados e multimidia em banda
larga. Essa tendéncia a fidelizar o consumidor de servicos de comunicacao
esta levando o conjunto das companhias de telecomunicacdes a entrarem
em disputa direta com as empresas de provimento de acesso a internet e
de ambas com as antigas companhias de radiodifuséo.

Assim, as disputas pelo mercado digital geraram a guerra da
convergéncia. As operadoras de telecomunicacdo que dominam a telefonia
fixa e celular ja entraram na oferta de acesso a internet e ja chegaram a
TV sobre IP. Os provedores de acesso dominam a porta de entrada a
internet e avancam para o terreno da TV e da telefonia sobre IP, mas, a
meédio prazo, pretendem atingir o mercado da telefonia celular. Por fim,
os radiodifusores, antigamente denominados industria do contetdo,
dominam a TV aberta analégica, mas sabem que no mundo digital valera
o ditado “caiu na rede é peixe”. Elas avancam para o mercado de
provimento de acesso a internet e telefonia sobre IP. Articulam parcerias
estratégicas para chegar, a médio prazo, no mercado da telefonia celular.
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Todos caminham para o mesmo terreno em que predominam 0s
pacotes digitais de informacdo que tendem a usar o protocolo IP o mesmo
que consolidou a rede mundial de computadores. Entretanto, o ponto de
partida de cada um é bem desigual. Os segmentos desse mercado de
convergéncia digital tém um poder econémico bastante diferenciado.
Como sera possivel notar nos valores registrados no Quadro 2, o montante
de capital gerado no segmento de telecomunicacdes é, aproximadamente,
quatro vezes maior que o de televisdo.

Servicos de telecomunicacdes 1.249
Equipamentos de Telecom 242
Software e servicos de informaética 796
Hardware 393
Servicos de televisdo 312
Eletrénica de consumo 319
Total 3.311

QUADRO 2 - Mercados de Tecnologias Digitais no Mundo (2006, em US$ mil)
Fonte: IDATE (apud DIGIWORLD..., 2007)

As disparidades desses mercados digitais sdo bem expressivas
quando comparamos também as regides do mundo. O mercado da América
Latina é 4,3 vezes menor que o da Europa, e 4,26 vezes menor que o
mercado norte-americano. Em 2005, o mercado digital mundial gerou o
equivalente a 3,75 vezes o PIB brasileiro (US$ 882 bilhées). A tendéncia
€ que continue a crescer bem mais nas regidoes pauperizadas do que no
mundo desenvolvido. Mas, principalmente devido ao dominio da infra-
estrutura por empresas sediadas nos paises ricos e ao fluxo de royalties e
lucros de pobres para ricos, a tendéncia é a permanéncia das disparidades
regionais.

Europa 1.004
Estados Unidos 994
Asia-Pacifico 884
Ameérica Latina 233
Resto do mundo 197
Total 3.312

QUADRO 3 - Mercados de Tecnologias Digitais no Mundo (2006, USD)
* Estimativa baseada no Crescimento Médio 2003-2005
Fonte: IDATE, ENTER
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Especialistas e dirigentes das companhias que compdem esses
mercados digitais, também chamados por alguns de DigiWorld, perceberam
que o ritmo de crescimento dos valores gerados pelo processo de
reproducao do capital esta sendo bem mais lento que o esperado:

O que mais se destaca destes dados sobre o mercado é a
desaceleracdo dos mercados DigiWorld, que parece ter indicios
de permanéncia. Embora ndo deixem de surgir novas aplicacdes
e usos das Tecnologias da Informacao e das Comunicacdes, seu
valor no mercado experimenta somente um crescimento limitado
que, sem duvida, se deve a pressao da concorréncia, aos avancos
tecnolégicos, aos fendmenos de substituicao e convergéncia, etc.
(DIGIWORLD..., 2007, p. 41)

Sem duvida, o crescimento das megacorporacoes esta sendo afetado
pela convergéncia digital que impulsiona a concorréncia, mas também
pela intensa criacdo tecnolégica descentralizada e colaborativa que
timidamente ja atinge a infra-estrutura das telecomunicacdes. A Voz sobre
IP. de um lado, e as possibilidades de compartilhamento de arquivos
digitais, de outro, somam-se ao inicio de um processo de tratamento da
conectividade como direito e ndo como mercadoria. Essas tendéncias estao
contribuindo para a reducdo do ritmo de expansao do capital no mundo
digital e podem ser denominadas de gift economy, ou economia da dadiva.

nuvens abertas de conexao colaborativa,
celulares p2p e tvip

Por mais que o mercado digital e o processo de convergéncia tragam
aferocidade de grandes companhias pela expansao da sua lucratividade,
o modo como a rede foi construida impde dificuldades para o capital e
para as hierarquias de controle. Por ser aberta, ndao submetida a
propriedade de nenhuma empresa, estimula a criacdo tecnoldgica
exatamente pela liberdade que da ao criador de inventar alguma solucao
ou recombinar protocolos e idéias existentes. Uma boa invencdo ndo
precisa ser autorizada por ninguém. Se for boa, sera incorporada por
muitos, e sua tendéncia é se espalhar por toda a rede.

Enquanto a cultura hacker, uma das culturas que mais influenciou
a formacdo e evolucdo da rede, permanecer como o fundamento de sua
expansdo, nenhuma hierarquia superior, nenhuma grande corporacao ou
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oligopdlio conseguira controlar a rede mundial. Como obra inacabada,
em evolucdo, onde é possivel criar novos conteudos, formatos e tecnologias,
ainternet possui protocolos ou regras basicas de comunicacdo definidas
por uma série de agrupamentos técnicos. Tais coletivos tecnoldgicos, como
a Institute of Electrical and Electronic Engineers (IEEE) ou Internet
Engineering Task Force (IETF), sdo abertos e permitem que pessoas fisicas
e juridicas, grandes e pequenas discutam e proponham RFC? (Request
for Comments), documentos basicos que definem as regras comuns de
funcionamento de uma nova tecnologia e seus padrdes de implementacao.
E impressionante que uma rede tio gigantesca e complexa seja obra das
praticas colaborativas que emergiram no mundo industrial.

Na medida em que a internet caracteriza-se por sua situacdo de
utilizacdo simultanea, como ambiente, por multiplos (sub)sistemas
sociais, a enorme diversificacdo de usos observados na rede
decorre de demandas préprias, especificas de cada um dos
(sub)sistemas sociais que tem na internet parte de seus ambientes
de funcionamento, levando, por exemplo, a criacdo de aplicativos
especificos, que sdo posteriormente generalizados e utilizados
por outros subsistemas. Assim, um aplicativo que tem origem em
demandas especificas, por exemplo, do subsistema econdémico,
através de atividades de comércio eletrénico, pode ser muito
rapidamente incorporado em sites e atividade de outros
subsistemas, como, por exemplo, educacional, jornalistico, etc. [...]
A concepcdo da internet enquanto (sub)sistema e ambiente
numa rede hibrida permite-nos compreendé-la como ente
dotado de sua prépria dinamica de funcionamento e
evolucao e ndo apenas como suporte tecnolégico e elemento de
mediacdo. (PALACIOS, 2006, p. 240)

O re-uso e areconfiguracdo que ocorre com os aplicativos da rede
compoem uma dinamica que esta contaminando as telecomunicacdes
digitais, ou seja, as praticas colaborativas, presentes na internet, estdo
atingindo o mundo da infra-estrutura, gerando novas possibilidades de
comunicacado, além de ampliar o acesso as redes e a diversidade de
producado cultural. Um dos exemplos desse fendmeno social de expansdo
de usos ndo-previstos estd ocorrendo com a comunicacdo sem fio,
conhecida como WI-FI (Wireless Fidelity).

WI-FI é uma tecnologia de transmissao de dados via radio. Ela
segue a padronizacdo da IEEE, e suas variacOes mais usadas sdo a 802.11b
e a802.11g. A conexao WI-FI 802.11b opera na faixa de freqiiéncia nao-
regulamentada de 2.4GHz e consegue taxas de transferéncia de até
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11Mbps. Ja a 802.11g atinge taxas de transferéncia que podem chegar a
54Mbps utilizando a freqiiéncia 2.4GHz. O baixo custo de montagem de
um hotspot WI-FI expandiu seu uso nos aeroportos, cafés, supermercados,
escolas, hotéis, bares e restaurantes, mas também foi incorporado pelos
usuarios residenciais que queriam mobilidade dentro do raio de conexao
de, aproximadamente, 50 metros.

Dois usos coletivos emergiram da disseminagao do WI-FI. Primeiro,
varias cidades passaram a usar a conexao sem fio WI-F1I para ligar os diversos
Orgaos publicos e, em muitos casos, para permitir a conexao dos seus moradores
em banda larga. Segundo, varios coletivos voluntarios iniciaram um processo
de conexdo cooperativa, ou seja, as pessoas liberam o sinal de seus roteadores
wireless. Uma das maiores redes de compartilhamento livre de conexao é a
Free Network (www.freenetworks.org/). No seu site estdo descritos os
objetivos:

Uma rede pertencente a FreeNetwork é qualquer uma que
permita o livre transito de informacao, conforme o acordo firmado
entre os seus usudrios. Por “transito”, nos referimos a informacao
que flui pela rede. Embora a maioria dos nossos membros sejam
especializados em redes sem fios, uma FreeNetwork pode ser
construida utilizando Ethernet, fibra ética ou qualquer outro
tipo de tecnologia de rede. Uma FreeNetwork é definida pelo
que os usudrios fazem com ela, ndo pela tecnologia com a qual é
construida.?

A pratica de abertura do sinal de internet permite a formacao de
uma grande nuvem de conexdo WI-FI que recobre as cidades. Por
exemplo, na cidade de Guadalajara, na Espanha, a liberacao do sinal
dos roteadores envolveu centenas de pessoas e acabou cobrindo toda a
cidade. Antonio Guevara, um dos tedricos da GuadaWireless*, escreveu
que o que realmente interessa nesta acdo € que existe muita gente
disposta a organizar, de forma altruista, redes de computadores que
oferecam servicos de telecomunicac¢bes para outras pessoas, sem que o
usudrio final tenha que pagar. Além disso, querem que estas redes sejam
cada vez mais expandidas. Em Amsterdd, Nova York, Alemanha e,
atualmente, na Espanha, ja comecam a surgir os primeiros nés dessas
redes que pouco a pouco irdo se ampliando e oferecendo servicos cada
vez mais diversos.

O compartilhamento agora avanca na infra-estrutura de
telecomunicacdes.
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A pratica colaborativa de conexdo soma-se a inumeras iniciativas
de prefeituras que abrem o sinal wireless de internet para todos os seus
municipes, o que vem incentivando o uso da rede. Essas experiéncias
vém sendo denominadas de cidades digitais. Pirai, no Rio de Janeiro, e
Sud Mennucci, em Sao Paulo, sdo exemplos pioneiros dessa pratica. Os
impactos das nuvens abertas de conexdo sem fio nas praticas cotidianas
das cidades ainda precisam ser entendidos de modo mais profundo, mas
alguns resultados importantes indicam que ela incentiva e intensifica a
comunicacio mediada por computador. E possivel ler no site de Quissama,
pequeno municipio no norte do Rio de Janeiro, que abriu o sinal de wireless
em 90% de seu territorio:

Com um ano e meio de implantacdo, o programa, que oferece
acesso gratuito a internet banda larga para populacgao, atingiu o
indice de mil cadastros, ou seja, sdo cerca de 4 mil pessoas

conectadas a rede. Para cada 15 habitantes, um possui
computador, indice alto se compararmos com Pirai (R]), uma das
cidades com maior indice de inclusdo digital. Na cidade do sul do
Estado