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Resumo

Esta pesquisa monografica investigou a respeito dos aparatos tecnoldgicos que a
humanidade vem dispondo por meio de suas invencbes e reinvengcbes que tem
possibilitado a inteligéncia humana ser potencializada dispondo a humanidade por meio
do desenvolvimento de diversas tecnologias uma remixada nas estruturas arregimentadas
na sociedade, tornando possivel a emancipagdo humana por meio da multi
referencialidade que este ambiente de mudancas proporciona, anunciando alteracdes de
uma cultura centralizadora unilateral, para a cultura colaborativa universalizante que
emergiu a sociedade na descrita era digital, propiciada pelos sistemas de
aperfeicoamento humanos e da infinidade de tecnologias possiveis no panorama atual da
cibercultura, mas sobre todo este espectro de universalidade, a sobrevoam. A
massificagdo da utilizagdo deste recursos ndo estariam assegurando uma efetividade
ainda incabivel sobre os mesmos? E efetividade da apropriagdo e assimilacdo dos
individuos tem sido levada em conta? Estes recursos aumentam a probabilidade de
sucesso ou a sua efetividade?

Para isto na pesquisa de carater bibliografico o método investigativo foi utilizado.
Pretendendo assim, relacionar a tecnologia como nexo fundamental para a compreenséo
dos processos de abertura, plurissignificagéo e reconceituagéo da cultura e dos processo
de autonomia do conhecimento, bem como da educacdo, acesso e producdo dos
conhecimentos disponiveis a cada individuo, para isso a compreensao da historicidade
dos processos, instrumentos e das relagbes que cada periodo histérico desenvolve uma
composicao de tecnologias das quais a apropriagéo e seu poder muitas vezes restringem-
se as elites e as classes mais abastadas, que se utilizam delas para o reforgco das
desigualdades e para a reproducdo da riqueza desta forma a perspectiva desses
histéricos s&o fundantes para uma reflexdo sobre o papel que as tecnologias

desenvolvem sobre o agrupamento humano.

Palavras- chave : educacéo, cibercultura, abertura.
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Introducao

Pensar a cibercultura e discuti-la é pensar para além dos regimes de
aprisionamento do conhecimento que os avangos do capital nos imergiram, e tem tentado
submeter o conhecimento. E pensar para além do tradicional, propor para além do que
esta posto, perceber a sociedade como produtora e ressignificadora de sua cultura, dos
seus processos de aprendizagem e compartiihamento destes saberes. Palavras como
interatividade, conectividade, conhecimento, construcado em rede, criatividade fazem parte
desse emergente espago tecnoldgico.”Vivemos a era inter. Estamos vivendo um tempo
em que a atencdo esta voltada para a internet, interculturalidade, a interatividade, a

interacao, inter-relacao, a interdisciplinaridade e a integragao™... (Barbosa, p. 1)

Mas o que € mesmo esta cibercultura? Quais processos que ela nos apresenta
como possiveis? Quem sao seus sujeitos? Por quais motivos ela afirmativamente altera a
difusdo do conhecimento? Na educagado, quais mudangas ela acarreta? Os processos
educativos diante dela ,como ficam? Ela inverte papéis desafiando o que esta posto pelo
capital ? Os aspectos cognitivos dos individuos, empiricamente trazidos pelos subsidios
da psicologia tem sido levados em conta? Sao infindaveis os questionamentos todos fruto
dessa intensa modificagdo de estruturas em que estamos inseridos ndés educadores ou
nao, nds seres humanos produtores, inspiradores, motivadores, colaboradores e por fim
consumidores das infinidades dessa tal cibercultura.

Para compreender esta cibercultura da qual tdo perenemente se fala é preciso
retornar a histéria, fazer uma reflexdo quanto a historicidade do processo comunicacional
que nos evolui, induz até ela bem como em outras areas do desenvolvimento humano, ja
que nenhuma mudanc¢a na sociedade ocorre a esmo, solta no espago temporal, sdo todas
fruto do desenvolvimento que as transformagdes nos proporcionam, consequentemente,
nos contextualizando e recontextualizando, desse modo se pensarmos nas primeiras
formas de comunicagdo retornaremos a pré-histéria, ja que desde os primordios da
presenca humana a necessidade de comunicagdo e linguagem sempre estiveram
presentes. Nessa perspectiva devemos compreender que no processo histérico humano
em cada época, se desenvolve uma tecnologia humana que vai sendo aperfeicoada em
fusdo da evolugdes tecnoldgicas e técnicas empregadas em cada periodo, demonstrando

a desenvoltura do intelecto humano e o poder de criagao e re-criagao e recombinagao dos
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mesmos.

Investigar esse tema que considero de suma importancia foi desafiante,
desestruturante e motivador ja que em grande parte o tema é visto muitas vezes de uma
perspectiva de grande apropriagdo tecnicista e em menor propor¢do de educadores que
ainda tem estado distantes, a margem das discussdes e apropriagdes digitais, ainda que
do alto de nossa contemporaneidade e da constante requalificacdo profissional nos
empurrem a cada vez mais a estarmos imersos nessas cadeia digital, a necessidade de
uma verdadeira apropriagdo entre tecnologias mais educagdes, ainda tenham muitos
megabytes de velocidade para percorrer, nos empurrando para a amplificacdo e uso das
mesmas. Por maior que tenha sido a busca, o tratamento delas como areas correlatas
ainda nao e real sdo tratadas como areas distintas, ainda que por maior que esteja sendo
a apropriagao e a relagdo entre essas areas a verdadeira relagao didatico-pedagdgica e
do ensino aprendizagem das tecnologias e uso das mesmas sobre 0s processos
educacionais ainda sao compreendidas de uma base classicista ou negligenciada,
quando se trata apenas de um prisma técnico, € importante que fique claro que a intengao
com essas reflexdes sdo a de se pensar como tem sido concebidas as abordagens a
este respeito, a ideia ndo é pedagogizar as compreensdes, até porque particularmente
seria isso, danoso.

A analise de forma proficua da tecnologia mais educacao e suas relagdes ainda
sao demasiadamente estudos feitos sobre conceituacbes “classicas™ a exemplo de
quando se fala da insergdo do computador, Freire é sempre citado sobrepujando-se o
tecnoldgico que talvez nao esteja de acordo com essa nova cogni¢ao, que a cultura digital
insere sobre esse ambiente da cultura digital, das TICs de uma vez por todas rompem
com essas visdes classicas, que se adequaram perfeitamente em seus periodos de
concepcao e até muito tempo depois dos mesmos mas é factual que compreendamos que
cada periodo pede e demanda teoricamente de novas ou readequacgdes das
compreensodes feitas no passado, ndo queremos com isso invalidar o que esta posto mas
atentarmos para um olhar amplificado e quando necessario critico.

Minhas experiéncias no meu campo de trabalho, fizeram pensar em perspectivas
muitas vezes desanimadoras sobre as tecnologias e sobre a relacdo destas com a
educagao, mas em outros tantos momentos num sentido animador e critico. Acredito
caber neste momento uma breve explanacdo a cerca de minhas experiéncias
profissionais ja que foram estas que me incomodaram, encaminhando-me para o pensar e

o experimentar de forma mais profunda a relagdo desde a mais tenra idade do individuo



com a tecnologia, com essa forma simplista que para alguns ela se apresenta e a
complexidade para outros acreditam existir sobre o digital. O individuo em formacéo da
crianga ao adulto, faco essa afirmagao porque se um dia se pode afirmar que ao alcangar
a idade adulta podiamos crer na completude da formacdo de uma pessoa, esse
pensamento ja foi a muito invalidado ndo sendo mais permissivel nesta nova era em
todos os aspectos, mas do que nunca nessa infinidade que € o digital esta crencga ja nao é
mais possivel, pois as compreensdes sdo de que a formacdo humana é infinita e
inacabada.

A constante forma de readequacao a sociedade assim como os sujeitos imersos no
ambiente cibercultural sdo dadas a sua prépria légica de intensa modificagao e evolugao
exigindo dos individuos apreensdes em nivel cada vez maiores e rapidos, esta gama de
conexdes, contornos desenhados por este grupos como o da (EJA), e os on-line, que
considero mais instigadoras ao desejo desta pesquisa. Oportunamente tive no Servigo
Social da Industria (SESI), a possibilidade de desenvolver com meus educandos um papel
de animadora da inteligéncia coletiva, como nos traz Levy em seus tantos escritos,
através do uso das TICs, apesar da minha compreensdo naquele momento ainda
reduzida a respeito dessa cultura colaborativa digital, onde eles tiveram a possibilidade de
desenvolver-se no aprendizado das capacidades linguisticas bem como matematicas
dentre outras além de sua "timida” inser¢do no mundo digital, onde puderam acessar,
manusear e explorar, em um estagio ainda embrionario, ja que o tempo reduzido divididos
entre outras aprendizagens ndo nos permitia maior aprofundamento, mais tempo
suficiente para instigar a dindmica, a curiosidade pessoal e as necessidades da vida
moderna.

Posteriormente iniciei minha pesquisa PIBIC intitulada “ Pierre Levy : tecnologias
da inteligéncia e educagdes ” desenvolvida dentro do Grupo de Pesquisa, Educacéo e
Tecnologias (GEC) e nas leituras desenvolvidas no caminho, cheguei a muitas
percepcdes e conclusdes antes inexistentes sobre as relagbes que envolvem educagao e
tecnologias, muitas baseadas nos pensamento de Pierre Levy mas outras tantas em
discussdes nas reunides do grupo de pesquisa onde pude perceber que sair da exclusdo
digital € muito mais que ter apenas acesso a um computador aparato técnico, é estar
ligado, conectado, ser sujeito ativo e participante dessa rede, relacionando e perpassando
por fatores que estdo imbricados também a realidade social brasileira que terminam por
consonancia tornando a exclusédo digital uma problematica que atinge ainda grande

parcela da populagao brasileira apesar de muitos desses excluidos terem acesso a ela



mas nao terem sobre ela dominio ou inser¢do real terem acesso a ela, ou seja o problema
do acesso e de participagcdo tecno democratica antecedem problemas sociais
estabelecidos e arregimentados todos os dias na sociedade. Incluir ndo € sé possibilitar o
acesso mas a apropriagao.

Estas observagcdes bem como a leitura dos textos de autores como Pierre Levy e
Lawrence Lessing, Sérgio Amadeu, Nelson Pretto, Edmea Santos e outros que foram
necessarias para a pesquisa “ Pierre Levy : tecnologias da inteligencia e educacdes ”, da
qual fui bolsista de iniciacdo cientifica, foram motivadoras para escolha do tema deste
trabalho....a pesquisa é um "procedimento reflexivo sistematico, controlado e critico, que
permite descobris novos fatos ou dados, relagbes ou leis, em qualquer campo de
conhecimento”...( Ander-Egg,1978:28 apud Marconi e Lakatos,pg. 1)

Assim em consonancia com o orientador Menandro Ramos a metodologia
escolhida para dar cabo e embasamento empirico as concepc¢oes tedricas deste trabalho
cientifico e respaldar este trabalho de conclusdo de curso foi a pesquisa de carater
exclusivamente bibliografico sendo nestas bases fundantes que encontramos nossos
alicerces para a fundamentagdo desta monografia. De acordo com os tipos de pesquisa
trazidos em seu livro Marconi e Lakatos, apontam algumas tipologias de pesquisa dentre
as quais a melhor definigdo que se aplica a este trabalho é a de Ander-Egg 1978:33, que
define a pesquisa basica ou pura" como aquela que objetivamente busca o progresso
cientifico bem como a ampliagdo dos conhecimentos" sendo a melhor definicdo da
metologia empregada nesta pesquisa que busca ter carater de amplitude e acréscimo
sobre o tema proposto. As etapas de constru¢ao desta foram o levantamento de material
para leitura, a selecdo dos mesmos, o fichamento.

Partindo dessas indagac¢des que em grande parte foram construidas durante o
percurso da pesquisa que desenvolvi no Grupo de Pesquisa, Educagao e Tecnologias
(GEC), me propus a trabalhar e aprofundar um pouco mais nesses estudos da cultura
digital, cibercultura e dos eixos de suas relagbes, neste trabalho de carater
essencialmente bibliografico, € explorado o papel que as mudangas tecnoldgicas tem
desempenhado e propiciado ao campo educacional n&o restringindo-se apenas ao campo
educativo pois tentar fazer essa restricdo seria um erro de separagdo do que esta
imbricado. Desta forma diante do que sera exposto esta pesquisa objetiva descobrir
respostas, mas também fazer questionamentos sobre a atualidade do papel da era digital
sobre a educagcao e os individuos como participes deste processo de mudangas no

sentido de aumentar as possibilidades e o conhecimento e como estes tem se colocado
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ou nao frente as demasiadas mudancgas. Entendendo-se a "ciéncia como cumulativa, esta

sujeita a sucessivas e continuas revisdes"

Capitulo 1

Caminhos na difusdao do conhecimento

Se pensarmos nas primeiras formas de comunicacao retornaremos a pré-historia,
onde ja se manifestava a necessidade de comunicagao e linguagem ainda presentes na
humanidade, devemos compreender que no processo histérico humano em cada época é
desenvolvida uma tecnologia que vai sendo aperfeicoada em fusdo das evolugcbes
humanas, tecnoldgicas e técnicas empregadas em cada periodo que se inserem no
cotidiano, assim devemos também compreender a linguagem e a escrita como parte
destas tecnologias.

“ A linguagem oral, a escrita e a linguagem digital dos computadores sao exemplos
pragmaticos desse tipo de tecnologia” Kenski, pg. , 2003.

Levy, 1993, categoriza o conhecimento existente na sociedade em trés formas
diferentes: “a oral, a escrita e a digital” e sera nessa perspectiva que refletiremos nesse
primeiro momento, ja que o objetivo é ter maior claridade do que sera discorrido
posteriormente, de acordo com os periodos histéricos inerentes aos sujeitos e as
tecnologias, como Santaella afirma "nenhuma tecnologia da comunicagdo borra ou
elimina as anteriores, juntam-se na composigao intrincadissima de uma cultura hiper-
hibrida™ e desta forma devemos compreender que essas tecnologias coexistem e que
cada uma foi necessaria para o posterior estabelecimento de outra, complementando-se.

“E a linguagem que esta a servico da vida e ndo a vida a servigo da linguagem”
Leminski, 1977, assim o homem desenvolve sua linguagem criando possibilidades
complexas para relacionar-se e desenvolver-se tecnologicamente. Desse modo, desde a
pré-histéria, o homem busca comunicar-se com seu seus semelhantes ou ndo, os
primeiros registros antropoldgicos de comunicagdo datam de um momento em que esta
dava-se através de sinais, que demonstram possivelmente a primeira forma de tentativa
de estabelecer fala. Em paralelo, apresenta-se o que foi verdadeiramente a comunicagao
nesse periodo, as pinturas que, denotam que o "armazenamento” de sons e ideias bem
como sensagdes na linguagem figurativa, baseavam-se nas representagdes estritamente

visuais, que davam margem para um ambiente nebuloso, incerto, vivia-se na dependéncia
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da natureza.

“Houve um tempo em que a comunicagédo a longa disténcia era o som da
voz humana ecoando pelos vales, e a tecnologia mais avangada significava um
jeito melhor de lascar a pedra. E 0 mundo, por mais vasto que fosse, acabava no
horizonte, onde a vista alcangava”. (GONTIJO, 2004, p.13)

Posteriormente, chegamos a fase em que a oralidade primaria, era a figura central
no processo de comunicagao e desenvolvimento humano, através dela que a manutengao
da histéria e do conhecimento se davam, podendo perpetuar-se ou nao, os mitos e os
ritos mantinham e propagavam os conhecimentos, havia uma mistura de religido, arte,
magica, o0 saber necessitava de emissores que muitas vezes alteravam os fatos,
atualizando-os ou simplesmente os reinventando, a mensagem era carregada de
afetividade. “"As tradigdes orais sobrevivem através do relato de atividades e de histérias
contadas, muitas vezes atualizada por meio de atos criativos que reinventam acodes
gravadas na memoéria” (LEVY, 1996, p.55). O saber dependia do deslocamento dos seus
emissores, que se nao transmitissem o que sabiam, morriam com a informacéao e ali esta
se perdia, a presenca fisica era fator condicionante, o conhecimento era temporal e
subjetivo, pois ganhava significado e sentidos diferentes a partir das reinterpretacées dos
sujeitos. E neste contexto que se apresentam as artes, da interpretacdo, da musica como
necessidade, para que a compreensdo dos saberes e contexto fora de seu local de
acontecimento fossem compreendidas quando emitidas e dessa forma fossem
preservadas e continuadas a historia, caracterizando-se essa sociedade oral primaria pela
repeticdo e uso essencial da memoria auditiva, que é a mais antiga forma pela qual o
homem aprende, sistematiza e compartiiha o conhecimento. Como trazem diversos
autores, Lévy, (1993, p.76) “refor¢ca que foi essa a nossa primeira tecnologia, a linguagem

falada, distinguindo assim o homem da natureza”, sintetizando:

As sociedades da oralidade primaria, também chamada de culturas orais,
agrafas, culturas sem escrita, culturas ndo-letradas, culturas oralistas, culturas
verbomotoras ou acusticas, sdo por exceléncia o lugar dos narradores, dos mitos
e das lendas. O tempo, nessas sociedades, é concebido como um movimento
ciclico, num horizonte de eterno retorno,um devir sem referencial e nem vestigio.
A narrativa aparece impregnada das marcas pessoais do narrador, seja na
qualidade de quem as viveu, seja na qualidade de quem as relata. A mensagem é

dirigida a outros sujeitos que, por sua vez, participam do mesmo ato, contexto e
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situaggdo comunicativos. Assim, mergulhados nas mesmas circunsténcias,
narrador e ouvintes compartiham as mesmas palavras, do que resultam
compreensbées muito proximas. (Ramal, 2002, pg37)

Na evolugdo da sociedade, a oralidade ja dava sinais que necessitava de novas
formas de comunicagdo que possibilitassem registro, fixagdo da memdria e linearidade
que até entdo a tradicdo oral ndo possuia, suporte que permitisse tal fixacao, e partindo
dessa necessidade, desenvolve-se uma tecnologia intelectual que por muito tempo foi
considerada como uma das maiores e mais eficientes evolugdes humanas, a escrita, um
dos meios mais populares de se comunicar da era moderna, assumida por alguns como
sendo uma tecnologia, mas se analisarmos o0 seu surgimento veremos que para ela se
estabelecer foi necessario o uso do potencial humano e foi por ela que pela primeira vez a
fala na sua transcricdo literal pode ser congelada transmitida a distancia para locais
variados independente do tempo, dando ao conhecimento autonomia, por meio e por ela
potencializou-se a comunicagao, ela inaugura um novo tipo de comunicagao liberando os
homens da obrigatoriedade de memorizagao permanente, reorientando o poder que antes
centrava-se na fala e agora em quem domina o conhecimento das “letras”, passando a

dependéncia, a capacidade individual, cada um compreender o que esta escrito.

“Da esfera da crenca no que o narrador diz se passa a esfera da
verificacdo do saber documentado; o envolvimento emocional possibilitado pela
voz da lugar ao olhar critico e distanciado, a avaliacdo fria e pretensamente
imparcial, a uniformidade”.( Ramal,2002,pg.43)

Amplificando a capacidade de memoria e transmissao possibilitando que a historia,
o0 conhecimento e as informagdes se tornassem atemporais, autbhomas e acessiveis a
qualquer sujeito imerso na cultura alfabética em qualquer lugar e momento. Sao
conhecidos na histéria da escrita seis sistemas de representagdo da mesma, a

pictografica, ideografica, logografica , silabica e alfabética.

Com a escrita, liberta-se o aprendiz da presentificagdo do transmissor da
informacdo ” Uma vez escrita, a ideia perpetua-se no tempo e pode passear pelo
espacgo, huma carta, caderno, livro ou hum quadro, por exemplo. Uma informag¢éo

n&o precisa mais ser memorizada” Killner ( 2000 apud kenski, 2003, p.61)

A igreja e a monarquia dominaram esta tecnologia e criaram sobre ela o argumento
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de que esta era como um poder destinado a poucos, burocratizando assim o0 acesso a
seu aprendizado, criando um abismo entre letrados e povo, até o século XIX era proibido
publicar livros sem o aval e o carimbo da igreja e governo, pois havia a falsa crenca de
que ela fosse subverter a memoaria. Depois, de muito tempo, pessoas desvinculadas ao
clero e monarquia, passaram a domina-la, ministrando o ensino fora das correntes
religiosas, mas com fins claros, que eram para que o trabalhador se encaixa-se nos
requisitos impostos pelo capital em emergéncia. Deste modo, a escrita foi estabilizando-
se em um tempo relativamente curto se pensarmos em outras invengdes humanas.
Passamos entdo a preservar e armazenar a linguagem, tornando a meméria autbnoma,
sequenciada, continua e “ linear” no meio fisico, livro, eliminando de uma vez por todas a
subjetividade inerente a figura do narrador e ao contexto em que se situa o

acontecimento.

[..] A memoéria de uma cultura ja ndo cabe apenas no conto: ela é
constituida de documentos, vestigios, registros histéricos, datas e arquivos. Tudo
passa a estar inscrito no tempo. A légica da justaposicdo, propria da oralidade
contrapbe-se a légica do encadeamento. A autoridade do autor sem obra material
(narrador) contrapbe-se a autoridade da obra se, necessidade da presenga do
autor: o texto fala por si mesmo. (Ramal,2002,pg 42,43)

Firmada a escrita, a humanidade mergulha em transformacgbes diversas, que
perpassam do modo como o homem produzia seus bens que era um trabalho bracal
centrado numa sociedade essencialmente artesanal e manual, a sociedade industrial, que
forcando o uso cada vez maior de maquinas mergulhando-nos nos processos de
producao em alta escala nos modelos econdmicos ja conhecidos como inicio do consumo
em alta escala baseados na produgdo e consumo de produtos em quantidade,
condicionando ao capitalismo e seu consumo em detrimento do humanismo.

A partir dai, outras tecnologias foram se desenvolvendo e, por meio da escrita,
tecnologias como no primeiro momento cartazes, jornal, baseadas em recursos simples
onde havia principalmente o acréscimo da fala, representaram uma possibilidade a mais
para O processo comunicacional, mas que em sua génese representaram ainda uma
tecnologia burguesa ja que as classes mais pauperizadas que sempre representaram
grande parte da populacdo mundial quase nao tinham ou tinham pouco acesso a
escolarizagdo, essa € considerada a primeira geragcdo tecnologica que, segundo

Santaella, 2007, langou sobre o mundo “as sementes da cultura de massa’, ela categoriza
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a tecnologia em geragoes, totalizando até o presente momento cinco, sobre as quais em
alguns momentos usarei a categorizagao proposta por ela.

A fotografia tem seu surgimento a partir do século XIX, mais ou menos por volta de
1822, posteriormente o cinema tem seu inicio, com a primeira exibicdo em 1895 em Paris.

Deste modo homem é colocado frente ao progresso das midias, que iniciou-se no
fonégrafo, criado por Thomas Edison, aparato que possibilitou o surgimento da imprensa
a posteriore por volta do século XV, fundamentalmente importante parar a alfabetizagao,
mudando significativamente a comunicag&do, desvinculando a presencga fisica.(falar da
imprensa).Ainda nesse periodo a invengao do radio representa uma inovagao jamais
experimentada, possibilitando a transmissao da voz humana a longas distancias pela
primeira vez na historia, a velocidade de sua expansdo e permanéncia deu-se devido a
seu grande poder de difusdo na industria cultural de massa, sua invengao so6 foi possivel
gragas ao telegrafo??, que foi o primeiro grande potencializador desenvolvimento

tecnologico e industrial e da comunicagao.

O uso da impressdo deu uma base ampla para a educagao universal e
para a difusdo das concepcdes de homem, sociedade e natureza, possibilitou
que a demonstragdo visual preponderasse sobre a discussao verbal, centrando a
atividade cientifica no manuseio e analise de mapas, desenhos, graficos, tabelas,
dicionarios, tidos como precisos e confiaveis, porque impressos uniformemente
e néao dependentes do talento do copista. Esses recursos, disponiveis a uma
comunidade mais vasta, ofereceram a oportunidade para que informagbes e

conceitos pudessem ser fragmentados, esquadrinhados, analisados (Bonilla, p.1).

Segundo Santaella, essa segunda geracdo € a da “tecnologia da difusao”,
acrescentando também o telefone que faz parte dos avancos desse periodo que para ela
sdo as responsaveis pela ascensao das culturas de massa. Silva (2003, p.55) descreve
que, “A midia de massa é inaugurada com a prensa de Gutemberg e teve seu apogeu
entre a segunda metade do século XIX e a primeira do século XX com o jornal, a
fotografia o cinema, o radio e a televisao".

As midias massivas (cinema, radio, imprensa, televisdo) emergiram e alteram
significativamente o modo como a informagdo, a linguagem, a comunicagdo e o
conhecimento eram processados, elas transformaram a sociedade. A TV passou a ser
mais que um aparelho tecnoldgico, passou a ser parte da vida, orientando e

desorientando, construindo nos individuos seus “ valores “ de forma discreta. Essas
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transformagdes podem ser analisadas e compreendidas de diferentes aspectos como
alguns autores como Wolton (2003), e os estudiosos da Escola de Frankfurt nos trazem,
que podem ser desde o da democratizacdo do acesso a informacéao, alienacéo pelos
poderes hegemonicos ja que um n&o inviabiliza o outro sendo uma conjungéo de fatores e
possuem significados diversos que estdo conexos e em convergéncia tecnologias que
nao se fecham em si mesmas e fazem ativamente parte do nosso mundo natural e social,
Reevs e Nass (1996,p.251), "as midias criaram suas proéprias légicas, suas linguagens e
maneiras particulares de comunicar-se com as capacidades, perceptivas, cognitivas,
intuitivas e comunicativas das pessoas”. Kenski ( 2003,p.23), dessa forma, podemos
perceber uma mudancga clara entre a midia de massa e a midia digital, uma contenta-se
em ter maior alcance e difusdo sendo que sua mensagem esta fechada, pronta,
indisponivel para a manipulagdo do usuario, o que ja difere na digital, onde o individuo
pode elaborar, criar, reorganizar e re-criar a informagao estando em interagao direta com

a mesma, aqui a sociedade conhece as tecnologias de pequeno porte.

"Essas tecnologias, equipamentos e as linguagens criadas para circularem
neles tém como principal caracteristica propiciar a escolha e o individualizado, em
oposicdo ao consumo massivo. S4o0 esses processos comunicativos que
considero como construtivos de uma cultura das midias. Foram eles que nos
arrancaram da inércia da recep¢do das mensagens impostas de fora e nos
treinaram para a busca da informacdo e do entretenimento que desejamos
encontrar”. (SANTAELLA, 2003)

Pretto, sobre as midias afirma: "No entanto, essas transformagdes do uso das
tecnologias digitais convivem com a chamada midia tradicional, instituida ainda de
maneira oligopolista." (Pretto,p.99).

A era digital ou era da informagao, permeada por varias formas de tecnologias com
finalidades, complexidades e especificidades ainda maiores e especializadas, nos imerge
na contemporaneidade periodo marcado por sucessivos fatos que foram modificando a
sociedade, dentre os quais merecem destaque os suportes multimeios, que eram em seu
inicio novas ferramentas técnicas que possibilitaram a exploragdo de midias e linguagens
diferentes dos textos impressos convencionais, foi o inicio do que viria a ser a era
multimidia, que acrescenta a esta era o computador conectado a internet, que representa
neste inicio o rompimento com a continuidade sequenciada pela escrita assim como nos

traz (SILVA, 2003), " o usuario transita da condigdo de espectador (TV) para a condi¢cao
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de sujeito operativo, participativo diante do PC “on-line” mas partindo desta afirmacao é
necessario refletir sobre o surgimento do computador, que aparece apenas como um
equipamento limitado e para fins determinados de uso militar, afim de explorar com maior
poténcia a capacidade bélica dos exércitos estado-unidenses, era um equipamento
extremamente caro que poucos podiam pagar, fins estes que ndo impossibilitaram que
ele se tornasse, com os melhoramentos e aperfeicoamentos um eficaz e poderoso meio
de interagdo, comunicacdo e aprendizagem, assim, hoje “Um computador é uma
montagem particular de unidades de processamento, transmissdo,de memoria e de
interfaces para entrada e saida de informacdes”. (LEVY, 1999: p. 44).

Mas tudo isso s6 pode ter sido proporcionado pela popularizagdo da Internet no
anos 90, onde, "[...] A internet € uma rede onde a inteligéncia esta na periferia, € ndo no
centro. A internet ndo tem um polo central [...] " (AMADEU, p.73), espaco onde nada é
excluido, o local das infinidades que altera significativamente a l6gica capitalista até entédo
impregnada de individualismo e valorizagao material, cerceamento de conhecimento em
valorizacdo a valores socialmente condicionados pelos detentores do mercado que se
criou sobre a inteligéncia humana, tornando o conhecimento fonte de riqueza para
determinada parcela e inviabilizando ou cobrando sobre o conhecimento, que por sua
esséncia de parte do ser humano ¢ livre , tornando a mesma mercadoria, sustentada por
mecanismos de controle que criam valores para o conhecimento.

Chegamos por fim aos dias atuais chamada de quinta geragao, nela sdo ampliados
0 espectro de utilizacdo dos computadores, com o advento dos smartphones, tablets, TV
digital que esta nos entremeio entre a quarta e quinta geragao, ja que ela s sera
considerada efetivamente desta geracdo quando a mesma puder fazer coisas inerentes
ao computador mas inegavelmente ela ja atualiza a midia atual, é aqui também que se
amplia o conceito de rede que seria basicamente mais de um computador participando

dos processos. Neste sentido de convergéncia

[...] linguagens tidas como espaciais — imagens, diagramas, fotos —
fluidificam-se nas enxurradas e circunvolugbes dos fluxos [...] Textos,imagem e
som ja ndo sdo o que costumavam ser. Deslizam uns para o outros, sobrepéem-
se, complementam-se, confraternizam-se, unem-se,separam-se e entrecruzam-se.
Tornaram-se leves, perambulantes. Perderam a estabilidade que a forca de
gravidade dos suportes fixos lhes emprestavam. Viraram aparigcbes, presengas
fugidias que emergem e desaparecem ao toque delicado da pontinha do dedo em

minusculas teclas. Voam pelos ares a velocidades que competem com a luz
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(Santaella, 2007, p. 24).

E o periodo da conexdo continua como afirma Santaella, com as tecnologias
moveis cada vez mais presentes na vida cotidiana, onde se esta sempre conectado
geralmente desempenhando fungdes multiplas.

E é aqui que quero focar, na era pos-moderna e da cibercultura, segundo Lemos
2002, neste momento é que conceitos totalmente inversos aos da fase moderna se
colocam.

A colaboragao e o compartilhamento que anteriormente n&o eram vistos como uma
possibilidade hoje sdo mas na perspectiva da sociedade que vivemos hoje cada vez mais
individualista como pensar em processos de colaboragao?Esse € um assunto que voltarei
com mais profundidade em outro capitulo, agora me deterei a cibercultura e seus
conceitos.

“ Do texto ao hipertexto- a evolugéo da inteligencia humana acompanha a evolugao
nao apenas da linguagem, mas também das tecnologias que a suportam e a
processam”( Kenski, pg. 61)

Sobre as geragdes tecnoldgicas que até aqui passamos pode-se afirmar: “Estamos
perante processos de mudanga altamente contraditérios e desiguais, variaveis
na sua intensidade e até na sua direcdo” Santos ( 2001 apud Bonilla, ano, p??1) artigo

quanto a pagina com fica).
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Capitulo 2- AS DIMENSOES DA REDE

2.1-Cibercultura

Comeco afirmando segundo LEMOS 2002 “ ela é a nova forma de cultura ”.E nesse
sentido retornaremos a linguagem.

“Se considerarmos a linguagem como uma forma de vida, o aperfeicoamento dos
meios de comunicagéo e do tratamento da informagdo representa uma evolugdo de seu
mecanismo reprodutor’. ( LEVY, 2004, pg.11). Para conseguir compreender e definir a
cibercultura temos primeiramente que analisa-la como uma conjuntura social, técnica e
cultural, mas apesar de existir uma definigdo que parecga légica para ela, é importante
pensar nesse conceito como uma definicdo indefinida devido a sua constante
reorganizagdo e remixagem, as quais valem a pena entendermos suas partes, O
ciberespaco, o hipertexto, os hiper-links, dentre outros termos que usarei bastante no
decorrer deste texto, conceitos que sdo palavras chave no universo da cibercultura e
valem a pena serem revistas dadas a sua grandeza e constante redefini¢ao, eles ja foram
definidos diversas vezes em tantos escritos, mas valem a pena serem reescritos e
refrescados na memoria dada essa redefinicdo a todo tempo pertinente ao proprio
ambiente digital que se reconfigura a todo tempo.

E de suma importancia entender onde esta tao falada cibercultura ocorre, segundo
LEVY,1999

"O ciberespago (que também chamarei de ‘rede”) é o novo meio de
comunicagdo que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo
especifica ndo apenas a infra-material da comunicagdo digital, mas também o
universo oceénico de informagdo que ela abriga, assim como os seres humanos

que navegam e alimentam esse universo™.(LEVY,1999, pg10)

E nele que tudo se passa é o ambiente onde as trocas ocorrem de forma acelerada
em mao dupla, tripla e quadrupla, € o espacgo das infinidades, um sistema ecoldgico do
mundo das ideias favorecido pela emergéncia de uma evolugéo geral da humanidade e a
partir dela se significam e ressignificam os conhecimentos produzidos pelos homens

potencializando-se a inteligencia coletiva que n&o determina o crescimento do
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ciberespaco, mas encontra nele um ambiente propicio para seu desenvolvimento, fazendo
dela um dos motores principais da cibercultura, "o ciberespacgo significa rompimento
paradigmatico com a midia de massa” SILVA (2003,pg 55).

Neste espaco privilegiado em que a inteligencia coletiva avanga a cooperagéo
funda-se com o principio basico para seu desenvolvimento dada a necessidade de
interacdo do individuo com o meio tecnoldgico da-se de forma incessante. Caraterizando
o ciberespagco Lemos traz que ele é “o0 novo espaco sagrado do contemporaneo" (2002,
p.42)

A cibercultura dessa forma cria um espacgo veloz de re-significagdo em que o0s
individuos tem que participar de forma cada vez mais ativa, colaborativa e remixada,
exercitando assim a inteligencia coletiva que através dos processos de colaboracao,
cooperagcao e competicdo possibilitando cada vez mais a apropriagdo dos individuos e
isso sO pode ser proporcionado gragas ao ciberespago que une as pessoas independente
de espaco geografico e de tempo, o que € uma novidade pela forma como ocorre
tecnicamente , todos os individuos podem consultar uma memoria em comum, além de
interagir alimentando, coordenando, cooperando e ampliando as competéncias individuais
e coletivas.

E neste espaco que surgem as tecnologias digitais ou TIC, que no tocante a
diferenciagao de outros periodo e marcos na humanidade marcam a contemporaneidade.
Tecnologias que em um pequeno espago de tempo atingiram variados espagos da
sociedade tornando-se cada vez mais presente na vida cotidiana suprimindo de forma
mais crescente o espago presencial pelo virtual e modificando as formas como o individuo
constréi o conhecimento, rompendo com as formas lineares e continuas de construcao
dos saberes, alterando a forma como as pessoas se relacionam com as outras, com o
conhecimento e com o mundo, criando novas perspectivas de organizagéo, producgéo e
relagao social. Essa tecnologia digital esta democratizando e descentralizando a cultura .

Por sua caracteristica unica a cibercultura cria uma logica diferenciada no que
tange as configuragbes dos processos comunicacionais que eram do tipo Um-Todos,
subvertendo a ordem até entdo vigente passando a ser Todos-Todos, dando a cada
individuo o poder de ser autor e co-autor dessa rede, saindo da passividade estabelecida
pelo mass media, possibilitando aos sujeitos serem um né ativo nesse ambiente
cibercultural expansivo, exigindo dos individuos principios que se baseiam na colaboragao
€ na troca permanente.

Essas “novidades” nos processos educativos ou ndo, criam uma relagcdo com o
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saber diversa, difusa, que sé pode ser propiciada gragas ao espago virtual que com seus
textos eletrénicos apresentaram uma nova forma de linguagem, o hipertexto que refere-se
a nova escritura eletrbnica sem sequéncias pré estabelecidas que permite ao leitor uma
multilinearidade em que ele cria seu caminho de interesse. Por meio de uma serie de
associacdes que propde um revolucdo na escrita associando escrita, som, desenho
misturando as funcdes de ler e escrever onde o leitor cria de uma forma original seus
caminhos estruturando seus interesses de acordo com suas inquieta¢des, criando seus
préprios elos onde cada um pode criar um texto unico, seguindo trajetorias diferentes com

uma rapidez necessaria a curiosidade de quem Ié.

O hipertexto é constituido por noés (os elementos de informagéo,
paragrafos, paginas, imagens, sequéncias musicais,etc.),e por links entre esses
nos, referencias,notas,ponteiros, botées” indicando a passagem de um né a outro.
(LEVY, 1999, pg.56 ).

E essa hipertextualidade possibilita infinitas possibilidades de criagdo e
complementagao através dos links (elos), ampliando o conhecimento e a disposi¢cédo do
mesmo que com o crescimento das tecnologias digitais, do ciberespaco e
consequentemente a digitalizacdo e a virtualizagdo sé foram possiveis gragas as
transformagdes da comunicacdo na modernidade. Os meios de comunicagao de massa
passam a transformar e interagir a sociedade. Assim a comunicagdo de massa que dava-
se de um polo unico para grande numero de receptores, eram dispersos e passivos, 0 que
para alguns representa uma democratizacdo no acesso as informagdes, para outros, uma
feliz associacdo dos meios massivos de comunicagdo com o capital contribuindo para a
alienagao dos receptores e 0 avangos do consumo, aliado as estratégias mercadoldgicas.
Em dado momento a popularizacdo e o desenvolvimento do ciberespaco mudam a
polarizacédo e o desenvolvimento de um para todos, para todos — todos, criando um
movimento universalizante sem totalidade, onde a producgao e disseminagao de conteudo
diversificam-se, alterando também a relagdo entre emissor e receptor, bem como a
alternancia na relacédo do receptor com o emissor na estrutura da informagao criando um
fluxo continuo nas informagdes e no espaco onde ela ocorre sendo este fluxo parte dos
principios originarios da cibercultura, a intercomunicagdo, a criagdo de comunidades
virtuais e a inteligéncia coletiva.

A interconexao que cria na rede um espaco envolvente e atrativo, onde todos na

comunicagao universal devem ter seu enderecgo, entrando assim na nogao de rede
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migrando da concepg¢ao individual para o coletivo.

[... ] Porque quando a rede liberta o texto do suporte papel, liberta a
musica do suporte vinil, liberta a imagem do suporte ali da pelicula, o que vocé
tem? Vocé tem aquilo o que sempre foi: criagbes. Quando aquilo vai para a rede,
vocé tem ndo sO6 uma capacidade de convergéncia desses simbolos,desses
icones, de toda essa produgado, mas tem a possibilidade de fazer com que aquilo
retorne ao ambiente comum da cultura. Vocé recombina tudo. Entdo, a rede, a
metalinguagem digital é recombinante, ela é tendencialmente recombinante...

( Amadeu,p.69,cultura digital.br)

As comunidades virtuais nesse sentido sdo o prolongamento dessa interconexao
da rede um prolongamento da vida com o diferencial que pode-se reunir um grupo
geograficamente disperso, mas intimamente conectado e lidado devido aos seus
interesses comuns, bem como aos seus objetivos de aprendizado, ensino ou apenas
compartilhamento de saberes, elas tornam o individuo parte de um grupo onde os
interesses estdo acessaveis e acessiveis, sendo a coletividade a legisladora do espaco,
criando suas regras, seus julgamentos, seus poderes e sua forma de articulagédo
explorando possibilidades novas e inovadoras de opinido, acompanhando as mudancgas
minimas construindo e reconstruindo as relagbes bem como o conhecimento e a
atualizacdo do mesmo, a partir da liberdade de crescimento individual de cada um, a
comunidade virtual explora o contexto particular de cada individuo, onde cada um pode

estabelecer seus elos e relacbes sem necessariamente se conhecerem fisicamente.

“ A cibercultura é a expressdo da aspiragdo de construgcdo de um lago
social, que ndo seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre relagbes
institucionais, nem relagbes de poder, mas sobre a reunido em torno de centros de
inferesses comuns, sobre o jogo, sobre processos abertos de colaboragdo”
(LEVY, pg 130).

Na rede exercita-se a inteligéncia coletiva a todo tempo, ela difere-se de qualquer
outra inteligéncia ja estudada ou descrita pela sua légica que contraria todos os processos
e as nogbes anteriores de aprendizagem em que o isolamento era a chave para o
aprendizado desenvolvendo o monopdlio da informacgéo, ela é o impacto aspirado por

tantos, o modelo de construgao coletiva compartilhado pela humanidade e fomentado por

22



todos, onde sua unica regra é a de compartilhar onde a sabedoria das multiddes é
valorizada, ela esta distribuida por toda parte e acessivel a qualquer um sem necessidade
de mediagao, é valorizada dada a sua capacidade de diversificacdo onde seu centro é
distribuido, irrestrito, coordenado pelo todo, autdnomo e esta sobre a responsabilidades e
liberdade de cada um como nos traz Levy, esse € um dos grandes méritos da cibercultura
tornar cada um responsavel pela construgao da sua aprendizagem.

Desta forma este trés principios unidos no universo da cibercultura modificam as
concepgdes postuladas nas ecologias das midias anteriores a emergéncia do
ciberespago, em que o receptor encontrava-se desconectado do emissor, agora o
ciberespago configura-se como conexao necessaria para a manutengcao da inteligencia
coletiva e a diversidade do ambiente cibercultural alimentado por varios atores que bebem
em inumeras fontes e constroem multiplas formas essa cultura informacional, a

cibercultura.

" A cultura contemporénea, do digital e das redes telematicas, esta criando
formas multiplas, multimodais e planetarias de recombinagbes. Quanto mais
podemos liviemente produzir, distribuir e compartilhar informagdo mais inteligente
e politicamente consciente uma sociedade deve ficar. As agbes de produzir,
distribuir e compatrtilhar sdo os principios fundamentais do ciberespago (LEMOS e
LEVY, 2010, p.27).

23



2.2- Software livre e colaboracao

Nesta sociedade contemporanea, profundamente marcada pelas tecnologias em
rede, alguns abismos ainda se apresentam, estes ligados principalmente as camadas
sociais menos abastadas que compde o grupamento social da contemporaneidade,
determinando muitas vezes as formas de acesso dos individuos a estas tecnologias.
Criando e fortalecendo de forma cada vez mais pujante mecanismos diferenciados de
exclusdo das mesmas. Nesse sentido, a pertinéncia de se contornar a construgao e
reconstrucdo das perspectivas sobre a inclusdo, software livre, exclusdo sédo elo de
ligagcdo para uma perspectiva real do panorama brasileiro partindo do pressuposto do
fendbmeno Software Livre como um novo modo de contemplar essa sociedade, que cria a
todo instante novos contornos e se exercita de forma cada vez maior na ampliagado dessa
inédita forma de difundir e construir o conhecimento, ndo fazendo apenas 0 uso
mecanicista destes softwares e das suas potencialidades mas também da sua dinamica

de valorizacao cultural e principios filosoficos.

[...] O movimento de software livre é a maior expressdo da imaginagdo
dissidente de uma sociedade que busca mais do que sua mercantilizagdo. Trata-
se de um movimento baseado no principio de compartilhamento do conhecimento
e na solidadriedade praticada pela inteligencia coletiva conectada na rede mundial
de computadores. (SILVEIRA, 2005, pg.437)

Diante deste breve apanhado necessario para olhar sobre um caracter diferenciado
e coerente as TR, pensar, construir e ressignificar algumas compreensdes acerca deste
eixo do qual falamos sdo essenciais para essas reflexdes. Mas diante dessas ideias
inciais o0 que seria pensar na légica do SL? Quando a humanidade caminha para modelos
cada vez mais economicamente rentaveis e egocentristas, o que representa o SL? Tirar
da exclusdo necessariamente seria apenas incluir, diante da realidade brasileira de

exclusao? Possibilitar o acesso apenas?
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Mais do que uma alter