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RESUMO

Esta pesquisa, através de um levantamento bibliografico, analisa uma
possivel relacédo entre a brincadeira do faz -de-conta e a aprendizagem das criancas
na educagao infantil. considerou-se pertinente realizar uma conceituagdo da
brincadeira do faz-de- cont.Vale lembrar que,para que a brincadeira de faz-de-conta
ocorra € necessario que a crianga possua a capacidade de representacéo.Visando
compreender em que momento a crianca adquire esta capacidade, foram analisadas
as fases de desenvolvimento descritas por Piaget, em seguida, para entedermos de
que forma as criangas aprendem trés teorias sobre o desenvolvimento humano, isto

é, inatista,ambientalista e interacionista.

PALAVRAS-CHAVE: faz -de- conta, educacéao infantil e aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

Em 2007 iniciei minha trajetoria como estudante no curso de Pedagogia da
Faculdade de Educacdo da Universidade Federal da Bahia e cursei algumas
disciplinas que me despertaram o interesse por estagiar na Educacéo Infantil. Desde
esse momento, a brincadeira do faz- de —conta era tema de minhas inquietacdes.
Dentre as disciplinas cursadas, enquanto estudante de Pedagogia, considero que
EDC290 - Educacéao Infantil, EDCC38 TEE - Praticas Educativas em Creches e Pré
escolas e EDC236 - Recreacao |, foram as que mais contribuiram na decisdo em
atuar na Educacéo Infantil. A disciplina EDC390 - Educacéo Infantil entra nesta lista
porque foi através dela que eu tive a primeira no¢do do que seria e como acontecia
a educacéo de criancas pequenas de acordo com as teorias de interacionistas como
Piaget e Vigostky, ja EDCC38 TEE - Préticas Educativas em Creches e Pré Escolas,
pelo fato de demonstrar, através de oficinas realizadas pelos proprios alunos,
atividades que fazem parte da rotina nas instituicbes que se dedicam a trabalhar
com criangas pequenas e EDC236- Recreacéo | foi fundamental para que pudesse
refletir, a partir de leituras, sobre a importancia das atividades prazerosas no
contexto escolar. Ainda enquanto aluna desta disciplina, fiz a leitura do livro
Pedagogia da Animacdo do autor Nelson Marcellino. Este livro assegura a
importancia do prazer em aprender através de atividades ludicas, nesse estudo
entendidas como atividades prazerosas.

No ano de 2009, surgiu a primeira oportunidade de estdgio na Educacao
infantil em uma turma do grupo 05, criangcas com cinco anos de idade, e ja em 2010
em uma turma do grupo 04, criancas de quatro anos. Estes estagios em Educacao
Infantil foram realizados em escolas da rede particular de ensino na cidade de
Salvador/BA. Nestas vivéncias fui percebendo o quanto as criancas gostam da
brincadeira do faz — de —conta e quantas aprendizagens ocorrem através desta
atividade ludica. Apesar de estudiosos como Kishimoto, Wajkop, Vigostky, dentre
outros, acreditarem que as criancas aprendem através da brincadeira do faz -de —
conta, percebi nestes estagios que algumas profissionais da &rea de educacgéo ainda

concebem esta brincadeira como sendo apenas um momento de diversao, sem ter



nenhuma relacdo com a aprendizagem das criangas. Para mim, isto ficou claro em

diversas situacdes durante os momentos de estagio.

Na escola em que estagiei nos grupos 04 e 05 houve um dia que a diretora,
por exemplo, observou uma situagcdo na qual as criangas brincavam com as
cadeiras, retirando-as do seu lugar. Diante desta situacdo, esta profissional disse
gue eu teria que colocar os meninos sentados com a cadeira no lugar certo,
expliguei a mesma que eles estavam brincando de trenzinho, contudo ela néo
concordou com o que foi visto, justificando que estava uma bagunca e eles iriam

perder a nocao de sala de aula.

Num outro dia, a coordenadora verbalizou que eu deveria fazer mais
atividades, pois as criancas estavam brincando demais durante o tempo em que

permaneciam na escola.

Estas situacdes descritas nos paragrafos anteriores fomentaram o desejo em
buscar fundamentacdo tedrica para argumentar a possivel relagdo entre a
brincadeira do faz — de —conta e aprendizagem das criangas na educagéao infantil.
Pois, ao observar as brincadeiras das criancas, era perceptivel que através delas a
aprendizagem acontece de forma prazerosa e ativa, além de favorecer ao
desenvolvimento de aprendizagens relacionadas ao convivio social, como exemplo,
a apreensao dos elementos da cultura, e aprendizagens intelectuais, que tem como
exemplo a capacidade de criar, e imaginar e contar. Por isso, considerei pertinente a
realizacdo deste estudo, pois através do levantamento bibliografico, pude comprovar
a relacdo entre a aprendizagem das criancas e a brincadeira do faz -de —conta.
Sendo assim, esta pesquisa tem como intencao torna-se mais um instrumento para
que os educadores da Educacéao Infantil percebam a importancia desta brincadeira

em suas praticas educativas.

Para a realizacdo deste estudo, foi necessario trilhar uma metodologia
baseada numa pesquisa bibliografica. Dessa forma, este texto conta com quatro
capitulos, contando que esta introducdo € o primeiro, os demais foram organizados

conforme a descricao relatada abaixo.

O segundo capitulo, intitulado A brincadeira do faz -de — conta como forma

de manifestacdo do simbolico, foram criados dois subtépicos: no primeiro foi



10

conceituado a brincadeira do faz-de-conta, j& 0 segundo, nomeado a crianca e a
capacidade de representacdo,buscou identificar em qual fase da vida a crianca
adquire esta capacidade, para isso realizou-se o estudo da Epistemologia Genética

de Piaget- teoria do desenvolvimento humano.

No terceiro capitulo, cujo titulo é: Como as criancas aprendem foram
descritas as principais caracteristicas das teorias inatista, ambientalista e
interacionista. A importancia deste capitulo se deu pelo fato desta pesquisa estar
buscando relacionar a brincadeira do faz- de -conta e a aprendizagem das criangas.
Sendo assim, é preciso evidenciar de que forma o processo de aprendizagem das
criancas estd sendo compreendido nesse estudo. Diante da valorizacdo da
aprendizagem a partir da relacdo com o outro ficou entendido que, a crianca
aprende de acordo com o que afirma os estudiosos do interacionismo, como

exemplo destes estudiosos temos o tedrico Vigotsky.

No quarto capitulo, foi feito uma relagdo entre a brincadeira do faz - de —
conta e a aprendizagem das criancas evidenciando as possibilidades de construgcoes

de conhecimento a partir desta brincadeira.

Por fim, foram feitas a s consideracdes finais demonstrando a eficacia da
brincadeira do faz - de - conta no processo de aprendizagem das criancas,
evidenciando também o papel do educador para proporcionar uma aprendizagem

prazerosa.
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2 A BRINCADEIRA DO FAZ-DE-CONTA COMO FORMA DE
MANIFESTACAO DO SIMBOLICO

Neste estudo, a brincadeira do faz-de-conta € entendida como uma forma de
manifestacdo do simbdlico, isto €, a crianca, por meio desta brincadeira infantil joga
simbolicamente, representando e ressiginificando os objetos e as situacdes. Por
isso, este capitulo tem como finalidade conceituar a brincadeira do faz-de-conta e
mostrar em que fase do desenvolvimento a criangca adquire a capacidade de
representar, jA que esta capacidade € um elemento fundamental para que esta

brincadeira aconteca.

2.1 O QUE E A BRINCADEIRA DO FAZ-DE-CONTA

De acordo com Piaget, apud Kishimoto (1994, p. 40), o jogo simbdlico € a
representacdo de um objeto por outro e a atribuicdo de novos significados. Com o
aparecimento deste jogo a crianca ultrapassa a simples satisfacdo de manipulacéo e
repeticdo de sequéncias, pois estas acdes sdo caracteristicas da fase do jogo de
exercicio o qual a crian¢ca supera quando possui aproximadamente dois anos de

idade.!

Nesse tipo de jogo, lembra Kishimoto (1997, p.59), surgem alguns temas de
brincadeira, tais como: "vamos brincar de cavalinho?” (apontando para um pedaco

de madeira) ou a adocao de papéis, como “sou pai”, "sou meédico”, "sou a mae”, etc.

Segundo Piaget, apud Kishimoto (1997, p.59), o jogo simbdlico apresenta-se
inicialmente solitario, ja que quando brinca a crianca assimila o0 mundo a sua
maneira, sem compromisso com a realidade, pois sua interagdo com o objeto nao

depende da natureza do objeto, mas da fungc&o que a criancga Ihe atribui, em seguida

! De acordo com Piaget, apud Kishimoto 1994, este jogo surge durante os primeiros dezoito
meses de vida, envolve a repeticao de sequéncias ja estabelecidas de a¢des e manipulagGes,
nao com propdsitos praticos ou instrumentais, mas por mero prazer derivado da mestria de
atividades motoras.



12

evolui para o estagio de jogo sociodramatico, isto €, para representacao de papéis,

como brincar de médico, de casinha, de mae etc.

Kishimoto (1997, p.60) confirma que, o jogo simbdlico individual pode
também, de acordo com a ocasido, transformar-se em coletivo com a presenca de
varios participantes. Ela ainda contribui evidenciando que, a maior parte dos jogos
simbdlicos implica movimentos de atos complexos, que podem ter sido
anteriormente objeto de jogos de exercicio sensorio motor isolados. Esses
movimentos sdo, no contexto do jogo simbdlico, subordinados a representacdo e a
simulagdo que devem predominar na acdo. De acordo com a mesma autora, 0
apogeu do jogo simbdlico situa-se entre dois e quatro anos de idade, declinando a

partir dai.

Kishimoto (1994, p.40) assegura que, no jogo simbolico a crianca vai
assimilar a realidade externa ao seu eu, fazendo distor¢des ou transposi¢cdes. Da
mesma forma que, podem usar este tipo de jogo para encontrar satisfacao
fantasiosa, isto por meio de compensacéao, superacédo de conflitos e preenchimento
de desejos. Vale lembrar que, quanto mais a crian¢ga avanca na idade, mais ela

caminha para realidade.

De acordo com Vygotsky,apud Kishimoto (1997,p.64) o jogo simbdlico é uma
expressédo de um sistema mediado no qual eventos internos, imagens ou palavras
sevem para orientar e dirigir o comportamento, isto €, este jogo € um mecanismo
comportamental que possibilita a transicdo de coisas como objetos de acdo para

coisas como objetos de pensamento.

A brincadeira do faz-de-conta, na qual a crianca age simbolicamente, € uma
das formas que a crianca possui para representar e elaborar uma realidade,
podendo também utilizar a imitacdo e atribuir novos significados a essas situacdes.
Mas de fato, o que é esta brincadeira? Quais sdo as suas principais caracteristicas?
Quando é possivel o seu acontecimento na vida da crianca? Vejamos a seguir:

Kishimoto (1997, p.57) afirma que a brincadeira de faz —de- conta, também
conhecida como simbdlica, de representacdo de papéis ou socio dramatica, € a que
deixa mais evidente a presenca da situacdo imaginaria. Este tipo de brincadeira
surge com o aparecimento da representacédo e da linguagem, em torno de dois a
trés anos, quando a crianca comeca a alterar o significado dos objetos, dos eventos,
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a expressar seus sonhos e fantasias e a assumir papéis presentes no contexto
social. De acordo com os estagios de desenvolvimentos elaborados por Piaget, isso
s6 ocorre no periodo pré - operatério, que sera detalhado no préximo subtoépico,
guando o jogo de exercicio ja evoluiu para o jogo simbdlico.

Este processo de fantasia, expressdo de sonho e alteracdo da realidade
ocorre pelo fato desta brincadeira dar a crian¢ca o poder de modificar uma realidade.
Sobre isso, Wajskop (1999, p.29) cita Brougere definindo que:

“a brincadeira € uma mutacdo do sentido, da realidade: nele, as
coisas transformam-se em outras. E um espaco & margem da vida
cotidiana que obedece a regras criadas pela circunstancia. Nela, os
objetos podem apresentar-se com significados diferentes daqueles
gue possuem normalmente”.

Por isso, uma crianca pode tornar-se médica sem que ao menos tenha idade
e formacao suficiente para assumir tal profissdo, usar uma vassoura para dizer que
estda andando de cavalo, mexer os bracos e dizer que é um aviao, isto €, elas vao
além das suas capacidades reais, transcendendo no tempo e no espaco.

Vigotsky(1986-1934) afirma que o brinquedo, em alguns momentos, usado
como sindnimo de brincadeira, preenche necessidades da crianca. Para ele, a
tendéncia de uma crianca muito pequena é satisfazer seus desejos imediatos. Além
disso, ele considera que, normalmente, o intervalo entre esse desejo e sua
satisfacdo € extremamente curto. Desta forma, a brincadeira do faz- de- conta pode
ser um elemento que sacie este desejo de extrapolar uma realidade. Para Vigostky
(1896-1934) é justamente nesta brincadeira que a crianca comeca a experimentar
acOes que em sua vida real seriam irrealizaveis.

Considerando a brincadeira do faz-de-conta como sendo uma possibilidade
de saciar o desejo imediato de uma crianca ela pode ser uma forma de fazé-las
adentrarem no mundo da imaginacdo e na assimilacao de regras implicitas. Isto &
possivel, pois quando uma crianca deseja ser mae, ela representa através desta
brincadeira as caracteristicas maternas as quais ela observa e vivéncia. Sobre a

capacidade de imaginar, Vigostky (1896-1934, p.122) faz a seguinte afirmativa:

7

“A imaginacdo é um processo psicoldégico novo para a crianca;
representa uma forma especificamente humana de atividade
consciente, ndo estd presente na consciéncia de criangas muito
pequenas e esta totalmente ausente em animais. Como todas as
funcdes da consciéncia, ela surge originalmente da acao”.
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Considerando que a brincadeira do faz —de —conta é uma brincadeira infantil,
Wajskop(1999)traz uma importante contribuicdo para sua caracterizagdo.De acordo
com esta autora a brincadeira infantil pode constituir-se em uma atividade em que as
criancas, sozinhas ou em grupo, procuram compreender o mundo e as acles
humanas as quais se inserem cotidianamente.Este tipo de atividade pode ser
definida pelos seguintes critério:a crianca pode assumir outras personalidades,
representando papéis como se fossem um adulto, outra criangcas, um boneco, um
animal etc;a crianca pode utilizar-se de objetos substitutos, ou seja, pode conferir
significados diferentes aos objetos, daqueles que normalmente estes
possuem;existe uma trama ou situacdo imaginaria e as criancas realizam acdes que
representam as interacbes, 0s sentimentos e conhecimentos presentes na
sociedade na qual vivem. Um exemplo desta trama € possivel ser vista na
brincadeira de criancas que moram em zona de violéncia, em bairros periféricos. E
Comum perceber que elas sentem atracado em brincar de bandido e policia, visto que
elas presenciam estes conflitos diariamente. Outro exemplo disso € quando uma
crianca esta brincando de ser méde com suas bonecas, normalmente ela ira falar com

sua “filha” da mesma forma que sua mée |he reclama.

2.2 A CRIANCA E A CAPACIDADE DE REPRESENTACAO

Com o intuito de certificar 0 momento em que a crian¢a adquire a capacidade
de representar algo ou alguém, tornou-se necessario a realizacdo do estudo da

Epistemologia Genética de Piaget.

Ao longo de sua carreira Piaget publicou inimeros livros e artigos a respeito
do conhecimento humano, iniciou sua carreira como Biélogo, porém ao longo dos
anos interessou-se por outras areas de conhecimentos, dentre elas podemos citar a
Psicologia, a Filosofia e a Educacdo. Ao longo deste processo ele realizou uma
importante pesquisa a respeito da evolucdo do conhecimento humano, esta foi
intitulada Epistemologia Genética. Através desta teoria Jean Piaget buscou tedrica e
experimentalmente algumas hipoteses primordiais para origem e compreensao do
conhecimento humano, identificando como ele se constréi no decorrer do nosso

desenvolvimento.
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Uma das formas pelas quais Piaget concretizou sua pesquisa foi através da
utilizacao de centenas de experimentos com muitos colaboradores. De modo geral,
esses estudos empiricos concretizavam-se, geralmente, propondo problemas as
criancas de diferentes idades. A respeito deste modo de pesquisar, Macedo (p.9)

afirma que:

“A originalidade desta forma de pesquisar de Piaget e colaboradores,
(...), constitui em criar situacbes concretas em que perguntas ou
tarefas sdo propostas as criancas. Além disso, as respostas sao
analisadas segundo estagios ou niveis ordenados de compreensédo
ou realizacdo de questbBes. Por esse meio, Piaget péde apresentar
formas de organizacdo do pensamento e da acdo bem como a
superacao destas formas segundo um desenrolar cuja direcdo é o
encontro com o pensamento do adulto (seja como pergunta ou como
resposta)no qual ela (a crianga) vai pouco a pouco se tornando.”

Conforme Rappaport (1981), Piaget procurou estudar cientificamente quais 0s
processos que os individuos usam para conhecer a realidade. Ao longo de sua vida
ele observou que existem formas diferentes de interagir com o ambiente nas
diversas faixa etérias. Isso pode ser observado a partir da analise dos estagios de

desenvolvimento definidas pelo mesmo.

De acordo com teoria de Piaget, existem 0s seguintes estagios: sensorio
motor, pré — operatorio, operatdrio concreto e o operatorio formal. Em cada um
destes estagios a crianca se comporta de maneira diferenciada em relacao a forma
de construcdo de conhecimento. Contudo, neste estudo s6 sera mencionado as
principais caracteristicas dos dois primeiros estagios de desenvolvimento, ou seja, 0
sensorio motor e o pré — operatoério, pois é neste Ultimo estagio, aproximadamente,
que a crianca adquire a capacidade de representar, o que é fundamental para
realizagéo da brincadeira do faz-de-conta.

Compreendendo que nao ha saltos de um estagio para outro e que nao existe
a possibilidade da criangca encontrar-se no estagio pré- operatério sem antes ter
organizado as estruturas mentais referentes ao periodo anterior, tornou-se
necessario evidenciar também o estagio sensoério- motor, ja que é pré condi¢do para

que a crianga atinge o estagio pré operatério.
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O estagio sensoério motor acontece, aproximadamente, de zero a dois anos
de idade, nele a atividade da crianga € sensorial e motora. Este periodo da vida

crianca de acordo com Rappoart (1981, p.66)

“Representa a conquista, através da percepcdo e dos movimentos,
de todo universo prético que cerca a crianga. Isto €, a formacgéo dos
esquemas sensoriais- motores irdo permitir ao bebé a organizacao
inicial dos estimulos ambientais, permitindo que, ao final do periodo,
ele tenha condicdes de lidar, embora de modo rudimentar, com a
maioria das situacdes que Ihe sdo apresentadas.”

Como ja foi dito anteriormente, no periodo sensoério motor a crianga nao tem a
capacidade de representar mentalmente os objetos, desta forma, sua acao é direta
sobre ele. A estimulacdo ambiental deve ser principalmente de natureza sensorial
(visdo, audicdo, tato, paladar, olfato) e motora (movimentos com o corpo). Os
estimulos do ambiente interferird na passagem de um estagio para o outro.

A partir de reflexos neuroldgicos béasicos, o bebé comeca a construir
esquemas de acdo para assimilar mentalmente o meio. A inteligéncia é pratica. As
nocbes de espaco e tempo sdo construidas pela acdo. O contato com o meio é
direto e imediato, sem representacdo ou pensamento. Um exemplo disso € quando
este bebé pega o que estd em sua mao; "mama" o que é posto em sua boca; "vé" o
que esta diante de si. Aprimorando esses esquemas, é capaz de ver um objeto,
pega-lo e leva-lo a boca.

Ao passar pelo estagio explicitado acima, as criangcas chegam ao estagio pré-
operatorio, neste elas desenvolvem a capacidade simbdlica e ndo se restringem
unicamente as sensacfes dos seus movimentos, 0 que era comum no estagio
sensoOrio motor, ou seja, tornam se capazes, agora, de atribuir um novo significado a
uma imagem, a uma palavra, a um objeto ou a um simbolo.

Sobre esta fase de desenvolvimento, Rapport (1981) contribui dizendo que,
guando a crianga encontra-se no estagio pre - operatorio ela possui a capacidade de
pegar uma caixa de fosforos e formar um cachorrinho para brincar, desta forma
estard transformando o objeto, atribuindo a ele um novo significado. Além disso, ela

pode representar situacdes da vida diaria, brincando de casinha, por exemplo. Nesta
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mesma obra, este autor enfatiza que este estagio pode ser chamado também de
estagio da Inteligéncia Simbdlica,

O egocentrismo também € uma caracteristica marcante do estagio pre-
operatorio. A suposta ideia da crianca de que o mundo foi criado para ela justifica
este comportamento egocéntrico. Neste periodo de vida a criangca possui poucas
informacgdes referentes ao mundo adulto, por isso ela normalmente interpreta o
mundo de acordo com suas experiéncias, necessidades e desejos. Uma das
consequéncias do egocentrismo na vida da crianca é a dificuldade de compreender
0 ponto de vista intelectual ou emocional de outra pessoa, isso faz entender o motivo
pelo qual a crianga, muitas vezes ndo compreender os limites com os quais se
deparam.

Em suma, a capacidade de representacdo é algo extremamente importante
para que as criangas joguem simbolicamente, pois assim elas podem atribuir novos

significados aos objetos e representar situagdes vivenciadas em sua realidade.
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3 COMO AS CRIANCAS APRENDEM

Como ja mencionado na introducdo desta pesquisa, o principal objetivo deste
estudo é analisar as possiveis relacdes entre a brincadeira do faz-de-conta e a
aprendizagem das criancas. Desta forma, antes de demonstrar as aprendizagens
que as criancas desenvolvem por meio desta brincadeira, torna-se necessario
compreender de que forma elas constroem seus conhecimentos.

De acordo com o que foi descrito no capitulo anterior, um dos critérios que
caracterizam a brincadeira, trazido por Wajskop (1999), € a possibilidade das
criancas realizarem acdes que representam as interacbes, 0S sentimentos e
conhecimentos presentes na sociedade na qual vivem. Considerando a veracidade
deste critério, fica entendido que brincando a crian¢a adquire seus conhecimentos a
partir das experiéncias vividas com outra pessoa mais experiente, seja ela adulta ou
nao.

Ao longo dos anos foram elaboradas diversas teorias que com o intuito de
compreender como ocorre o0 processo de construgdo do conhecimento humano.Tais
teorias, conforme Oliveira (1990, p.26), como qualquer outro estudo cientifico,
dependem da visdo de mundo existente em uma determinada situacéo historica e

evoluem conforme se mostram capazes ou incapazes de explicar a realidade.

A concepcao inatista, segundo Oliveira (1990, p.27) parte do pressuposto de
gue 0S eventos que ocorrem apO0s 0 hascimento ndo sao essenciais e/ou
importantes para o desenvolvimento. As qualidades e capacidades basicas de cada
ser humano, sua personalidade, seus valores, habitos e crencas, sua forma de
pensar, suas reacdes emocionais e mesmo sua conduta social, ja se encontrariam
basicamente prontas e em sua forma final por ocasido do nascimento, sofrendo
pouca diferenciacdo qualitativa e quase nenhuma transformacdo ao longo da
existéncia. O papel do ambiente (e, por tanto da educacédo e do ensino) é tentar

interferir o minimo possivel no processo do desenvolvimento espontaneo da pessoa.

De acordo com esta teoria, Deus criou cada homem em sua forma definitiva.
Sendo assim, ap0s o nascimento de cada ser nao haveria mais nada a fazer, ja que
0 bebé ja teria em si 0os genes do homem que viria a ser. O destino de cada crianca
ja estaria determinado pela graca divina.
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Outra concepcdo de aprendizagem descrita por Oliveira (1990) € a
ambientalista. De acordo com os estudiosos desta teoria, 0 ambiente possui um
imenso poder no desenvolvimento do homem. De acordo com esta mesma autora,
na concepcao do comportamento defendida por Skinner e seus seguidores, o papel
do ambiente € muito mais importante do que a maturacao biolégica. Na verdade, sao
0os estimulos presentes numa dada situacdo que levam ao aparecimento de um
determinado comportamento. Segundo o0s ambientalistas, os seres humanos

buscam sempre minimizar a dor e maximizar o prazer.

Sobre a construcdo do conhecimento, a partir da concepcdo ambientalista,

Oliveira (1990, p.31) expde o0 seguinte exemplo:

“se uma crianga ap0s arrumar seus brinquedos (comportamento)
ouvir elogios de sua mae (consequéncia positiva), ela procurara
deixar os brinquedos arrumados mais vezes, porque estabeleceu
uma associacdo entre esse comportamento e aquele da sua mae.
Esta consequéncia positiva € nomeada reforcamento. Ja a

s

consequéncia negativa, € chamada punicdo, o exemplo dado por
esta mesma autora é: se cada vez que Jodo quebrar uma vidraca ao
jogar bola (comportamento), ele for obrigado a pagar pelo estrago(
consequéncia negativa), ele passara a tomar mais cuidado ao jogar,
diminuindo os estragos em janelas”.

Desta forma, para que uma aprendizagem ocorra € preciso, por tanto que se

considere a natureza dos estimulos presentes na situagdo vivenciada pelo sujeito.

A concepcdo interacionista considera que as criangas constroem seus
conhecimentos a partir da relagdo com o meio, onde fatores internos, isto é, os
fatores bioldgicos, interagem com fatores externos, ou seja, com o meio. De acordo
com Oliveira (1990, p.36), os interacionistas destacam que 0 organismo e 0 meio
exercem acao reciproca. Um influencia o outro e essa interacdo acarreta mudangas
sobre o individuo. E, pois na interacdo da criangca com o mundo fisico e social que
as caracteristicas e peculiaridades desse mundo vao sendo conhecidas. Para cada
crianca, a construcdo desse conhecimento exige elaboracdo, ou seja, uma acao
sobre o mundo. Nesta perspectiva 0 homem recebe grande importancia, ou seja, a

presenca humana no ambiente é fundamental para o desenvolvimento, pois é
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através da interacdo com outras pessoas, adultos e criangas que desde o primeiro
momento de vida um recém nascido vai construindo suas caracteristicas, dentre elas
Oliveira(1990) destaca o modo de agir, de pensar e de sentir, além de ampliar sua

visdo de mundo, isto é, seus conhecimentos.

A respeito da relacdo entre aprendizagem humana e interacdo social,
wajskop (1990, p.34) contribui citando que Vigotsky afirma que, a aprendizagem
configura-se no desenvolvimento das fun¢des superiores através da apropriagdo e
internalizagdo de signos e instrumentos em um contexto de interagdo. A
aprendizagem humana pressupfe uma natureza social especifica e um processo

mediante o qual as criancas acendem a vida intelectual daqueles que os rodeiam.

Nota-se que Vigotsky € um interacionista que busca explicacdo para o
processo de aprendizagem através das relagBes sociais. Para este autor, existem
dois niveis de desenvolvimento: um se refere as conquistas ja efetivadas, que ele
nomeia de nivel de desenvolvimento real ou efetivo, e o outro, o nivel de
desenvolvimento potencial ou proximal, que se relaciona as capacidades que podem
ser construidas. Para que estas capacidades se tornem em conquistas
concretizadas, é de fundamental importancia que exista a ajuda de outras pessoas,
isto €, adultos ou outras criangcas mais experientes. Em suma, Wajskop (1999, p. 35)

define que:

“(...) a zona de desenvolvimento proximal ndo € outra coisa senao a
distancia entre o nivel atual de desenvolvimento, determinado pela
capacidade de resolver independente um problema, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da resolu¢do de um
problema sob a orientacdo de um adulto ou com a colaboracédo de
um companheiro mais capaz”.

Sobre a relacdo entre a brincadeira do faz - de - conta, a qual a crianca
representa diferentes papéis e a aprendizagem a partir da relacdo com o0 meio

Kishimoto (1994, p.42) acrescenta:

“Vygotsky valoriza o fator social, mostrando que no jogo de papéis a
crianga cria uma situagdo imaginaria, incorporando elementos do
contexto cultural adquirido por meio da intera¢cdo e comunicagao”.
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Diante das diferentes concepcdes de aprendizagem, a interacionista é a que
possui possibilidade de conceber uma aprendizagem a partir da brincadeira do faz-
de-conta. Visto que, esta considera que a aprendizagem ocorre a partir da relacao
com o outro, onde fatores externos, como ja ditos, fatores do ambiente se interligam

com os internos, os biolégicos.
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4 UMA POSSIVEL RELACAO ENTRE A BRINCADEIRA DO FAZ-DE-
CONTA E A APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS

A brincadeira do faz - de - conta é uma atividade que faz parte do mundo
infantil e possibilita a aprendizagem das criangas. Por isso, pode ser usada como um
recurso para os profissionais da educacéo de criancas favorecerem a construcdo do
conhecimento de forma prazerosa.Sendo assim,este capitulo objetiva estabelecer
uma relagéo entre a brincadeira do faz-de-conta e a aprendizagem das criancgas.
Antes de atribuir esta relacéo, o primeiro subtépico ira contextualizar o momento em
que a brincadeira passou a ser relacionada ao ambiente e para no subtopico
seguinte evidenciar as possiveis construces de conhecimento existentes na

brincadeira do faz-de-conta.

4.1 CONTEXTUALIZANDO A INSERCAO DA BRINCADEIRA NO
CONTEXTO ESCOLAR

Esta pesquisa busca relacionar a brincadeira do faz-de-conta busca relacionar
a brincadeira do faz-de-conta com o processo de aprendizagem das criancas, por
isso Antes de estabelecer esta relagdo, considerou-se pertinente contextualizar o
momento em que a brincadeira, de forma gera, passou a ser vista como algo que

favorece a aprendizagem infantil.

A busca por relacionar estudo e prazer ndo € algo atual. Desde os primérdios
da educagédo greco-romana, como por exemplo, Platdo e Aristoteles, que esta busca

ja ocorria.

O acumulo de capital originado da exploracdo de novos continentes pelos
europeus, e o desenvolvimento dos grandes conhecimentos cientificos, foram fatos
que favoreceram ao inicio do processo da Revolucédo Industrial. Com isso, ocorreram
mudancas em toda sociedade. Estas transformacfes modificaram a estrutura das
familias. Neste periodo as familias deixam de ser patriarcal e passam a ser nuclear.

Em meio a estes fatos, emergiu um novo pensamento pedagdgico e as criancas
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passam a ser vistas como cidadas que possuem caracteristicas proprias.

Wajskop (1999, p.20) considera que a valorizagcdo crescente da criangca no
seio da familia nuclear em desenvolvimento, assim como as necessidades
educacionais de seu controle e orientacdo, criaram um vinculo estrito entre a
brincadeira e a educacéo. Vale lembrar que, neste periodo historico as criancas ja
ndo eram educadas apenas no seio familiar, muitas mulheres estavam trabalhando

nas fabricas e ndo tinham mais como se dedicar a educacao de seus filhos.

Wajskop (1999, p.19) cita Comenius, Rousseau e Pestalozzi como autores
que contribuiram para este sentimento de valorizacdo das criancas. Esta mesma
autora afirma que Froebel, Montessori e Decrolly também contribuiram para um novo
olhar para educacédo infantil, para superacdo de uma concepc¢ao tradicionalista de
ensino inaugurando um periodo histérico onde as criangcas passaram a ser
respeitadas e compreendidas enquanto seres ativos. Diante disso a brincadeira

ganha espaco no processo educacional.

4.2 BRINCADEIRA DO FAZ - DE - CONTA: UMA POSSIBILIDADE DE
APRENDIZAGEM

Como vimos em capitulos anteriores, a brincadeira do faz-de-conta é uma
atividade que faz parte do cotidiano infantil. A respeito desta atividade, alguns
estudiosos como Wajskop, Kishimoto e Vigotsky, por exemplo, mencionam em suas
obras possiveis relagdes entre a aprendizagens infantil e a brincadeira do faaz-de-

conta.

Wajskop (1999, p.34) considera que, a brincadeira como atividade dominante
da infancia tendo em vista as condicfes concretas da vida da crianca e do lugar que
ela ocupa na sociedade, € primordialmente, a forma pela qual esta comeca a
aprender. Secundariamente, € onde inicia a formacdo de seus processos de
imaginagdo ativa e, por ultimo, onde ela se apropria das fungbes sociais e das

normas de comportamento.
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Wajskop (1999, p.35) através da teoria de Vigotsky fundamenta a
possibilidade de aprendizagem, citando que Vigotsky considera que:

“(...) a brincadeira cria para as criangas uma “zona de
desenvolvimento proximal” que ndo € outra coisa sendo a distancia
entre o nivel atual de desenvolvimento, determinado através da
resolucédo de um problema sob a orientacdo de um adulto ou com a
colaboracdo de um companheiro mais capaz.”
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Vigotski (1896-1934, p.131) considera que o brinquedo, nesse estudo
entendido como sinénimo de brincadeira, é importante para as aquisicbes da

criancga, ja que

“(...) cria na crianga uma nova forma de desejos. Ensina-a desejar,
relacionando os seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel na
brincadeira e suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicoes de
uma crianga sdo conseguidas no brinquedo, aquisi¢cdes que no futuro
torna-se ao seu nivel basico de a¢éo real e moralidade”.

Esta possibilidade de vivenciar regras é uma das caracteristicas da
brincadeira do faz-de-conta. Esta vivéncia é uma importante fonte de
desenvolvimento para as crian¢as. Quando as criancas se encontram numa situacao
de regra elas vivenciam o limite, o autocontrole, isto favorece para que ela construa
uma moral a partir da representacdo de comportamentos observados em seu
cotidiano. Quando uma criangca assume o papel de mae, possivelmente ela obedece
aos comportamentos maternos de sua cultura. Isso € importante pois elas constroem

o conhecimento das regras de convivéncia.

Kishimoto(1997) contribui trazendo uma importante relacdo entre a
brincadeira do faz —de- conta e aprendizagem das criancas. Citando Vigotsky, ela
ressalva que s6 brincando € que a crian¢a vai comecar a perceber o objeto ndo da
maneira que ele é. Por isso, este tipo de brincadeira favorece ao desenvolvimento

do pensamento abstrato, estimulando a imaginacao e a criatividade.

De acordo com Wajskop (1999, p.35) ao definir papéis a serem
representados, auferindo significados diferentes aos objetos para uso no brinquedo
e no processo de administracdo do tempo e do espaco em que vao definindo os
diferentes temas dos jogos, as criancas tém a possibilidade de levantar hipéteses,
resolver problemas e ir acendendo, a partir da construcdo de sistemas de
representacdo, ao mundo mais amplo ao qual ndo teriam acesso no seu cotidiano

infantil.

Wajskop (1999, p.35) ainda demonstra o valor a brincadeira no processo de

aprendizagem quando ela afirma que:
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“(...) a brincadeira € uma situacdo privilegiada de aprendizagem
infantii onde o desenvolvimento pode alcancar niveis mais
complexos, exatamente pela possibilidade de interacdo entre pares
em uma situagdo imaginaria e pela negociagcdo de regras de
convivéncia e de contetdos tematicos”.

Vigotsky, citado por Wajakop (1999, p.35), considera que a brincadeira cria
uma zona de desenvolvimento proximal, que como ja foi dito anteriormente, é a
distancia entre o nivel atual de desenvolvimento, determinado pela capacidade de
resolver independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolucdo de um problema sob orientacdo de um adulto ou

com a colaboracdo de um companheiro mais capaz.

A brincadeira do faz — de - conta possibilita que a crianga va além de sua
percepcdo visual, atribuindo novos significados aos objetos, o que futuramente ira
contribuir para que ela construa o pensamento abstrato. Sobre isso, Kishimoto

(1997, p.61) ressalva que:

“Sé brincando € que ela vai comegar a perceber o objeto ndo da
maneira que ele é, mas como desejaria que fosse. Na aprendizagem
formal isso ndo é possivel, mas no brinquedo isso acontece, porque
€ onde os objetos perdem a sua forca determinadora. A crianga néo
vé 0 objeto como ele é, mas lhe confere um novo significado.”

Partindo desta mesma premissa de que o brincar possibilita a criatividade e a
imaginacéo, Moyles, (2002, p.13) afirma que de acordo com EI' Kounin

“No brincar, a criangca opera com objetos, estes possuindo
significado; ela opera com os significados das palavras que
substituem o objeto; portanto, no brincar, a palavra se emancipa do
objeto”.
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Vigotsky, citado por Kishimoto (1997, p.62), chama a atenc¢ao para o fato de
que, uma crianga com menos de trés anos de idade considera que o brinquedo, aqui
entendido como sinbnimo de brincadeira é coisa muito séria, pois ela ndo separa a
situacdo imaginaria da real. Ja na idade escolar, o brincar torna-se uma forma de
atividade mais limitada que preenche um papel especifico em seu desenvolvimento,

tendo um significado diferente do que tem uma crianca em idade pré- escolar.

Outro aspecto positivo da brincadeira de acordo com Kishimoto (1997) é que
através desta atividade a crianca tem a oportunidade de desenvolver um canal de
comunicacdo, uma abertura para o didlogo com o mundo dos adultos, onde ela
restabelece seu controle interior, sua auto-estima e desenvolve relacdes de
confianga consigo mesma e com 0s outros. Vigotsky (1896-1934, p.131), utilizando a

palavra brinquedo com sinbnimo de brincadeira, ressalva que

“O maior autocontrole da crianca ocorre na situacdo de brinquedo. Ela
mostra o maximo de forca de vontade quando renuncia a uma abstracéo
imediata do jogo (como, por exemplo, uma bala que, pelas regras, é
proibido comer, uma vez que se trata de algo ndo comestivel).

Na brincadeira do faz - de — conta as criangcas constroem uma serie de
conhecimentos.Moyles( 2002,p.17) em uma das suas exemplificacdes de brincar
relata que uma crianca de quatro anos de idade, Vestida com uma roupa feita em
casa com um material de seda e tule, com pregas e que parece uma mistura de
vestido de danca, faz piruetas diante de um espelho, fica de um pé so, tentando
“pontas” a0 mesmo tempo em que segura o tule da saia com uma das maos e
cantarola uma melodia infantil para si mesmo. Sobre esta situacdo de brincadeira,
ele fala que ao assumir o papel de bailarina ela esta experimentando como é adotar
0 papel de outra pessoa. Ela imita movimentos, maneirismos, gestos, expressoes:
ela realmente sente como € estar vestida com um tecido armado como tule, as
texturas contrastantes, as propriedades que elas oferecem e as diferentes
qualidades e posturas fisicas que inspiram. Através do espelho, ela se examina em
outra aparéncia, provavelmente estimulada por varios fatores como a brilhante cor
cereja do tecido e o contraste branco — creme do tule, a forma diferente de seu

corpo com esta roupa especial, e como ela “se ajusta” ao quadro apresentado pela
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imagem no espelho. Ao fazer piruetas, ela estd explorando suas proéprias
capacidades fisicas, hesitante e desajeitadamente a principio, mas com uma pose e
agilidade que aumentam rapidamente. Ela néo esta tentando ser aquela bailarina e
ainda esta firmemente posicionada no mundo da infancia, o que fica evidente pela

melodia infantil que esta cantarolando.

A partir da descricdo da cena relatada no paragrafo anterior, torna-se evidente
que quando uma crianca brinca de faz- de -conta é possivel que ela desenvolva a
criatividade, a imaginacdo, a percepcado visual, a coordenacdo motora, as

capacidades fisicas, por exemplo. Além disso,

“O brincar ajuda os participantes a desenvolver confianca em si

mesmos e em suas capacidades e, em situagbes sociais ajuda-os a

julgar as muitas variaveis presentes nas interacfes sociais
[...]".(MOYLES,2002,p.2).

Em meio as possiveis constru¢cdes de conhecimentos que ja foram a partir da

brincadeira do faz - de - conta torna-se evidente que esta € uma brincadeira que

deve fazer parte da rotina das criangas da Educagéao Infantil.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir das leituras realizadas ficou percebido que as criancas constroem
conhecimentos a partir da relacdo com o outro. Sendo assim, a relacdo com o outro
e as caracteristicas biologicas sao fatores que influenciam diretamente no processo
de aprendizagem infantil. Partindo deste pressuposto, a brincadeira do faz-de-conta
torna-se uma atividade importante para que ocorra o processo de aprendizagem
nesta fase de vida. J4 que, esta brincadeira acontece através de um processo em
que as criangas observam o comportamento do mundo adulto, desta forma elas

realizam representacdes, transposicoes e recriacoes.

A possibilidade de representar algo ou alguma situacdo e atribuir um novo
significado a algum objeto séo caracteristicas que marcam a brincadeira do faz- de —
conta e favorecem a construcdo do conhecimento das criancas. Quando uma
crianca representa algum comportamento adulto, por exemplo, possivelmente ela
esta desenvolvendo sua imaginacdo e sua criatividade. Quando ela atribui um novo
significado a um objeto, ou recria uma situacdo, ela esta desenvolvendo o
pensamento abstrato. Além disso, a brincadeira do faz —de —conta deve ser
entendida como um espago em que a crianga se socializa com os elementos de sua

cultura, com as regras de convivéncia.

A brincadeira do faz -de -conta favorece para que haja o desenvolvimento da
zona proximal. Isto acontece pelo fato de através desta brincadeira a crianca ter a
possibilidade de vivenciar situagdes que na realidade ndo seriam possiveis. Como
exemplo, temos a brincadeira do menino que fantasiosamente quer assumir o papel
de um médico. Ao realizar esta brincadeira ele possivelmente ir4 elaborar hip6teses
para resolucdo de problemas gerados na situacdo e ira construir sistemas de
representacdo, isso favorecera para que ele construa novos conhecimentos e

desenvolva suas potencialidades.

Ao realizar um levantamento bibliografico a respeito da brincadeira do faz —
de — conta, ficou entendido que esta brincadeira pode ser utilizada como um recurso
para as praticas educativas com criancas no estagio pré - operatorio. Brincando a

crianca desenvolve potencialidades; ela compara objetos e comportamentos; analisa
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e vivéncia regras; nomeia pessoas, acfes e coisas; associa; calcula espaco,

classifica; compde ao arruma a cena da brincadeira; conceitua e cria.

Além destas possibilidades a brincadeira do faz- de- conta por ser algo que
faz parte do cotidiano infantil favorece que a constru¢cdo do conhecimento aconteca

de forma prazerosa.

Se um educador tiver como objetivo possibilitar que as criangcas desenvolvam
as nocbes de grandeza e espaco, por exemplo, ele pode disponibilizar alguns
objetos para que na brincadeira do faz — de - conta elas possam perceber estas
nocdes. Além disso, a socializacdo e aprendizagem de elementos culturais devem
ser garantidas na Educacdo Infantil, sendo a brincadeira do faz- de- conta uma
atividade em que favorece a interacdo dos sujeitos e apreensao da cultura através
do processo de representacéo, ela configura-se um recurso positivo para a rotina
dos educadores.

Vale lembrar que, conquistar a atencdo de um grupo de criangas para o
estudo de um determinado contedado ndo é uma tarefa facil para um educador que
nao busque fazer isso a partir de uma atividade que seja atrativa para as mesmas.
Desta forma, a brincadeira do faz- de -conta pode ser uma forma de o educador
conseguir que o0s educandos ndo fiqguem interessem-se no momento da
aprendizagem. Sobre a relacdo entre conhecimento e prazer Assmann, apud
Miranda (1964, p.43), considera que o conhecimento s6 emerge em sua dimensao

vitalizadora quando tem algum tipo de relacdo com o prazer.

A brincadeira do faz-de-conta além de possibilitar que a crianca brinque em
grupo e desenvolva uma série de habilidades, ela favorece para que aprendizagem
se dé de forma pratica, ou seja, o educando neste tipo de brincadeira manipula
objetos atribuindo aos mesmos novos significados, desenvolvendo o
imaginario,conhecendo , criando e recriando os elementos de sua cultura. Isto
acontece, pois, na brincadeira do faz -de -conta a crianca supera as restricbes que
existem em sua faixa etaria, permite que ela ultrapasse aos limites do tempo e do

espaco.

A brincadeira do faz-de-conta acontece de forma aleatéria e inserta, por conta

disso o educador ao concebé-la como elemento de sua pratica, deve ter a
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consciéncia que nem sempre ela ird favorecer para que as aprendizagens

estabelecidas como meta sejam atingidas.

E importante evidenciar que, ainda que ocorra de maneira aleatéria, na
brincadeira do faz-de-conta existem regras, porém, elas sdo implicitas. Quando uma
crianca brinca de ser motorista, normalmente ela assume a postura que este
profissional representa em sua cultura. Desta forma, ela esta seguindo regras

implicitas de comportamento.

Outro aspecto que ficou compreendido no decorrer deste estudo é que, a
brincadeira do faz- de- conta ndo ocorre em qualquer idade, ou seja, para que ela
ocorra é necessario que a criangca ja possua a capacidade de representar, que
segundo Piaget, € uma capacidade que a crianca adquire no estagio pré - operatoério

a partir dos dois anos de idade.

Para que a brincadeira do faz —de- conta seja entendida como atividade que
favorece a aprendizagem € necessario conceber que a constru¢cao do conhecimento
ocorre a partir da interacdo entre os fatores internos, ou seja, as caracteristicas

bioldgicas, com os fatores externos, isto €, 0 meio, as pessoas mais experientes.

Neste tipo de brincadeira, além de desenvolver o processo de socializacéo,
assimilar as regras de convivéncia, nota-se que as criancas desenvolvem a

autonomia e o autocontrole dentro da prépria atividade do brincar.

E vélido ressaltar que o educador possui um papel importante para realizac&o
desta brincadeira, este deve servir como o mediador desta atividade. Ele deve
organizar o espaco e disponibilizar objetos que possam ser usados nas brincadeiras

servindo como fonte de imaginacéao.

Através desta pesquisa fica entendido que, a brincadeira do faz-de-conta nao
€ uma simples atividade onde apenas a diversao esta em jogo, isto €, ela contribui
de forma positiva para a constru¢cdo do conhecimento das criancas. Por isso, 0s
educadores devem concebé-las como fonte de aprendizagem fazendo uso deste
recurso em suas praticas educativas.Desta forma, € pertinente que os cursos de
formacéo de oferecam disciplinas relacionadas a educacéo infantil,favorecendo para
que os educadores reconhecam a importancia da brincadeira do faz-de-conta e
sintam-se preparados para realizar suas préticas de forma ladica, isto €,prazerosa.
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