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“EU TROCARIA TODA A MINHA
TECNOLOGIA POR UMA TARDE
COM SOCRATES.”

(Steve Jobs, 2005)
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O MIHB - Museu Interativo de Histéria da Bahia é uma proposta de ocupacéao
cultural para o Forte Santa Maria, patrimbnio material tombado pelo IPHAN
(Instituto do Patrimdénio Histdébrico e Artistico Nacional), localizado a
beira-mar do Porto da Barra. O Forte Santa Maria é de propriedade do Exército
Brasileiro e encontra-se hé& décadas inativo e inutilizado. Importante forte
construido em meados do século XVII, compds, em conjunto com os fortes Sé&o
Diogo e Santo Antdnio, a defesa da Baia de Todos os Santos, sendo o uUnico
gue permaneceu inativo durante todo esse periodo. O Forte Santa Maria foi
tombado em 1938.

A ocupacdo cultural visa, principalmente, a revitalizacdo e ressignificacéo
do espacgo, fazendo com que ele se torne um bem piblico que contribua com a
preservacdo da histdéria e cultura locais. Instituir no Forte Santa Maria um
novo espaco cultural, traz como principais beneficios a preservacdo de um
importante patriménio histdérico, além de estimular uma nova movimentagédo
cultural na cidade de Salvador.

O MIHB tem como proposta ser um Museu Interativo, que atuard como um centro
de pesquisa e producdo de contetdo digital referente a Histdéria da Bahia,
onde a tecnologia serd o motor facilitador para se trabalhar este tema.

A tecnologia proporciona um novo olhar sobre o Museu e a Arte, além disso
possibilita a reconfiguracdo do meio urbano. A interatividade facilita o
didlogo entre a histdéria e a contemporaneidade. Através da linguagem
digital, diferentes puUblicos poderédo fortalecer seu vinculo e sua relacéao
com a histdéria cidade e também sua formacdo como sujeito.

O MIHB pretende ainda atuar com acdes de formacdo, trazendo aos moradores
locais a possibilidade de interacgdo e aprendizado através da linguagem
audiovisual. Desta forma o museu se coloca como um espaco de troca, um
centro de producdo e difusédo de contetdo digital, dando oportunidade de
crescimento a produgdo cultural ja existente na cidade.
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O MIHB traz uma proposta inovadora para a ocupacgdo cultural do Forte Santa
Maria. A instituicdo de um museu interativo no espaco do Forte iré
proporcionar tanto sua preservacdo material e histérica como também
fortalecerd sua relacdo com a comunidade. Trabalhar a Histdéria da Bahia
através das novas tecnologias fard com que o visitante passe a ter novas
experiéncias cognitivas, resignificando a relacdo com a histdéria da Bahia,
através da fruicdo das obras.

A interatividade possibilitard ao visitante um novo olhar sobre a arte e a
histéria da Bahia. O conceito da cultura digital traz, na sua raiz, uma
forma de didlogo mais direto e vivo com a arte. O contetdo digital facilita
a fruicdo das obras por parte do publico, fazendo com que ele atue como
parte integrante no processo de construcdo da histédria e cultura locais. A
intencdo é trazer as pessoas para dentro do Museu, fazendo com que elas
trabalhem diferentes sentidos emocionais e fisicos, saindo do papel de mero
espectador.

Realizar o projeto no Forte Santa Maria, bem histérico tombado, traz a tona
a discussdo em torno da necessidade de preservacdo dos patrimdnios
existentes na cidade. Salvador possui uma histéria rica, e os patrimdnios
materiais se constituem como parte essencial na construcdo histérica e
cultural da cidade. Porém, o que vemos é que grande parte dos patrimbdnios
em Salvador encontram-se em estado de degradacdo por conta da mé
preservacdo dos mesmos.

A instituicdo do Museu Interativo de Histdéria da Bahia surge num momento
bastante oportuno. O projeto de revitalizacdo da orla da Barra, proposto e
j& sendo executado pela Prefeitura Municipal de Salvador, torna o cenario
ideal para a instituic&o do MIHB, pois um novo equipamento cultural na
regido agregard ainda mais valor a nova configuracdo da orla da Barra.

O MIHB atenderad também a uma demanda existente na cidade, a auséncia de um
museu que tenha como caracteristica a interatividade e o audiovisual como
principal linguagem, possibilitando uma nova movimentacgdo e dinamizacdo
cultural.
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Por fim, o MIHB ird propor cursos técnicos de qualificacédo em audiovisual,
trazendo a sociedade civil a possibilidade de capacitacdo e insercédo na
cultura digital. Sendo assim o MIHB se tornard um polo de producdo de
contetdo digital, que ird fortalecer a producdo audiovisual da Bahia.
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Objetivo geral

Estruturar um projeto cultural para a ocupacdo do Forte Santa Maria e
transformd-1lo num espaco cultural de acesso publico.

Objetivos especificos

- Revitalizar o Forte Santa Maria através da sua transformacdo em espaco
cultural;

- Preservar e difundir a memdria histdrica, social e cultural da Bahia
através do didlogo com a Cultura Digital;

- Disponibilizar para a comunidade um espago cultural inovador, onde a
interatividade serd o motor das acdes desenvolvidas;

- Possibilitar a capacitacdo em audiovisual para a sociedade civil;

- Fortalecer e difundir a producdo audiovisual do Estado.
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Baseado na pesquisa de interesse cultural aplicada, o MIHB visa alcancgar um
publico com média de idade entre 10 e 35 anos, composto por moradores
locais da Barra e bairros vizinhos, Jjovens estudantes dos colégios tanto
particulares gquanto publicos localizados na Barra a e adjacéncias.

Buscamos também atingir o publico universitdrio, profissionais atuantes
na cena cultural de Salvador, pessoas interessadas em tecnologia e
cultura digital além de turistas e banhistas frequentadores do Porto da
Barra. A expectativa é que o MIHB receba diariamente um publico de 200 a
300 visitantes.
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Area Interna

O forte Santa Maria conta com dois pavimentos. No térreo hd uma estrutura
composta de duas salas pequenas e uma area receptiva na entrada do Forte

que da& acesso ao andar superior. Em relacdo ao segundo andar, as salas no
térreo sdo menores.

No segundo pavimento o Forte conta com quatro salas, que serdo aproveitadas
como espaco expositivo para visitacdo e interacdo com o publico.

E importante ressaltar a necessidade de que as salas expositivas tenham um
cardter “multiuso”, desta forma os espacos poderdo ser modificados e adaptados
conforme as necessidades e caracteristicas de cada acdo desenvolvida.

Térreo

A 4rea térrea do Forte Santa Maria possui um espaco logo na entrada que
serd utilizado como recepcédo e duas salas, que serdo utilizadas como éarea
administrativa e ilha de edicdo. Além disso, no térreo encontra-se uma
copa, que serada adaptada para receber o café.
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1° Andar
Sala 1 - Sala de exibigéo

A sala 1, localizada do lado direito do Forte serd utilizada como uma sala
de exibicdo de filmes e documentarios de curta e médias-metragens, que
tenham em suas narrativas temas relativos a histdéria da Bahia. A sala teré
capacidade para receber ao menos 15 pessoas e terd um carater rotativo,
ficando aberta ao publico durante o funcionamento do Museu. Os
videos/filmes serdo exibidos em loops, no qual as pessoas poderdo assistir
quantos quiserem e sair quando desejarem.

Sala 01 (Sala de Exibicdo)
21.29m?

¢+3.93
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1° Andar
Sala 2 - Projeto: Bahia e suas Histérias

Nessa sala estardo expostos em diferentes totens interativos com seus
respectivos fones, contetdos produzidos e compilados pela equipe do museu,
contando curiosidades e acontecimentos histdéricos da Bahia. As pessoas,
através de um mapa da Bahia poderdo ouvir e visualizar as histdérias de cada
local do mapa. A sala “Bahia e suas Histdérias” tem vista para a praia do
Porto da Barra, que permite ao visitante além de visualizar a histdria em
uma tela, olhar pela janela e visualizar o local onde uma parte daquela
histéria aconteceu.

Tolem Leloralive

Tolem Lrleralive

Sala 02
Bahia e Suas Historias

19.91m?

$+333
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1° Andar
Sala 3 - Projeto: Bahia e Nossas Estoérias

Durante 15 dias a sala “Bahia e Nossas Estérias” ficarad aberta ao publico,
coletando dos visitantes seus depoimentos e suas estdérias de relacdo com a
Bahia, a cidade de Salvador ou com a praia do Porto da Barra. Apds este
periodo de coleta, durante um més estes depoimentos estardo disponiveis
para que os visitantes possam ouvir todas as inUmeras histdérias
registradas.

A sala permitird que o visitante faca parte da construcdo da histdéria e que
se revelem todas estas histdérias que ndo estdo nos livros, mas sim
presentes no cotidiano da populacdo e do imagindrio da construcédo da
identidade daquele lugar.

A sala “Bahia e Nossas Estoérias” é a forma médxima de interatividade da

nossa proposta. Personagens que fazem parte desse cendrio, pessoas comuns e
até turistas compartilhardo suas experiéncias e suas diferentes visdes

]

sobre sua relacdo com a cidade de Salvador.

Sala 03
Bahia e Nossas Estdrias
10.25m2

¢+3.93
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1° Andar
Sala 4 - Projeto: Brincando com a Bahia

A sala "Brincando com a Bahia" é destinada ao puUblico infanto-juvenil, com
uma programacdo de Jjogos digitais e interativos desenvolvidos pelo
educativo do MIHB. Os "games" e possibilitam uma maior aproximacdo desse
publico com a Histdéria da Bahia.

A programacdo da sala contard com a presenca de um mediador que possibilitara
a discussédo dos temas relacionados aos jogos, conversas e debates poderéo
culminar em novas ideias de games e releituras para nossa histoéria.

Dentre as ideias de jogos em totens, e até mesmo em computadores, estdo a
"Batalha Naval da Bahia", cléssico jogo que serd adaptado para as aguas da
baia de todos os Santos, "Defendendo o forte", onde existe a simulacédo da
invasdo da baia pelos holandeses e o visitante deve armar as defesas do
forte e destruir os navios dos invasores.

:_::35
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Sala 04
Brincando com a Bahia

9.45m2

Et+3.93
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Sala Museologia

A sala de museologia serd destinada a todo acervo e memdéria do MIHB. Tudo
que for produzido e exibido como programacdo no museu posteriormente ficara
arquivado nesta sala, que também serd utilizada para estocagem de
equipamentos.
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Sistema QR Code

Como parte da programacdo do MIHB todas as salas e obras terdo o sistema QR
Code. O sistema se constitui em um cdéddigo de barras bidimensional que pode
ser ativado através do uso de aparelhos de celular com cdmera. O cbéddigo é
interativo e pode ser convertido em texto, imagens, links, etc. O sistema
OR Code faz com que o publico interaja ainda mais com o espaco, pois
através desse sistema o visitante poderéd decifrar as informacdes sobre as
obras e também do préprio espaco do MIHB.

Localizacdo Forte Santa Maria
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Area Externa

A 4rea externa que estd localizada no fundo do forte serd ocupada pelo
café. Conta com dois banheiros que ser&o utilizados tanto pelos
funciondrios como pelos visitantes do museu. A &rea externa eventualmente
poderd ser utilizada também para intervencdes artisticas.

O café que serd instalado no MIHB tem a funcédo especifica de ser um espaco
de convivéncia, onde apds a fruicdo das obras as pessoas possam sentar,
relaxar e conversar sobre o conhecimento adquirido. O café irad dinamizar
ainda mais o espaco, proporcionando uma interacdo maior do puUblico com o
MIHB. A administracdo do café serd terceirizada, sendo necessaria a
elaboracdo de uma licitacéo.

&

\> ( X ‘'SE H ) Café Cultural
S 11.14m?
&

&t0:40

Patio
281.15m?2

§10-20
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Videomapping

O videomapping é um sistema de mapeamento em video de estruturas e
superficies, que poderad ser uma possibilidade de intervencdo na area
externa do MIHB. O videomapping faz com que a imagem projetada se encaixe
perfeitamente na estrutura, reconstruindo um espac¢o real através de imagens
projetadas de forma virtual. A estrutura se transforma e se renova a partir
de gquaisquer imagens, cores ou novas texturas, por exemplo.

O videomapping traz uma nova forma de compreensdo do espaco, pois
reconfigura e modifica a relacdo do publico com o espaco urbano, trazendo
um olhar diferenciado sobre o espaco, que ultrapassa o prdéprio espaco
fisico. Esta técnica permite aos artistas criarem dimensdes extras, ilusdes
6pticas e dar movimento a objetos estéaticos. O artista cria narrativas
audiovisuais através da combinacdo ou desencadeamento de video com &audio.

Fonte: http://www.arquitetonico.ufsc.br/video-mapping
| |
| ||
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Funcionamento
O MIHB funcionard de quarta-feira a domingo, e o periodo de visitacdo seré

de 14h as 20h. O acesso a programacdo do museu serd gratuito, porém, em
eventuais projetos poderd ser cobrada uma taxa para o ingresso do publico.

Organograma
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Projeto de Capacitag¢do em Audiovisual

Com o intuito de fortalecer a producgdo audiovisual local e permitir um
maior acesso ao publico as diversas possibilidades dessa linguagem, o MIHB
sustentard o seu projeto de capacitacdo em parceria com a Oi Kabum.

O projeto tem como objetivo trabalhar semestralmente com 15 jovens de
comunidades carentes, aprofundando as discussdes e a técnica das diversas
possibilidades do audiovisual, possibilitando, além da capacitacédo, a
producdo de contetdo que fard parte do acervo do MIHB e terd espaco de
exposicdo no mesmo.

Com ementa e programacdo definida pelo educativo do MIHB em parceria com a
Oi Kabum, o projeto de capacitacdo traz em sua abordagem temas que tratem
da histéria da Bahia nos seus mais diversos aspectos, permitindo que o
museu enriqueca seu acervo e disponibilize a sociedade civil um material de
producédo local de qualidade, além de ampliar as discussdes em torno da
producédo &audio visual.

Como o projeto tem cardter de oficina, semestralmente os temas e abordagem
serdo definidos pela curadoria do curso.

Publico Alvo

O publico alvo do projeto de capacitacdo s&do jovens de comunidades

carentes, entre 15 e 25 anos que tenham interesse no aprendizado das
diversas possibilidades da linguagem audiovisual.
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Objetivo Geral

Possibilitar a capacitacdo semestral de 15 jovens no dominio das técnicas
audiovisuais.

Objetivos especificos

- Realizar exposicdes no MIHB com o material produzido pelos alunos durante
O curso;

- Fomentar a discussdo da importdncia da linguagem audiovisual no mundo
contemporaneo;

- Discutir a histdéria da Bahia através do uso da linguagem audiovisual;
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Projeto Oi Kabum - Escola de Arte e Tecologia

A 0Oi Kabum é um projeto do Instituto Oi Futuro, que oferece a jovens de
comunidades populares urbanas, estudantes ou egressos da rede publica,
formacdo em cursos de design grafico, computacédo grafica, video, fotografia
e web design.

O objetivo com esta parceria é implementar no Forte de Santa Maria um
projeto de formacdo em cultura digital a jovens carentes da regido da Barra
e adjacéncias. Como a estrutura do Forte Santa Maria é pequena, a ideia é
que a formacdo aconteca no préprio espaco da 01 Kabum, que possui estrutura
especifica para tal.

A proposta é gque a 0Oi Kabum intermedeie estas oficinas a partir do conceito
principal do MIHB, que é o da produgdo de contetdo vinculado a histéria da
Bahia. Sendo assim, toda a producdo em torno destes temas serd veiculada no
espaco do MIHB.

MAM-BA - Museu de Arte Moderna da Bahia

Um dos mais importantes museus da Bahia, o MAM-BA tem em sua equipe e sua
histéria um conhecimento museoldgico indiscutivel. O projeto de parceria
com MAM-BA visa proporcionar um intercédmbio entre os museus, possibilitando
o benchmarkting, e uma troca de experiéncias curatoriais, nas suas
respectivas areas de atuacéo.

A parceria permite que as linguagens artisticas, arte moderna e
contemporédnea e cultura digital, possam dialogar e projetos e exposicdes
venham a ser fruto desta parceria.

As exposicdes de caradter itinerante ocupardo os museus e instituicdes

parceiras, criando assim uma rede de relacionamento e producdo do
pensamento artistico curatorial entre as instituicdes.
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Parcerias com Coletivos de Audiovisual

O MIHB buscard também parcerias com alguns coletivos de audiovisual
atuantes na cidade de Salvador, como o Coletivo Visio e o Cual - Coletivo
Urgente de Audiovisual, entre outros. O objetivo destas parcerias é criar
uma rede de didlogo e troca de experiéncias com os profissionais envolvidos
nestes grupos a fim de fortalecer a linguagem do audiovisual na cidade de
Salvador e também possibilitar o desenvolvimento de acdes conjuntas entre
os coletivos e o MIHB.
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Estratégia 1: Patrocinio via Naming Right

Uma das possibilidades de financiamento buscadas serd via naming right, que
funciona da seguinte forma, a empresa patrocinadora passard a ter o nome
vinculado diretamente ao MIHB (“Nome do Patrocinador” - MIHB - Museu
Interativo de Histdéria da Bahia). Com este financiamento a empresa criara
um vinculo direto com o MIHB e com todas as ag¢des desenvolvidas pelo
projeto. Este financiamento funcionard com a cota anual de funcionamento do
Museu, baseado no orcamento de R$ 2.000.000,00, durante 10 anos, podendo
ser renovado e ajustado de acordo com as negociacdes.

Estratégia 2: Patrocinio por Cotas
Cota Ouro:100% | Cota Prata: 50% | Cota Bronze: 25%

- Contrapartidas por cotas (Valor baseado no funcionamento anual do museu) :
R$ 2.000.000,00

Patrocinador Patrocinador Patrocinador
Ouro Prata Bronze

Peca de divulgacdo na
fachada do museu

Marca em midias sociais

Marca no site oficial

Link para site do
patrocinador

Marca nas pecas graficas
das exposigdes

Distribuicdo de material
institucional no museu

Acdes de marketing
promocional no Museu

Citacdo do nome do patrocinador
em spots e matérias de
divulgacdo do museu

Elaboragdo de exposicdo de um
més com o nome do patrocinador
"Patrocinador apresenta -

nome da exposicgao"

N
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Possiveis Financiadores:

Baseando-se nas caracteristicas do MIHB, nds temos como potenciais
financiadores:

- empresas de construcdo civil, pois para que o MIHB seja implementado é
necessario que o Forte Santa Maria passe por uma reforma/restauro;

- grandes bancos, pela oportunidade de negbcio e retorno de imagem com uma
instituicdo cultural;

- empresas operadoras de telefonia, pela caracteristica do projeto, com a
tecnologia e as novas midias em destaque;

- empresas multinacionais e empresas de tecnologia, pelo foco principal do
projeto.
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ATIVIDADES

Inscricdo no Fazcultura

Captacao de Recursos

Elaboracdao do
planejamento estratégico
/ Plano museoldgico

Elaboracdo do plano de
comunicacéao

Apresentacdo do projeto
para possivels parceiros

Contratacdo da equipe /
Prestadores de servicos

Revisdo curatorial do
projeto

Compra do equipamento

Instalacdo e programacao
equip.
Fechamento de parcerias

Elaboracdo do plano de
midia para o lancamento
do MIHB

Lancamento do MIHB

N
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ORCAMENTO MIHB - EQUIPE ANUAL

Direcao e Curadoria

UNID

QTDE UNID

VALOR UNITARIO

VALOR TOTAL

Diregéo Geral

12

R$ 7.000,00

R$ 84.000,00

Curador Chefe

12

R$ 4.000,00

R$ 48.000,00

Administrador geral

12

R$ 3.000,00

R$ 36.000,00

Secretaria admnistrativa

12

R$ 1.500,00

R$ 18.000,00

R$ 186.000,00

Educativo (Mediadores)

QTDE UNID

VALOR UNITARIO

VALOR TOTAL

Coordenador Educativo

12

R$ 4.000,00

R$ 48.000,00

Mediadores

12

R$ 1.200,00

R$ 144.000,00

R$ 192.000,00

Museologia

QTDE UNID

VALOR UNITARIO

VALOR TOTAL

Coordenador de Museologia

12

R$ 4.000,00

R$ 48.000,00

Musedlogo

12

R$ 2.000,00

R$ 24.000,00

R$ 72.000,00

Producédo e Montagem

QTDE UNID

VALOR UNITARIO

VALOR TOTAL

Coordenador de Produgao e
Montagem

12

R$ 4.000,00

R$ 48.000,00

Produtor

12

R$ 2.000,00

R$ 24.000,00

R$ 72.000,00

Comunicagao e Edicao

QTDE UNID

VALOR UNITARIO

VALOR TOTAL

Coordenador de Comunicagao

e Edigao

12

R$ 4.000,00

R$ 48.000,00

Editor Chefe

12

R$ 3.000,00

R$ 36.000,00

Editor

12

R$ 2.000,00

R$ 24.000,00

Assessor de comunicagao

12

R$ 2.000,00

R$ 24.000,00

Disgner - Producéo de
conteudo

12

R$ 2.000,00

R$ 24.000,00

L] '£- L=
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R$ 156.000,00

678.000,00
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ORCAMENTO MIHB - EQUIPAMENTOS

ILHA DE EDIGAO QUANT| UNID | QTDE UNID | VALOR UNITARIO | VALOR TOTAL

i Mac 27" 1 unidade 2 R$ 10.399,00 [ R$  20.798,00
Mac Book PRO 15 polegadas ecra, Retina 2,0 Ghz 1 unidade 3 R$ 6.548,60 | R$ 19.645,80
HD externo 1TB 1 unidade 4 R$ 260,00 | R$ 1.040,00
R$  41.483,80

Equipamentos Equipe Geral - MIHB UNID | QTDE UNID | VALOR UNITARIO | VALOR TOTAL

Mac Book PRO 13 polegadas ecr, 2,4 GHz unidade R$ 4311,40 | R$ 8.622,80
PC i5, 8GB, 1024 GB SATA 2 (Completo) unidade R$ 1.880,00 | R$ 11.280,00
Note Book Core i5, 4GB, 500GB, LCD 14" unidade R$ 1.799,00 | R$ 8.995,00
HD externo 1TB unidade R$ 260,00 | R$ 520,00
R$ 29.417,80

Equipamentos Salas Expositivas UNID | QTDE UNID | VALOR UNITARIO | VALOR TOTAL

Projetor Optoma X600 - 6.000 Ansi Lumens unidade R$ 6.897,00 | R$ 13.794,00
Projetor BenQ MS513 unidade R$ 1.546,00 | R$ 7.730,00
Tela de Projegéo Elétrica 120 Polegadas Formato .

Video(4:3) Matte-White - Normal unidade R 1.449.00 | RS~ 1.449,00

Ie1la2c81(renPrOJegao BenQ MS84 Tela retratil 84p 1.71m unidade R$ 189.90 | R$ 569,70

|Note Book Core i5, 4GB, 500GB, LCD 14" unidade R$ 1.799,00 | R$  17.990,00
Monitor Touch Screen LCD 15 1517L unidade R$ 2.185,50 | R$  32.782,50
Totem Inter. Multimidia 19,5 Touchscreen Completo unidade RS 2.220,00 | R$  22.200,00
Com Pc Hd
Suporte de teto universal unidade R$ 167,32 | R$ 1.171,24
Estabilizador Force Line Eternity 300 VA/W unidade R$ 73,40 | R$ 587,20
Suporte de monitor LCD articulado unidade R$ 35,90 | R$ 538,50
Home_ theater Blu-Ray 3D LG BH4030S 300W 5.1 unidade RS 799,00 | R$ 799,00
Canais com HDMI
Caixa de som Subwoofer 2.1, 10W RMS unidade 1 R$ 75,75 | R$ 1.136,25
Suporte caixa de som parede unidade R$ 59,90 | R$ 898,50
Cadeira fixa com 5 lugares unidade R$ 129,90 | R$ 519,60
Camera NIKON D3100 unidade R$ 2.499,00 | R$ 4.998,00
Ar Condicionado 9000 Btu Fujitsu Split Consul Elgin unidade RS 200000 | R$  14.000,00

Gree
RS 121.163,49

D '£' "l :1'-.'E.- - '|E|-| —rL




W O Ak T T

I a"s =

g?it'i':::ms [ L [T UNID QTDE UNID | VALOR UNITARIO VALOR TOTAL

Camera NIKON D3100 unidade 6 R$ 2.499,00 | R$ 14.994,00
;g”;iﬂ%rg‘ FF’Jl‘I’fl'jj'O”a' Panasonic unidade 4 RS 8.980,00 | R$ 35.920,00
Mesa De Som Digital Yamaha
01v - 01v96

Caixa Amplificada 10 Polegadas -
2 Vias - 150W RMS- (NVK150A)
Microfone Waldman Stage Series
S-580

Microfone de mesa preto xpc
4440 Leadership

Multifuncional HP Pro Laserijet,
Preto - M1132

unidade 1 R$ 7.999,00 | R$ 7.999,00

unidade R$ 739,40 | R$ 4.436,40

unidade R$ 71,91 | R$ 359,55

unidade R$ 7,40 [ R$ 22,20

unidade R$ 650,00 | R$ 1.300,00
R$ 65.031,15

Material para Escritério UNID QTDE UNID | VALOR UNITARIO VALOR TOTAL

E’:ﬁi’a para Computador Vamol unidade 5 R$ 341,91 | R$ 1.709,55
Gaveteiro Nils 6 Gavetas unidade 3 R$ 219,00 | R$ 657,00
Mesa para
Notebook/Escrivaninha 1 Porta 1 unidade R$ 400,00 | R$ 4.000,00
Gaveta

Cad,el_ra Secretaria Reclinavel 5 unidade RS 179,00 | RS 2.148,00
Rodizios

Mddulo Mix 3 Prateleiras unidade R$ 99,00 | R$ 297,00
Estante Livreiro 4 Prateleiras unidade R$ 280,00 | R$ 560,00
Cadeira Multivisdo PALITO Fixa unidade RS$ 79.00 | R$ 1.185,00
Sem Brago

Mesa de Reunido Oval Genius c/
Calha Elétrica

unidade R$ 1.459,00 | R$ 1.459,00
R$ 12.015,55

[RS$ 269.111,79

all” :1'-.'E.- - '|E|-| —
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ORCAMENTO MIHB - SERVICOS

Prestacao de Servigo

UNID

QTDE UNID

VALOR
UNITARIO

VALOR TOTAL

Servico de seguranga patrimonial

ano

128.000,00

R$ 128.000,00

Servigo de assessoria juridica

ano

140.000,00

R$ 140.000,00

Servigo de Contabilidade

ano

53.000,00

R$  53.000,00

Manutencéo dos equipamentos

ano

58.577,57

R$ 58.577,57

Servigo de limpeza

95.000,00

R$  95.000,00

Servigo de eletricista

48.000,00

R$  48.000,00

Servigo para montagem das exposigcoes

30.000,00

R$ 240.000,00

Servigo administrativo para elaboragéo
de um plano museoldgico

20.000,00

R$  20.000,00

Servigo de comunicélogo para
elaboracao de um plano de
comunicagao

20.000,00

R$  20.000,00

Servigo de programador para
elaboracao dos jogos e demandas do
museu

65.000,00

R$  65.000,00

Impresséao de pegas graficas do museu
(sinalizagéo, cartazes, catalogos,
publicagoes)

100.000,00

R$ 100.000,00

Verba destinada para a realizagédo de
acgdes educativas de desdobramento
das exposi¢des em cartaz

85.000,00

R$  85.000,00

R$ 1.052.577,57

ORCAMENTO MIHB - TOTAL

VALOR TOTAL

Equipe

Equipamentos

Servigos

TOTAL

R$ 678.000,00

R$ 269.111,79

R$ 1.052.577,57

R$ 1.999.689,36
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