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RESUMO

No contexto em que estdo as relagdes sociais na contemporaneidade, as
tecnologias de informacdo e comunicacado representam as formas mais fluidas de
manifestagdo da cultura. Esta, que cria constantemente novas formas de
comunicacao, caracteriza-se por uma cultura ciber, no ciberespaco. Estando a
sociedade imersa nesse espaco cibernético, todas as suas instancias sao também a
ela pertencentes. A escola, uma das mais importantes dessas instancias, calcada
em modelos analégicos de ensino, precisa entdo decidir se continua com os
“modelos” pedagdgicos tradicionais, incorporando as TIC, especialmente a internet,
de forma instrumental, ou se opta por conhecer suas possibilidades e
potencialidades para entdo trabalhar de forma estruturante em um contexto
cibercultural. Algumas escolas ja se intitulam “modernas” e oferecem aulas de
informatica com acesso a internet. Como sabemos que esse fator por si s6 néo as
fazem trabalhar dentro do contexto necessario para a comunicacao contemporanea,
foi selecionada uma escola da rede particular de ensino, dentre as inUmeras escolas
do pais, para se analisar a concepcao que tem das TIC e como a sua apropriacao
acontece, ja que incluiu a informatica em seu ensino. Essa escola se mostrou
interessada pelo retorno desta pesquisa, o que fez a escolha por ela ser decisiva. A
estratégia para essa analise foi o estudo de caso, que se deu na escola
Experimental, e teve como objetivo analisar a pratica pedagégica dos professores do
ensino fundamental e de que forma essa se relaciona a tecnologia mais popular: a
internet. Para tanto, fez-se necessario observacoes, registros diarios, analise
documental e entrevistas com os sujeitos mais envolvidos: alunos e professores. As
categorias emergentes foram interpretadas baseadas na fundamentacado tedrica
acerca das TIC e das novas formas de organizacdo social, a partir da sua imersao
no ciberespaco. Apds essas etapas, andlise, interpretacdo e discussdo, os
resultados encontrados foram referentes a um perfil de escola que se apropria,
ainda, da internet como ferramenta de auxilio em suas dindmicas cotidianas.
Escolas como essa, possuem avanco tecnolégico, mas nao utilizam isso para
propiciar o0 que ha de mais pode acrescer o seu trabalho pedagdgico: a
interatividade livre entre todos os sujeitos envolvidos no contexto, novas educacdes
e novas formas de organizacao do trabalho pedagdgico. Sendo a escola uma de
suas instancias mais importantes, esta deve conhecer as potencialidades de se
trabalhar com as tecnologias e se apropriar da forma mais condizente com os
avancos e com as novas manifestagdes de cultura desta sociedade. O que se busca
nao é apenas fazer com que a internet esteja na escola, mas, principalmente,
permitir que estejam todos, escola, professores, alunos, e outros sujeitos, na
internet, num contexto estruturante de apropriacédo das TIC.

Palavras-chaves: internet, tecnologias da informacdo e comunicacdo, escola,
cibercultura.
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1. INTRODUCAO

As mudancas constantes do mundo refletem formas de organizacao social
gue acompanham essa volatilidade. E dentre os muitos tipos de organizacao, cresce
de forma imensuravel as relagdes com as tecnologias contemporaneas. E dificil
encontrar uma sociedade hoje que nao viva ligada a televisao, ao radio, aos jornais
e a Internet em seu dia-a-dia. O homem da atualidade e as relagées que tem com
esses meios de comunicacdo estruturam a sociedade com caracteristicas novas,
que explicam como novas configuracdes territoriais emergem de processos
simultdneos de concentracdo, descentralizacdo e conexao espaciais,
incessantemente elaborados pela geometria varidvel dos fluxos de informacéo
global” (CASTELLS, 2003, p.170).

Sendo assim, a parcela da sociedade contemporanea que tem acesso as
tecnologias de informacédo e comunicacao faz parte de uma organizagao que possui
estruturas amorfas, sem formas definidas. S&o “arranjos aleatérios, sem simetria”
(CARAM, 2008). Estas se criam e recriam em acelerado mecanismo de informacao
e conectividade, onde uma pessoa se conecta com outras e essas outras,
infinitamente com mais pessoas ainda, possibilitando o rompimento de uma
obrigatéria hierarquia de transmissao de informagdes, formando redes de ligacdes
virtuais ou “rizomas™, ficando & margem da sociedade os individuos que ndo tém
acesso. Tais individuos nao fazem parte da dinamica global da rede, onde se tem
acesso a todas as informacodes, tecnologias, bens e servicos proporcionados por
essa conectividade rizomatica. Este tipo de conectividade é composto por um
“entrelacamento de fios” (FERREIRA, 2004, p. 1765), dando-se a entender, mesmo
fazendo alusdo a botanica, que na rede hd um entrelacamento metaférico, de

pessoas conectadas.

! Rizoma: [Do gr. Rhizoma], ‘0 que esta enraizado’. S.m. 1. Bot. Caule radiciforme e armazenador
das monocotiledbneas, que é geralmente subterrdneo, mas pode ser aéreo. (...) comumente
apresenta nos, e na época de floragao exibe um espaco florifero (FERREIRA, 2004, p. 1765).
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Segundo o Dicionario, uma estrutura rizomatica é um entrelacamento de fios
que se comunicam, sendo assim, representam um sistema de multiplicidade, de
formas diversas, onde ha extensao ramificada em todos os sentidos. Entre as redes
existentes, estdo as de transporte, de comunicagdes, bancarias, de pessoas, entre
outras. Inclusive, as redes virtuais, também rizomaticas.

Mesmo a sociedade contemporanea estando estruturada a partir de redes
rizomaticas, pouco se fala desse termo. Isso se da pelo fato de ndo se tratar de algo
material, palpavel, mesmo que muitos nela estejam imersos. Aprofundando o
assunto acerca do termo “rizoma”, em sala de aula®, baseadas em pesquisas feitas
pelos alunos, associando-a metaforicamente a intercomunicagdo, conceituamos
rede como um sistema que articula diferentes elementos (pessoas, instituicoes,
materiais, redes sociais, redes de tecnologias). E um sistema auto-organizacional,
que procura caminhos mais livres para percorrer, conectando-se, articulando-se a
todos aqueles que estdo imersos no rizoma. Mais precisamente, é algo nao linear,
que articula pontos que estdo em lugares diferentes, sendo policéntrico,
descentralizado, nao-hierarquico, potencializando a distribuicao do poder.

Logo, uma rede tecnolégica € um espaco rizomatico, pois possibilita que a
partir de um ponto, possam se alastrar novamente outros caminhos, formando novos
emaranhados capazes de desterritorializar, mas principalmente, reterritorializar os
espacos (LEMOS, 2007). Segundo este mesmo autor, no Ciber Comunica 3.0°, lugar
€ “onde estamos, compartilhando espacos que alteram o que de fato temos”. Para
exemplificar, citou a possibilidade de se visitar um lugar que ndo mais existe, através
de um site com dispositivos especificos. Esse lugar, exemplificou Lemos, € uma
parte do muro de Berlim, que com esse site, possibilita que se tenha um outro
espaco ao qual de fato, ndo existe mais presencialmente. Isso seria uma
reterritorializacdo, ou seja, “novas praticas de mobilidade potencializadas pelas TIC
(LEMOS, 2008c)”.

A sociedade, sem se dar conta, entrou nesses espacos € se enlacou nas
possibilidades e potencialidades do mundo “ciber” pelo fato das tecnologias
representarem um dos dominios mais adaptativos da cultura (LARAYA, 2005, p.61).

2 Discussdes realizadas na aula da disciplina EDC 287 Educagao e Tecnologias Contemporaneas,
lecionada pela Professora Maria Helena Bonilla na Faced UFBA no dia 08/05/07.

3 Palestra realizada por meio de video conferéncia direta do Canada com o Professor da Faculdade
de Comunicagao da UFBA André Lemos, para o Seminario Ciber Comunica 3.0, realizado no dia
13/05/08 nas faculdades Jorge Amado, Salvador, Bahia.
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Essa adaptacdo se da pela volatiidade das tecnologias, capaz de estreitar as
relacbes de tempos e movimentos e possibilitar a facilidade e a agilidade para
contribuir com a vida das pessoas, fazendo com que o convivio com elas nao cause
mais estranheza a populacdo. O que a décadas atras poderia ser motivo de espanto,
como possuir um aparelho de telefonia mével, hoje em dia é algo quase que
indissociavel as necessidades humanas, como leptops, mp5, e outros aparelhos

eletronicos utilizados rotineiramente nos centros urbanos.

(...) se 0 homem nao permanece indiferente frente as coisas, isto significa que
ele ndo é um ser passivo, totalmente condicionado pela situacdo. Ele reage a
situagdo e intervém pessoalmente para aceitar, rejeitar ou transformar. Assim,
a cultura ndo é outra coisa senao, por um lado, a transformagdo que o
homem opera sobre 0 meio e, por outro, os resultados dessa transformagéo.
Portanto, se o homem nasce num contexto determinado, ele nédo é
condicionado unilateralmente por este meio mas reage a ele, atua sobre ele e
o transforma. A cultura tem, portanto, esta peculiaridade (SAVIANI, 2001,

p.19).

Os novos habitos de utilizacdo das tecnologias no dia a dia sao reflexos da
cultura, que com essa peculiaridade a qual se referiu Saviani (2001), surge em
decorréncia dos avancos da modernidade, sendo o que pesquisadores definiram por

cibercultura. Ela representa a

forma sociocultural emergente da relagcdo simbidtica entre a sociedade, a
cultura e as novas tecnologias microeletrénicas. Essa relagdo se estabelece
pela emergéncia de novas formas sociais e das tecnologias digitais. A
cibercultura é a cultura contemporanea marcada pela tecnologia (LEMOS,
2008a).

A cibercultura encontra-se em um “espaco de comunicacdo aberto pela
interconexdo mundial de computadores e das memérias de computadores” (LEVY,
1999, p. 92) onde pessoas encontram-se imersas em novos espacos criados por

elas, cotidianamente. Nessa perspectiva Lévy infere:

Insisto na codificacdo digital, pois ela condiciona o carater plastico, fluido,
calculavel com precisao e tratavel em tempo real, hipertextual, interativo, e,
resumindo, virtual da informacdo que é, parece-me, a marca distintiva do
ciberespago (...). A perspectiva da digitalizacdo geral das informagbes
provavelmente tornara o ciberespago o principal canal de comunicacdo e
suporte de meméria da humanidade a partir do inicio do proximo século
(LEVY, 1999, p.92-93).
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O Ciberespaco, sendo um espaco onde a cultura se constitui, precisa ser
cada vez mais ampliado para que se torne universal. Quanto menos delimitacdes
houver, menores serdo as possibilidades de ser totalizavel, para ser consumido por
uma sociedade de massa, de forma restrita, hegemonizada.

Da mesma forma que as tecnologias propiciam a hegemonia, elas sao
capazes também de oportunizar movimentos contrarios aos dos modelos de cultura
de massa. Isso dependera da finalidade com a qual as TIC serdo utilizadas. Se a
intencéo for passar a sua cultura com o objetivo de substituir a cultura de origem do
outro, é notéria a intencdo de hegemonizar. No entanto, podem também
proporcionar movimentos interculturais entre pessoas de diferentes localidades, o
que favorece a troca e nao a implantagdo, onde cada um mantém sua cultura,
permitindo-se conhecer e compartilhar com outras.

Com a conectividade livre, sem limites, onde as informacbes sé&o
compartilhadas, todos que a acessam ficam menos sujeitos a se tornarem reféns de
uma cultura hegemoénica que quer dominar todos, através de um Unico modelo ou
formato. Em torno e através dessas dinamicas €& que as instituicoes
contemporaneas vao se constituindo, algumas inclusive ainda centradas nesses
modelos e formatos Unicos, destacando-se, dentre elas, a escola, que sofre
influéncias diretas do modelo hegeménico, e que persiste na reprodugcdo e

transmissao de conteldos didaticos através da concepcéao tradicional de educagéo.

A escola atual trabalha no sentido de reproducéo e transmissdo do modelo
hegeménico, fechada a exterioridade. Mesmo quando o modelo pedagdgico
adotado admite as diferengas, trabalha no sentido de lapidar as arestas e
conduzir a uma unidade, a uma identidade hegemonica (BONILLA, 2005z, p.
77).

A forma que o professor tem de trabalhar seus conteudos, principalmente
relacionados a informatica, estd enraizada nos modelos que os livros didaticos
trazem. Com isso, a aprendizagem torna-se algo uniforme, padronizado, como se 0s
estudantes estivessem consumindo um produto, apesar de o processo educativo
poder ser muito mais enriquecedor. A educacao € vista ainda, por muitas escolas,
como algo a ser transmitido do professor ao aluno, estando o educador na posicéao
de um instrumento que repassa os conteudos didaticos, principalmente dos livros.
Pouco se trabalha de forma colaborativa, com énfase na produgéao, em sala de aula.

Costumeiramente, essa pratica acontece pela presenca determinante de uma
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concepcao de educacdo na perspectiva linear, “vertical”, ou seja, onde o
“conhecimento” é passado do professor para o aluno, ao invés deste ser construido
de forma cooperativa, “horizontal”, havendo troca reciproca entre todos envolvidos

no processo educativo.

As novas possibilidades de criagdo coletiva distribuida, de aprendizagem
cooperativa e de colaboragao em rede oferecida pelo Ciberespago pdem em
discussao o funcionamento das instituicbes e os modos habituais de divisao
do trabalho tanto nas empresas quanto nas escolas (LEVY, 1999, p. 172).

Trabalhar com os alunos no sentido de desenvolver uma pedagogia que seja
de fato significativa a eles, com produgdes colaborativas, trocas entre os alunos, €
muito mais enriquecedor, do que “métodos e programas calcados em lbgicas
lineares e a preocupacado demasiada em possibilitar aos educandos o mero acesso
a informagdes” (BONILLA, 2005a, p. 69). Como se vé comumente nas escolas,
muitos professores reproduzem os modelos ja existentes, baseados em teorias
pedagdgicas que nao estdo contextualizadas a sociedade contemporanea.
Concordando com Freire (1996), “ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua prépria producéo ou a sua construcao”.

Dentro desse contexto, essa pesquisa tem como proposito estudar a pratica
pedagdgica dos professores do ensino fundamental de uma escola da rede
particular de ensino de Salvador. A proposta € analisar as estratégias criadas pelos
professores para utilizar as TIC na sala de aula, as dificuldades enfrentadas por
eles, e as potencialidades que essas estratégias apresentam para a transformacéao
dos modelos instituidos.O foco serd dado a Internet, sendo compreendida a forma
como esta é utilizada no ensino fundamental da escola, uma vez que seu uso pode
se dar numa dimensao instrumental, como uma ferramenta a mais aos alunos nas
suas atividades cotidianas, ou podera representar um elemento estruturante de
novos processos de aprendizagem.

Para embasar a pesquisa, como também a escolha da estratégia utilizada,
fez-se necessario recorrer a alguns autores como YIN (2005), BONILLA (2002,
2005), LEMOS (2007, 2008), LEVY (1999, 2002), CASTELLS (2003), JOHNSON
(2001), PRETTO (2001), SILVA (2006), TAPPSCOT (1999), dentre outros.

A pesquisa foi desenvolvida na Escola Experimental, localizada na cidade de
Salvador, no Estado da Bahia, que atende da educacdo infantii ao ensino
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fundamental 1 (ou seja, até a 42 série). Esta instituicdo de ensino trabalha com
tecnologias contemporaneas a partir do grupo seis, o que se refere a alfabetizacéo,
mas, € no ensino fundamental que o trabalho é mais freqliente, sendo este 0 motivo
da pesquisa ser voltada para este primeiro ciclo, sem incluir o grupo seis. Para
escolha desta escola foi levada também em consideragéao a propenséo da equipe da
escola em contribuir para a realizacdo da pesquisa, ja que existem muitas escolas
particulares que nao manifestam interesse em participar de pesquisas académicas.

Importante ressaltar que a realidade das escolas publicas do pais,
principalmente no que se relaciona com a deficitaria infra-estrutura tecnolégica,
poderia tornar inviavel o desenvolvimento dos trabalhos em uma escola da rede
publica de ensino, dentro do que se propde este estudo. Possivelmente, o objetivo
da pesquisa seria comprometido, ja que se pretende estudar ndo a situacao das
escolas quanto a quantidade de computadores, e sim, a situacao de uma escola que
tenha equipamentos suficientes aos alunos e estes estejam disponiveis para a
utilizacdo da internet; seja instrumentalmente ou de forma estruturante no contexto
educativo dos educandos.

Considerando os propdésitos desta pesquisa e o ambiente no qual esta foi
desenvolvida, adotou-se a metodologia de pesquisa qualitativa, do tipo estudo de
caso, considerando que a situagcdo em que se encontra a utilizagdo da internet na
escola é um fendmeno que tem como sujeitos, professores e alunos do ensino

fundamental desta escola, que foram observados em seu quotidiano e entrevistados.

O estudo de caso é a estratégia escolhida ao se examinarem acontecimentos
contemporaneos, mas quando nao se podem manipular comportamentos
relevantes. O estudo de caso conta com muitas das técnicas utilizadas pelas
pesquisas histéricas, mas acrescenta duas fontes de evidéncias que
usualmente nao sdo incluidas no repertério de um historiador: observagao
direta dos acontecimentos que estdo sendo estudados e entrevistas das
pessoas neles envolvidas (YIN, 2005, p. 26).

Segundo YIN (2005, p.19 e 20), utiliza-se esse tipo de estratégia de pesquisa
para contribuir com o conhecimento que temos dos fenémenos individuais,
organizacionais, sociais, politcos e de grupo, além de outros fendbmenos
relacionados. O mesmo autor indica ainda que os estudos de caso representam a
estratégia preferida quando se colocam questées do tipo “como” e “por que”, quando
0 pesquisador tem pouco controle sobre os acontecimentos e quando o foco se

encontra em fenbmenos contemporaneos inseridos em algum contexto da vida real.
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(...) o estudo de caso como estratégia de pesquisa € o estudo de um caso,
simples e especifico ou complexo e abstrato e deve ser sempre bem
delimitado. Pode ser semelhante a outros, mas é também distinto, pois tem
um interesse proprio, Unico, particular e representa um potencial na educacao
(VENTURA, 2007 p. 384).

Sendo a internet uma tecnologia contemporanea e que faz parte do cotidiano
dos alunos e professores da Escola Experimental, estes foram os participantes da
pesquisa. A coleta de dados se deu através de observacdes feitas na escola,
buscando especialmente as dinamicas que professores e alunos desenvolvem na
sua relacdo com a Internet.

Foi utilizado um diario de campo para registrar as observacdes, sendo estas
realizadas uma vez, em cada turma selecionada de cada série da aula de
informatica e uma vez nas mesmas turmas com seus respectivos professores. Nas
aulas de informatica a observacgao foi de uma hora (tempo destinado as mesmas) e
nas salas de aulas as observacdes tiveram duracdo de aproximadamente duas
horas. Algumas iniciadas as 8:00 h outras as10:30 h.

Também foram analisados os documentos institucionais, tais como o Projeto
Politico Pedagdgico, o site da escola Experimental, o folder com propostas para
2009 e uma espécie de portfolio dos projetos realizados ao longo dos anos,
disponivel na recepcao da escola.

Foram também realizadas entrevistas com 4 professoras, respectivas as
turmas observadas (12, 22, 32 e 42 séries) e 2 alunos de cada respectiva turma.
Como no turno matutino ha uma turma da 12 série, (esta, automaticamente, foi
selecionada) e duas turmas das demais séries, ficou a critério da instituicdo a
selegdo de uma entre as duas turma existente nas séries 228, 32 e 42. O critério de
escolha do alunado foi baseado no rendimento escolar. Por serem dois em cada
sala, solicitarei que fosse uma crianga com o menor e outro com o maior rendimento
escolar em cada turma.

No total, foram oito criangas e cinco professores entrevistados, incluindo-se a
professora de informatica. Nessa pesquisa, a grande quantidade nao é o importante,
pois baseada em Bicudo e Espésito

O dado é sempre relatado de diferentes maneiras, pois o significado expresso
pelos sujeitos sobre suas experiéncias podem variar de sujeito para sujeito e,
assim, o pesquisador se defronta com um conjunto de significados. Isto nos
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faz retomar outra caracteristica essencial ao pesquisar fenomenologicamente,
que €& o numero de sujeitos. Nao cabem, aqui, critérios tradicionais de
representatividade, uma vez que o sujeito sé representa ele mesmo e nao se
esta procurando certezas pela quantidade de diferentes significados. Procura-
se a qualidade diferenciada das percepgbes dos sujeitos sobre suas
experiéncias (BICUDO; ESPOSITO, 1997, p. 28, 29).

Isso justifica a determinacdo em se entrevistar dois alunos por turma e o
professor das mesmas, ao invés de utilizar recursos estatisticos que me trouxessem
dados percentuais através de entrevistas feitas com uma amostragem de pessoas,
pois a intencao é buscar a qualidade do fenbmeno, como e porque ele ocorre e nao
a quantidade de algo que ocorre nele.

Feitas as entrevistas, estas foram transcritas e catalogadas para que entao se
buscassem “os significados dos eventos vividos pelos sujeitos da pesquisa”
(BICUDO; ESPOSITO, 1997, P.28). Como cada entrevistado vé o fendmeno que me
propus a pesquisar de formas diferentes, eu tive um conjunto de significados a
analisados e expostos em minha pesquisa.

No capitulo que se segue, fez-se uma expansdo dos conceitos acerca das
formas de utilizacao da internet. Esse capitulo embasa o leitor para que ele, assim
como eu, ao longo da pesquisa, possa também analisar os dados obtidos através do
estudo na escola. Mas antes de conhecer as nuances emergentes, caracterizei a
escola, pois tendo-se o embasamento tedrico e suas caracteristicas principais,
melhor pode-se relaciona-las as categorias que surgiram.

A interpretagdo e andlise dessas categorias formam entdo enfatizadas no
quarto capitulo, onde se buscou um contante “ir e vir” entre fundamentacao tedrica,
pratica encontrada e depoimentos dos professores, muitos expostos em citagdes.
Essas correlagcdes tornaram o acesso a conclusées com muitos embasamentos. E
teve tenta mostrar com esse estudo nao se teve o proposito, dentre os objetivos, em
julgar a instituicdo como “certa” ou “errada” ou de categoriza-la simplesmente quanto
a apropriacao das TIC. Mas propiciou a compreensdao do quanto as escola, em
geral, entendem a forma como trabalham é suficiente, podendo possivelmente,

conhecendo outras possibilidades, engaja-las de formas novas.
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2. CONCEPCOES DE INTERNET: ESTRUTURANTE OU FERRAMENTA?

No espago escolar, normalmente, as praticas quanto ao uso da internet sao
da utilizacdo desta como mera ferramenta. Apenas auxiliando o trabalho rotineiro
das salas de aulas.

Se antes os alunos buscavam informacao na biblioteca ou diretamente com
os professores, hoje eles recorrem também na Internet. Dessa forma, as praticas
escolares subutilizam as potencialidades da rede. Isto acontece pela falta de
formacao dos professores e pela utilizacdo de uma metodologia de trabalho mais em
sintonia com os contextos analégicos.

Essa visao de se ter tecnologia como auxilio, representando varias formas de
utilizacdo como ferramenta, estdo enraizadas no pensamento da humanidade em
séculos anteriores. Pretto (1998) analisa algumas dificuldades encontradas
atualmente, com relagéo ao uso das TIC, buscando na histéria essa origem:

Num primeiro momento podemos associar a palavra techné, do grego, a
palavra arte. A arte do fazer, aliada a capacidade do homem e, dependente
de suas habilidades, no ato de fazer. Como parte do desenvolvimento
histérico da humanidade e com o surgimento da ciéncia moderna, a técnica
passa a estar associada ao logos € ndo mais com o fazer, ou seja, com a
razdo do fazer. Nesse sentido, surge a tecnologia como sendo uma extensao
dos sentidos do homem. Essa razao do fazer estd intimamente ligada a
intencionalidade, aos sentidos e significados do que se faz. Até esse
momento, a caracteristica basica da relagcdo do ser humano com as maquinas
é o fato desta ser sempre uma relacao utilitarista-instrumental. A tecnologia
aparece como neutra, esté posta a servigo do homem (...) (PRETTO, 1998).

A neutralidade a qual Pretto se refere como caracteristica da tecnologia, em
que esta sempre esteve a servico do homem, na sociedade contemporanea, passa
de neutra a bem atuante, nas formas como os individuos se comunicam, buscam
informacdes e interagem com elas e com outros individuos.

Através das novas dinamicas desta sociedade, ela perde essa caracteristica
de neutralidade, e por isso é vista, por muitos professores, como causadora de
problemas, como se as TIC em si fossem algo com intencdes préprias. No contexto
escolar, seria 0 mesmo que culpéa-la pelos trabalhos “copiados”, e por “perigos” que

os alunos correm ao estarem conectados livremente a ela.
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Estando a servico do homem, este se apropria das tecnologias com intencdes
préprias. Como ela potencializa as formas de comunicagdo entre as pessoas, a
fluidez do acesso entre todos € ilimitada, e por isso dificil de controlar. Mas nao é por
isso que os alunos devem deixar de ter acesso as TIC. O acesso deve existir em
tempo integral, até porque mesmo que pais e professores quisessem inibir seu
acesso, essa seria uma tentativa sem sucesso, ja que a sociedade contemporéanea
esta imersa em uma rede de comunicagdes sem limites.

Estando todos no mundo ciber, ndo cabe mais aos agentes das instancias as
quais a sociedade faz parte, principalmente a escola, ndo incorporar essa nova
cultura (ciber) ao seu contexto escolar. Na realidade, as TIC estdo sendo

incorporadas ndo dentro do contexto da cibercultura, mas como

instrumentos auxiliares, o que significa considera-las como mais um recurso
didatico pedagdgico (...), Considera-se que as TIC sdo uma evolugdo, as
vezes brusca, dos velhos projetores de slides ou retroprojetores, ou dos
conhecidos livros didaticos. O que se busca é a utilidade desses novos
equipamentos, com uma evidente reducao de suas possibilidades. (BONILLA,
20053, p. 208)

Em outro sentindo, distante dessas caracteristicas das TIC como ferramenta,
elas representam uma forma estruturante, que permite acesso a uma infinita gama
de informacbdes, comunicacdo, interatividade, hipertextualidade, espaco de
socializagdo, como as comunidades virtuais; podendo ser dinamizadas entre todos:
alunos e alunos, alunos e professores e professores entre eles mesmos,
favorecendo, dessa forma, a construcdo de uma aprendizagem coletiva, a0 mesmo
tempo em que é individual, pois cada individuo € um ponto sem hierarquias de
posicao, que faz parte desse rizoma. O que acontece geralmente nas escolas, com
0 uso da internet, com base no estudo realizado, é a busca de informagdes,
assimilacao e as vezes socializacdo do que foi pesquisado, apresentados em sala
de aula. Esse procedimento é suficiente aos alunos, na concep¢ao dos educadores,
visto que € assim que é feito com os livros didaticos; os conteudos sdo assimilados.

Enquanto a realidade das escolas € enxergar e trabalhar a internet como
ferramenta, um estudo mais amplo das potencialidades da internet em todos os
contextos, principalmente no escolar, poderia criar outra concepcado e,
conseqlentemente, outra forma de trabalhar com as TIC com os educandos,
proporcionando novas formas de aprendizagem através das tecnologias intelectuais.
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(...) o ciberespago suporta tecnologias intelectuais que ampliam, exteriorizam
e alteram muitas fun¢des cognitivas humanas: a meméria (bancos de dados,
hipertextos, ficharios digitais [numéricos] de todas as ordens), a imaginacao
(simulagbes), a percepgao (sensores digitais, telepresenca, realidades
virtuais), os raciocinios (inteligéncia artificial, modelizagdo de fenémenos
complexos). (LEVY, 1999, p. 157)

Trabalhar no espaco ciber, dessa forma estruturante “é favorecer as novas
formas de acesso a informacdo: navegacao por hiperdocumentos” e buscas mais
dindmicas, em contrapartida ao uso apenas a sites de buscas delimitados como
“novos estilos de raciocinio e de conhecimento, que sao possiveis através de
simulacées que ndo advém nem da deducdo légica nem da inducdo a partir da
experiéncia”, mas sim da busca, das hip6teses e validacdo das mesmas que o
individuo faz nesse movimento no ciberespago (LEVY, 1999, p. 157).

O fato das escolas brasileiras estarem cada vez mais trabalhando com as TIC

nao garante a elas estarem trabalhando de forma estruturante, pois

Embora ja se multipliquem os movimentos para transformar o modelo
educacional escolar no qual estamos imersos, permitidos pelas aceleradas
transformagdes que ocorrem nas sociedades e culturas e que o tornam mais
evidentemente estéril, este modelo, ainda, € marcadamente caracterizado
pela rigidez, pela padronizagdo massificada, pela transmissao e memorizagéao
das informacgdes. (GALVAO FILHO, 2005, p.108)

Muitas escolas oferecem aos seus alunos laboratérios de informatica com
computadores conectados a internet em tempo integral, mas isso, por si s6, nédo faz
com que os alunos, assim como os computadores, estejam também “conectados” e
imersos no ciberespaco. O espaco no qual os alunos estdo imersos ainda é
composto por estruturas fisicas limitadas e presenciais, o0 que também faz com que
sejam limitadas as formas de interacdo entre os sujeitos que constituem esse
espaco, com os conteudos de sala de aula.

As tecnologias sdo, no contexto das escolas brasileiras, ferramentas que
auxiliam no cotidiano das aulas, principalmente para fazer pesquisas escolares.
Essa concepcao que os professores tém, é decorrente da falta de capacitacéo
oferecida por parte das instituicdes, ou quando é oferecida, ndo é capaz de “oferecer
condicOes aos professores de participar do mundo contemporaneo como autores do
processo, ou seja, como produtores de conhecimento, proponentes de novas
praticas” (BONILLA, 2002, p.45), pois se tratam de cursos mais técnicos, e
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aprendendo apenas como manusear a maquina, o professor nao estara pronto para
atuar com praticas educativas novas.

Atuar com praticas educativas com as TIC é entender que o computador em
si € uma maquina que, independente da sua modernidade, ndo faz com que o seu
usuario esteja imerso na rede, interagindo, comunicando-se compartilhando
informacdes. Para que isso de fato ocorra, torna-se indissociavel a imersao de todos
no ciberespaco. De forma metaférica, com base na teoria mente-corpo® de
Descartes (1596-1650), a parte material (corpo) esta subordinada e s6 faz sentido
pela existéncia da parte subjetiva (mente) do ser humano. Neste contexto, relaciono
a parte material ao computador e a subjetiva ao ciberespaco:

Logo, mente e corpo sdo duas entidades distintas. Nao ha
semelhanga qualitativa entre o corpo (0 mundo material ou fisico) e a
mente (0 mundo mental). A matéria, substancia material do corpo,
tem extensdo (ela ocupa espago) e opera de acordo com principios
mecanicos. A mente, contudo, é livre, ndo tem extensdo nem
substancia (SHULTZ; SHULTZ, 2000, p.41).

Assim como a mente, o ciberespaco é livre. Mas muitas das acbes
pedagdgicas ndo perpassam por essa “liberdade” e perpetuam a forma instrumental
de uso do computador na escola. Isso caracteriza a visdo que se tem das TIC como
ferramenta, como auxiliadoras de processos comuns, de praticas antigas das
escolas, ndao modificadas, ndo acrescidas pelas tecnologias. Equipamentos
potentes precisam de professores conscientes das muitas possibilidades
educadoras, para que, através deles, inove-se, construam-se coisas novas, com
outras formas, modificando de fato, e ndo apenas fortalecendo o que esta posto,

com acréscimo de tecnologia.

4 -~ . . 5
Na ldade Média (...) acreditava-se que a mente era responsavel ndo s6 pelo pensamento e

pela razdo, mas também pela reproducéo, pela percepgéo e pela locomocéao. Descartes alegava que
a mente s6 tinha uma fungéo: a de pensar. Todos os outros processos eram fung¢des do corpo. Desse
modo, ele introduziu uma abordagem do problema mente-corpo que focalizava a atengdo numa
dualidade fisica/psicolégica. Ao fazé-lo, desviou a atencdo do conceito abstrato da alma para o
estudo da mente e suas operagoes. (SCHULTZ; SCHULTZ, 2000, p.41)
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2.1 O que muda na escola com as tecnologias digitais?

Professores e alunos, imersos nessas dinamicas proporcionadas pelo
ciberespaco constroem relacées novas, onde todos sdo pecas-chave e ndao ha mais
um ponto de partida unico de onde saem os ensinamentos. O professor deixa de ser
apenas mediador da aprendizagem de seus alunos e passa a fazer parte do
contexto onde ocorre a aprendizagem, permitindo-se aprender também.

Essas possibilidades, em momentos anteriores, eram vistas ndo como ganho,
mas como desrespeito ao papel que o professor “deveria” ocupar na sala de aula,
como transmissor de ensinamentos, detentor da verdade, devendo esse conceito ser

conservado.

(...) a educacgéo nao é uma propriedade individual, mas pertence por esséncia
a comunidade. O carater de comunidade imprimi-se em cada um dos seus
membros. (...) Em nenhuma parte o influxo da comunidade nos seus
membros tem maior forca que no esforco constante de educar, em
conformidade com o seu préprio sentir, cada nova geracao (JAEGER, 1986,

p.3).

Mas como a sociedade nao é cristalizada em sua forma de interagir e
manifestar sua cultura, as mudangas de comportamento ocorrem em decorréncia
das mudangas no mundo, principalmente quando se refere as tecnologias. ‘Com a
mudanca das coisas, mudam os individuos” (JAEGER, 1986, p.3), e com essas
mudancas, as geracées que se seguem ndo se enquadram mais nos modelos
antigos de educar, pois estdo imersos em uma era nova: a era da informagéo
(GADOTTI, 2000, p.3), com um enfoque mais para o social do que para o individual.

Isso significa que, cada vez mais, a tendéncia, de acordo com as dinamicas
pelas quais passa a sociedade contemporanea, € de universalizacdo das
informacgdes entre todos, através das tecnologias da informagédo e da comunicacgao,
que sao capazes de armazenar e distribuir de forma simples, informagdes comuns a
todos e podendo estes interagir ndo somente receptando-as como também
produzindo e disponibilizando a outrem. E € nesse contexto que € desconfigurada a
imagem e o conceito tradicional de professor como emissor aos seus alunos, e
constréi-se a idéia da fusdo emissor-receptor, onde todos, alunos e professores
interagem, estendendo sem limites essa interagdo a outros tantos alunos e

educadores do mundo, sem que precisem fazer parte do mesmo cotidiano
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presencial, propiciando, préximos ou distantes uns dos outros, a construcéo coletiva

de inteligéncia de individuos.

2.1.1 Inteligéncia Coletiva

Sem limites para que possam interagir entre si, os sujeitos do contexto
escolar sdo capazes de construir uma inteligéncia coletiva, que trata dos atributos
cognitivos® individuais, como o pensamento, a linguagem, escrita, meméria, entre
outros, de forma coletiva, a fim de que “compartilhem, negociem e refinem modelos
mentais comuns, qualquer que seja a complexidade deles” (LEVY, 1999, p. 165), ja
que o que pensam e descobrem individualmente € compartilhado em tempo real,
estando estes onde estiverem, se conectados a rede. Em outras palavras,
“‘inteligéncia coletiva refere-se ao saber, a valorizacdo, a utilizacao otimizada e a
criacdo de sinergia entre as competéncias, as imaginagcdes e as energias
intelectuais, qualquer que seja sua diversidade qualitativa e onde quer que se situe”
(LEVY, 1999, p.167).

Partindo do individual para o coletivo, essa inteligéncia surge a partir das
dindmicas da sociedade, em muitas instancias, como na economia, politica,
negécios, entre outros. Na educacdo, ela potencializa o resultado da pratica
pedagogica, que, longe do tradicionalismo, mas sem substituir o que ja € utilizado
pelo professor, da um salto qualitativo na relacao entre todos os sujeitos envolvidos

na escola, em nivel cognitivo, através, principalmente, da inteligéncia compartilhada.

Inicialmente, podemos toma-la no sentido simples de partilha das fungbes
cognitivas, pois: o que é inteligéncia, finalmente? E a memoria, o
aprendizado, a percepgdo, as fungbes cognitivas. A partir do momento em
gue essas fungdes sdo aumentadas e transformadas por sistemas técnicos —
algo de objetivo, externo ao organismo humano — elas poderdo ser mais
facilmente partilhadas. Melhor dizendo, se alguma coisa é escrita, ela ja nao
faz parte da minha memoria pessoal, mas faz parte da memoria da
comunidade a qual pertenco, e que mantém seus escritos (LEVY, 2002, p.6).

E evidente que os professores que ndo compreendem as dinamicas nas quais
estd imersa a sociedade contemporanea, nao atentam para as potencialidades das
TIC, principalmente no contexto escolar, a fim de buscar a inteligéncia coletiva. O

5 - . . I .
Cognicéao: refere-se aos processos mentais envolvidos na aquisicdo de conhecimento. Em

outras palavras, ela envolve pensamento (WEITEN, 2002, p.225).
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fato da ndo compreensao nao advém apenas de situacdes de acomodacao por parte
do professor. Ele também ¢é vitima do ensino que o educou. E a partir deste ensino,
o professor tende a aceitar que o seu planejamento e estratégias para o ensino-
aprendizagem sao suficientes por atender ao que ha de exigéncia federais para a
educacao brasileira.

Buscando entendimento através do conceito da pedagogia realista®, que
como proprio nome induz, trata-se da realidade educativa, o conhecimento passa a
possuir valor quando prepara para a vida e para a agao (GADOTTI, 2004, p. 78).
Passa-se a ndo fazer mais sentido ignorar as tecnologias no contexto escolar, tédo
presentes de forma ativa na sociedade contemporanea.

Trabalhando no sentido de tomar a tecnologia como estruturante,
proporciona-se a interagao entre alunos e corpo docente. Isso resulta na formacao
da inteligéncia coletiva. Assim, a pratica do professor passa a ser outra, onde ha
novas formas de organizacdo e de coordenacgdo flexiveis e em tempo real dos
processos de construcdo do conhecimento (LEVY, 1999, p.167), o que s6 é possivel
pela vivéncia da interatividade entre aqueles que fazem parte da rede.

2.1.2 Interatividade

Com a escola na internet’ a interatividade marcada pelo contato apenas
presencial entre alunos e professores de uma mesma sala de aula, e mesmo assim,
vertical em nivel de hierarquia, do professor para os alunos, avanca. Ela deixa de
ser unilateral e ndo s6 aqueles que estdo dentro da sala de aula interagem. Isso néo
significa que a proposta seja de excluir o professor. O seu papel é importante, até
porque se ensinam criangas e ndo matérias®,e o educador torna-se, entdo, algo de

muito representativo para os educandos, o que nao seria para a matéria, que é

6 Pedagogia realista: O pensamento pedagdgico moderno caracteriza-se pelo realismo. John

Locke (1632-1704) perguntava-se de que serviria o latim para os homens que vao trabalhar nas
fabricas. Talvez fosse melhor ensinar mecéanica e célculo (...) um “bom cidadao” deveria recitar algum
verso de Horécio ou Ovidio aos ouvidos apaixonados de sua namorada. As humanidades
continuavam fazendo parte da educagao e da nobreza do clero. (...) A Pedagogia Realista insurgiu-se
contra o formalismo humanista (...). Desenvolveu a paixdo pela razdo (Descartes) e o estudo da
natureza (Bacon). De humanista, a educacao torna-se cientifica. O conhecimento s6 possuia valor
guando preparava para a vida e para a agao (GADOTTI, 2004, p.78).

Alusédo a discussao que Pretto traz quando diz que ndo é suficiente colocar Internet na
escola e que precisamos buscar colocar a escola na internet (PRETTO, 1998).

“Slogan que a Escola Nova langou contra a Escola Tradicional” (SAVIANI, 2008).
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desprovida de vida e pensamento. A questao é que o professor passa a interagir
com os seus alunos e com tantas outras pessoas que deseje, devido a interatividade
que o ciberespaco proporciona com as TIC na escola.

A internet é o ambiente pelo qual alunos e professores podem estar imersos e
podem interagir com informacdes e pessoas do mesmo grupo ou outrem, 0 que de
fato pode trazer enriquecimento as informacbes captadas através da postura de
“novos ndmades” (LEVY, 2003, p.14) que o ciberespago proporciona a todos. Ha
mutacado constante das informagdes, proporcionada por diferentes lugares (sites),

em tempo real.

Mexer-se nao é mais deslocar-se de um ponto a outro da superficie terrestre,
mas atravessar universos de problemas, mundos vividos, paisagens de
sentidos. Essas derivas nas texturas da humanidade podem recortar as
trajetérias balizadas dos circuitos de comunicagdo e transporte, mas as
navegacoes transversais, heterogéneas dos novos némades exploram outro
espaco. Somos imigrantes da subjetividade (LEVY, 2003, p. 14).

Nao ha linearidade no ciberespago, e por isso mesmo o0 aluno pode “se
perder’ nas pesquisas escolares, por conta do seu “homadismo” na internet. Em
contrapartida, se orientado pelo professor, pode enriquecer as discussées em sala
de aula, através do posicionamento que adquire apds as interacées com colegas e
professores. Nessa perspectiva, contempla-se a “interatividade, em que alunos e
professores possam ser emissores e receptores que interagem, tanto virtual como
presencialmente, de forma bidirecional, baseada na participagao-intervengcéo e na
permutabilidade-potencialidade” (FERREIRA; BIANCHETTI, 2005, p.153).

Os professores que utilizam a Internet fora dessa perspectiva estruturante,
normalmente sdo contra o uso da prépria Internet, pois acreditam que o acesso as
informacdes é muito facil, e assim, possibilita a pratica da cépia, no caso de
trabalhos e pesquisas escolares. Em algumas escolas, os professores néao
demonstram ser contra 0 uso da Internet, pelo contrario. Mas o incentivo e os
projetos trabalhados em conjunto com a Internet, por si s6 ndo séao suficientes para
estruturar as praticas pedagégicas e a aprendizagem dos alunos.

As transformacdes precisam acontecer na escola para que acompanhem as
transformacdes ocorridas na sociedade. Segundo Marco Silva, a “interatividade

emerge” imbricada nas
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transformagdes que se dao na esfera social, onde se pode observar ndo mais
a (...) passividade da recepgéo diante da emissao do produto acabado, mas
uma crescente autonomia de busca onde cada individuo faz por si mesmo’,
num ambiente polifénico, polissémico (SILVA, 2006b, p. 10).

Este ambiente assimétrico, amorfo, sem estrutura delimitadas, por onde

interagem quem nele esta € o ciberespaco.

2.1.3 Hipertextualidade

Através da interacdo, a comunicagao fluida reflete também na fluidez dos
nossos habitos pela busca por informagdes. A velocidade com que interagimos e
nos comunicamos com infinitas pessoas ao mesmo tempo, todas juntas em “janelas”
compartilhadas ou nao, transformou a forma como lemos. Consequentemente,
através da leitura em diversas paginas virtuais, tem-se a ndo-linearidade da leitura.

Essa nova cultura ndo sequienciada de leitura fez com que emergissem textos
dentro de mais textos. Isso foi possivel através da hipertextualidade que o
ciberespaco propicia. Ao acessar um site, € possivel navegar em tantos outros
através de uma palavra ou termo que da acesso a outros links'®, o que conhece-se
por hiperlink. Através do hiperlink, o individuo pode percorrer sites relacionados a
assuntos correspondentes ao que esta lendo, ou ndo, ja que nao ha limites quanto
ao acesso as informacdes, cabendo ao leitor a atencao quanto ao objetivo da sua
leitura naquele instante, pois a rede nao delimita os caminhos pelos quais o

individuo possa percorrer.

Nesta perspectiva, um dado corpo de informagdo estd na origem da
variedade de formatos e de textos, de multiplas narrativas e interpretagoes,
todas elas decorrentes da rede que suporta o modelo de representagdo da
informacdo e do novo lugar do leitor (utilizador), que aqui se desloca da
perspectiva tradicional, para ser encorajado a intervir no proprio modelo de
representagdo com o qual interage (DIAS, 2001, p. 32).

9 — : » : G 5 oz =
Ao citar “faca por si mesmo’ Marco Silva explica: “Esta expressdo é uma modulacdo do

curioso imperativo punk que diz: “do-it-yourself’ (faga vocé mesmo). Trato desta méaxima como sendo
uma orientacdo a livre significacdo, quando estdo em ruinas as significacbes predeterminadas”.
SSILVA, 2006, p.10).

0 Como a palavra sugere, um link — um elo, ou vinculo -, € uma maneira de tracar conexdes
entre coisas, uma maneira de forjar relagbes seménticas. Na terminologia da linglistica, o link
desempenha um papel conjuncional, ligando idéias dispares em prosa digital. Isso parece bastante
6bvio e, no entanto, por alguma razao, a resposta da critica a prosa em hipertexto sempre se fixou
nos poderes desagregadores do link. No mundo da ficgdo em hipertexto, a énfase na fragmentacéo
tem seus méritos (JOHNSON, 2001, p.84).
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Dessa forma, para nao atribuir a “culpa” da navegabilidade ilimitada do aluno
a internet, o professor é peca-chave nesta interacdo, orientando-os para que eles
préprios busquem o que desejam baseados nos objetivos das atividades. Como
complementa DIAS (2001, p. 32), ao utilizar o “hipertexto estara a construir o seu
proprio texto, segundo o seu conhecimento prévio, as suas necessidades, 0s seus
objetivos e o0s novos desafios propostos pela flexibilidade do sistema de
representacao”.

Costumeiramente, as escolas trabalham com impressos em sua pratica
educativa. Sejam livros, jornais, revistas, todos eles com caracteristicas comuns
entre si com relacdo ao formato e ao acesso as informacgdes. Disponibilizar esse
mesmo impresso na internet, pode oportunizar outras formas de se ter acesso as
informacdes nela contidas sem se tratar de uma substituicdo do papel pelo
ciberespaco. Pois o texto, na rede, pode ser hipertextualizado, o que faz surgir
outras expressoes possiveis.

A escolha pelo que acessar quem faz € o internauta e & por isso que ha
criticas quanto a navegabilidade livre dos alunos nas escola, pois por estarem
sujeitos aos “poderes desagregadores do link” (JOHNSON, 2001, p.84), os
professores temem a dispersao de seus alunos nas atividades.

Orientando e participando da dindmica de comunicacado e acessibilidade da
internet, focando o objetivo de suas atividades, o professor nao tera necessidade de
limitar os sites pelos quais seus alunos deverdao percorrer. Sendo assim, ha
possibilidade de que todos avancem na sua navegabilidade, tornando-se inclusive
mais criticos e seletivos, adquirindo a capacidade da nao aceitacdo das informacdes
encontradas, sem que sejam analisadas e discutidas entre todos da comunidade
virtual ou presencial das quais ele faz parte.

2.2 Comunidades virtuais: Substituicao do presencial pelo virtual?

Uma dentre tantas novas formas de se trabalhar, € com comunidades virtuais
de aprendizagem. Entende-se que uma comunidade é uma estrutura social
composta por um conjunto de pessoas de uma determinada area geografica com

algum tipo de relacionamento entre essas pessoas. Além disso, pode existir um
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espirito compartiihado entre os membros da comunidade e um sentimento de
pertencer ao grupo (PRIMO, 1997, p.1).

Sendo uma comunidade virtual, esta se desprende das limitacdes geograficas
e “se apbia na interconexao, pois, uma comunidade virtual é construida sobre as
afinidades de interesses, de conhecimentos, sobre projetos mutuos, em um
processo de cooperacdo ou de troca” (LEVY, 1999, p.127), o que permite um fluxo
entre todos que fazem parte dela, ndo exigindo proximidade corporal, por ndo se
ater ao contato fisico.

Para Howard Rheingold'!, criador do termo “comunidades virtuais”, em
entrevista, qualquer pessoa pode criar uma comunidade virtual, o que vai determinar

€ a afinidade que se tem sobre ela, pois

Ha diversas ferramentas e quase todas gratuitas para comegar um grupo de
e-mails, uma comunidade no Orkut uma sala de chat ou um Internet Chat
Relay (sistema que permite que varios usuarios conversem ao vivo e ao
mesmo tempo em um mesmo canal) (UOL, 2005).

Rheingold ressalta quanto a atratividade das pessoas as comunidades: “para
atrai-las, é preciso ter um centro de gravidade, interesses em comum”.

Logo, se o Orkut, o MSN, os Chats de bate papo (entre outros) sdo atrativos
para criangcas e adolescentes, em sua maioria, por procurarem “autonomia e a
criacdo de uma identidade” (TAPSCOTT, 1999, p. 55), falta a escola perceber que a
pedagogia pode se apropriar disso e, ao invés de proibir e restringir o0 uso dos sites
de relacionamento, propiciar comunidades virtuais de aprendizagem.

Trabalhar as tecnologias dentre essas perspectivas novas, depende muito da
forma como séao vistas ou que podem vir a ser. Vé-las como substituintes das formas
que ja se vem trabalhando nas escolas causa temor suficiente para nao aderi-las ao
contexto escolar de forma estruturante, conectando os individuos da mesma
comunidade, virtualmente também. Como alguns educadores véem o virtual como
substituto do presencial, consideram-nos como se fossem opostos. Esse equivoco
traz consequiéncias negativas para o contexto escolar, uma vez que a escola pode

trabalhar de forma mais rica, se fizer uso do presencial e do virtual.

" Entrevista realizada por e-mail com Howard Rheingold, criador do termo “comunidades

virtuais” pelo jornal WNews em abril de 2005, disponibilizado pelo portal UOL (2005).
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A perspectiva da substituicdo negligencia a analise das praticas sociais
efetivas e parece cega a abertura de novos planos de existéncia, que sao
acrescentados aos dispositivos anteriores ou os complexificam em vez de
substitui-los. (LEVY, 1999, p.211)

Essa perspectiva negligenciadora a qual Lévy se refere, limita os novas
possibilidades de aprendizagem, por supor que “essas” novas possibilidades
extinguirdo as praticas presenciais. A intencao de se trabalhar com as tecnologias
de informagdo e comunicagdo no contexto escolar ndo € de se fazer uma
substituicdo, nem uma alternancia de escolha de se trabalhar hoje com o presencial

e amanha com o virtual, por exemplo, por ndo serem dissociaveis.

E preciso que se criem comunidades de aprendizagem (virtuais ou
presenciais) para que se formem relagdes horizontais. Dessa forma, os
membros das comunidades poderdo promover trocas interativas, discutir,
trocar informagdo, construir conhecimento, formar inteligéncia coletiva. As
tecnologias digitais estdo em todos os setores, ndés somos organizados por
elas, vivemos com elas. Elas trazem um volume de informagéo imenso, essas
informagdes trazem conhecimento e do conhecimento, aprendizagem.
(VIEIRA, 2007)

A intencionalidade é a troca de informacdes para que todos aprendam em
conjunto, de forma colaborativa, propiciando aprendizagem. Neste sentido, ela
“desenvolve-se na sala de aula ou na web quando todos os membros do grupo,
incluindo o professor, se encontram envolvidos num esforco conjunto de construcao
da compreensao no processo de criacdo da comunidade e também no decurso das
suas atividades de aprendizagem” (DIAS, 2001, p.27).

Com acréscimo das TIC na educacao, a comunidade, que ja era presencial,
torna-se também virtual, fazendo o compartilhamento de multiplas inteligéncias, de
forma interativa, sendo assim, comunidades virtuais de aprendizagem no contexto

escolar.

2.3 A dimensao estruturante das TIC na escola

Essa convergéncia ilimitada de informagdes entre os individuos no contexto
escolar é possivel através do contato presencial, mas principalmente do contato
virtual, potencializando as formas de construcdo de conhecimento, através da

internet.
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A internet € a rede das redes. Ela abrange uma grande variedade de
tecnologias de computagéo, telecomunicagdes, entretenimento, editorial e
outras. Ela interliga texto digitalizado, sons, imagens e video e esta
rapidamente envolvendo outras formas de informacao, inclusive feedback
(sistemas que fornecem feedback tatil) e até mesmo informacgdes olfativas
(prepare-se para dar um clique e sentir o cheiro) (TAPSCOTT, 1999, p. 23).

Causa estranhamento imaginar sentir cheiro ou tato através da internet. E
porque ainda ndao € algo que se vé com frequéncia, mas sera, em breve, do
conhecimento de todos. Essa afirmagdo é possivel através da légica sobre os
avancos tecnoldgicos em que esta mergulhada a sociedade contemporanea. Sendo
assim, a escola precisa também se modernizar, trabalhar, ndo apenas usando, mas
com as tecnologias. E bom relembrar que modernizagdo ndo é sindnimo de
computadores de Gltima geracdo. E preciso mudar o conceito, a intengdo e a forma
de trabalhar. A escola pode proporcionar muito mais aos seus alunos, sem
necessariamente substituir os recursos que vem utilizando para a construcdo do
conhecimento.

Também, mesmo com a disponibilidade de computadores e o uso da internet
livre na escola, nao dependendo apenas dos horarios das aulas de informatica, nao
se tem garantia de que haja de fato avanco, pois, para isso, a escola deve agir com
base em um pensamento que englobe as TIC no processo de ensino-aprendizagem
de forma estruturante.

O mais importante € como a escola usa 0s “equipamentos modernos” que
possui para a construgdo da aprendizagem de seus alunos, com novas formas de
educar. Nao se trata apenas de “Internet nas escolas mas sim de escolas na
Internet. Parece uma diferenca pequena mas ndo é! E uma diferenca béasica de
concepcao.” (PRETTO, 1998, p.1). Ha de fato uma diferenca de modelos de escolas
que possuem computadores conectados a internet, daquelas que estao na internet.

E consenso hoje que precisa ocorrer uma transformagéo na sala de aula. Ndo
basta apenas melhorar 0 que esta posto, € necessario que ocorra uma
transformagéo profunda, que incorpore as novas formas de ser, de pensar e
de agir que estdo emergindo na contemporaneidade, principalmente com a
presenca das tecnologias da informacao e da comunicacao, tanto na vida de
fora como de dentro da escola (BONILLA, 2005b, p. 78).

Enquanto as escolas persistirem na idéia de que sdo modernas por terem

computadores e aulas de informatica apenas, os avangos de fato, ndo acontecem.
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Em nivel estrutural, os avancos que de fato trazem significado sdo aqueles oriundos
de um novo pensar, agir e trabalhar com as TIC, podendo tornar o que ja existe nas
escolas em elementos carregados de outras representatividades.

Nao pensar desta forma é ter a concepcdo que entende a Internet como
ferramenta. A visdo que precisa ser adotada € ndo de uma ferramenta que ira
auxiliar e podera se descartar. Nao se trata de um apéndice. As tecnologias devem
fazer parte integrante do processo, da vida das pessoas e nas escolas,
principalmente para propiciar a construcdo do conhecimento, pois, com uma
“ferramenta”, em um contexto geral, o sujeito sacia o problema do momento, mas
nao modifica as estruturas para que o0 mesmo problema, ou outros, ndo voltem a
aparecer, fazendo com que o sujeito ndo evolua, fique estatico em nivel de
potencialidades que a sua aprendizagem cognitiva pode ter, principalmente. Assim,
mudando a concepc¢ao com relacédo as tecnologias, em especial a Internet, muito se

pode mudar, construir.
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3. AESCOLA EM ESTUDO

3.1 Caracteristicas da Escola

A Escola Experimental € uma Instituicdo de Ensino particular, que trabalha da
Educacéao Infantil ao Ensino Fundamental 1 (até 42 série), atendendo criancas de
dois a doze anos de idade, em dois prédios diferentes. Um localizado na Rua Raul
Leite, n® 89, Matatu, Vila Laura, distrito de Brotas (onde funciona a “Experimental
Pré-escolar”) e o outro, onde se realizou o estudo de caso, na Rua Rio Amazonas,
n®34, Matatu, Vila Laura, também fazendo parte do distrito do bairro de Brotas, na
cidade de Salvador, Bahia.

Neste prédio onde foi feita a pesquisa, abrigam-se turmas do grupo 5 ao
grupo 10 (ou seja, do grupo que antecede a alfabetizacao a 42 série). Nele, ao todo,
estudam atualmente 281 alunos, sendo 87 do ensino infantil (grupos 5 e 6) e 194 do
ensino fundamental (que corresponde ao primeiro ciclo de ensino, ja que o0 segundo
vai de 52 3 82 e é projeto de implementacdo futuro da escola). E uma escola
composta, em sua maioria, por alunos oriundos de familias de classe média, que
residem no mesmo bairro ou em suas proximidades.

O quadro de professores é composto por 3 docentes nos grupos que vao até
a alfa, e 17 nas turmas da 12 a 42 série. Entre esses, estdo néo sé os professores de
sala de aula, mas também os “extras”, como os de artes, musica, educacao fisica e
informatica, segundo dados disponibilizados na secretaria da unidade da escola
Experimental onde realizou-se o estudo.

A instituicdo funciona ha 43 anos, desde que foi fundada em 1965 por
Amabilia AlImeida. Nessas quatro décadas, a escola foi gradativamente ampliando-
se, tanto nas suas estruturas fisicas quanto nas demais, passando a atender, além
dos turnos matutino e vespertino, também o “integral’; implantando projetos,
programas de ensino, centros de estudo, dentre outros, como consta no site da
instituicdo. Para o ano seguinte (2009), a escola propde, segundo o folder
disponibilizado na recepc¢ao, implementar o segundo ciclo do Ensino Fundamental,
que corresponde as séries de 5° a 82.
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A proposta € de uma “educagdo inovadora” e dentre essas inovacoes,
destaco o que traz o item 5 do folder referente ja a unidade que sera identificada por

colégio e nao mais por escola Experimental:

Educacao é cultura e Tecnologia: O colégio Experimental criou a Agenda de
Apreciagao Cultural com sugestdes de arte para os alunos e suas familias.
Além disso, temos um Ambiente Virtual de Aprendizagem para o aluno fazer
da internet um espago de estudo e construgdo do conhecimento. (ESCOLA
EXPERIMENTAL, 2008, item 5).

Como as informagdes contidas no folder estao no “presente”, indaguei a uma
das coordenadoras como funcionava o “ambiente virtual de aprendizagem?”, inclusive
dando como referéncia o ambiente que os alunos da Faculdade de Educacgédo da
UFBA participam, o Moodle™. A coordenadora disse conhecer esse ambiente de
aprendizagem virtual citado e informou que o referido ambiente no folder é um
projeto de implantagdo para o pré6ximo ano, ndao dando mais informacdes sobre o
ambiente anunciado no folder ou relacionando com o ambiente por mim citado.

Através das observacdes nas aulas, andlise de documentos e registros diarios
feitos na escola durante o periodo destinado a pesquisa de campo, pode-se
constatar que se trata de uma instituicdo que se preocupa em estar sempre se
transformando, trazendo novas propostas e implementacées para o seu cenario

pedagdgico.

3.2 Filosofia da Escola Experimental

Um dos termos mais utilizados na escola estudada é o de socializacdo e da
busca pela autonomia dos seus alunos, principalmente por se tratar de uma escola
Construtivista. O seu embasamento teérico traz consideracbes importantes acerca
de Piaget' e Vygotsky'®, principalmente. Esses autores fundamentam os projetos

12 O Moodle é um pacote de software para a producéo de sitios Web e disciplinas na Internet. E

um projecto em desenvolvimento desenhado para dar suporte a uma abordagem social
construccionista do ensino (MOODLE, 2008).

13 Assimilacdo e Acomodacao de Piaget: Adaptacdo (assimilagcdo e acomodagéo): assimilagéo

e acomodacao sao processos distintos, porém indissociaveis, que compéem a adaptagdo, processo
este que se refere ao restabelecimento de equilibrio. Assimilagdo cognitiva consiste na incorporagao
pelo sujeito de elementos do mundo exterior as estruturas do conhecimento ja constituidas. (...) é
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desta escola sobre inesgotaveis perspectivas, dentre elas, destacam-se algumas
trazidas por D’Avila:

A base do conhecimento é a atividade mental construtiva do aluno (...)
permite a construgdo/desconstrucdo/reconstrucdo de esquemas que tecem
redes de significados: a acdo do professor deve incidir na atividade
construtiva do aluno, criando condigdes favoraveis para que os esquemas de
conhecimento sejam o0s mais proficuos possiveis. (...); Cooperagao social:
pressupde a coordenacdo das operagdes de dois ou mais sujeitos; a procura
da reciprocidade entre o0s pontos de vista permite a construcdo do
pensamento l6gico, ao contrario da coagdo que impede o desenvolvimento
cognitivo. (D’AVILA, 2006, p. 94)

Rotineiramente, os alunos trabalham sobre essa perspectiva. Eles sao
acostumados a socializar o que descobrem, o que aprenderam, respeitando as
descobertas individuais. Isso mostra que a escola ja tem uma certa estrutura de
base para trabalhar as TIC, mas para isso € preciso aceitar as mudancas, as
inovacgdes que as TIC podem trazer no cotidiano escolar, e adentrar nelas, ao invés
de apenas trazer os avancos tecnolégicos para a escola e nao estar na cibercultura.

Ja que dentre as possibilidades de mudangas que ocorrem na escola com as
tecnologias, tém-se a interatividade, hipertextualidade e comunidades virtuais, €
fundamental a “socializacdao e a autonomia do sujeito” (EXPERIMENTAL, 1998)
dentro do espaco virtual, o que a escola traz como filosofia de trabalho dentro da sua
perspectiva construtivista.

A epistemologia construtivista relaciona-se fundamentalmente com a idéia de
construgdo, o que no planejamento de materiais didaticos informatizados
pode ser traduzido na criagdo de ambientes de aprendizagem que permitam e
déem suporte a construgdo de alguma coisa ou ao envolvimento ativo do
estudante na realizagdo de uma tarefa, que pode ser individual ou em grupo,
e a contextualizacdo dessa tarefa. Para isso, oferecem ferramentas e meios
para criagdo e manipulacao de artefatos ao invés de apresentarem conceitos
prontos ao estudante. (REZENDE, 2002, p.4)

uma agao do sujeito sobre os objetos que o rodeiam, mediante a aplicagdo de esquemas ja
constituidos ou ja formados anteriormente. (COUTINHO; MOREIRA, 2004, p.85)

ZDP: Zona de desenvolvimento Proximal € a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
que se costuma determinar através da solugdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugcao de problemas sob a orientagdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes. (VYGOTSKY, 1998, p.112)
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Através da filosofia de trabalho da escola e o seu referencial te6rico que
permite a sociabilidade dos alunos, juntos, eles podem aprender coletivamente, nao

s6 presencialmente, como ja ocorre, mas também, virtualmente.

3.3 Ensino Fundamental: ciclo onde se realizou o estudo de caso

A escola disponibiliza o Ensino Fundamental nos turnos matutino e
vespertino. As caracteristicas aqui apresentadas sdo oriundas de observacdes e
estudos feitos mais especificamente do turno matutino, pois foi onde se realizou o
estudo para esta pesquisa. Contudo, a escola trabalha com a mesma proposta nos
dois turnos, sendo este o motivo entdo para nao repetir todo o processo realizado
também no turno vespertino.

A proposta pedagdgica desta escola, segundo consta em seu Projeto Politico
Pedagdgico, tem como objetivos gerais do ensino fundamental questées de
compreensdo, seja do espaco em que estudam, das pessoas, e também da
comunidade onde esta instalada a escola. Desta forma, a intengao € que “cumpram
com sua cidadania e posicionem-se de maneira critica e responsavel”’, de acordo
com seu Projeto Politico Pedagégico. (ESCOLA EXPERIMENTAL, 1998). Como foi
possivel observar, a escola almeja alcancar esses objetivos através dos projetos
realizados, onde o conceito de “desenvolvimento da autonomia” e “socializacdo do
conhecimento” estdo constantemente presentes em documentos, registros,
planejamentos e inclusive em sala de aula.

No site da Escola Experimental, ha informacdes que, no Ensino Fundamental,
desenvolve-se a proposta de “Ensinar para Compreensao atrelada as Inteligéncias
Multiplas, valorizando as potencialidades individuais, estimulando o raciocinio légico,
compartilhando conhecimentos prévios, buscando alcangar o saber cientifico através
da cultura do pensar, reconhecendo a sala de aula e a escola como um espaco
democratico.” (ESCOLA EXPERIMENTAL, 2005). Na pratica, essas propostas
demonstram acontecer de forma natural para os alunos, como pbde ser visto no
registro de bordo feito na turma de 42 série. Nele, ha a rotina da turma na aula de
matematica do dia 27 de julho deste ano, cujo objetivo era trabalhar com operacdes

fracionarias. Na turma ha grupos ja combinados, de aproximadamente 5 alunos, que
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se dividem em fungdes. O “grupo da ajuda” foi entdo a estante para distribuir os
cadernos. Ao mesmo tempo, o grupo da “socializagdo” foi ao quadro corrigir e
explicar as questbes passadas para casa em uma aula anterior. O “grupo da
monitoria” ficou atento as duvidas dos colegas que naquele momento nao
participavam de nenhum daqueles grupos. Os alunos mostraram organizacdo e
respeito aos colegas que estavam a frente da lousa, resolvendo as questdes, cada
um com sua forma individual de raciocinar, mas respeitando o enunciado das
questbes quanto ao que se pedia. Quando necessario, a professora fazia
intervencdes, mas sem ocupar de volta o seu espaco de professor, cedido aos
alunos.

A existéncia de lideres na sala de aula, nessa escola, demonstrou estar
dentro de um contexto democratico de conducdo das atividades, considerando-se

que

A Iiderang;a15 democratica pode, sem divida alguma, ser desenvolvida na
relagdo com o grupo. Aquele que consegue criar um certo bem-estar na
convivéncia grupal e na realizagdo de uma tarefa coletiva, aquele que é
capaz de animar o grupo e ajuda-lo a tragcar padrées desejaveis de conduta,
favorecendo a divisdo e execugdo de tarefas (...) acaba emergindo do grupo
como proprio lider. (COUTINHO; MOREIRA, 2004, p. 206)

Esses grupos que lideram as atividades em algum momento, ndo sao fixos,
ocorrendo rodizio entre todos que desejam, ou que “emergem” como possiveis
lideres, apds alguns dias em que os alunos ocupam determinadas fungdes em sua
sala de aula. Assim é possivel que haja uma dinamica dentro da sala de aula que
possibilita a mudanca de posicao e de fungdes, inclusive do professor.

Nesta mesma aula observada, a professora perguntou o motivo dos
parénteses em uma equagao matematica que pertenciam a uma questdo. Uma
aluna pediu a fala para socializar com o grupo o que foi perguntado e a fonte
origindria da pesquisa. A aluna caracterizou como “fonte” a internet, n&o
especificando o site, e sendo esta resposta suficiente para a turma. Essa foi a forma
escolhida pela aluna para buscar o conhecimento sobre o assunto, sem que a
professora lhe passasse essa tarefa ou ao menos lhe indicasse fontes virtuais de

15 Lideranca: E importante lembrar que os tragos de lideranca ndo sdo inatos. O mito do

inatismo nasceu da pretensao de certos grupos de se perpetuarem no poder, por meio da falacia de
uma herancga genética desses tragcos. (COUTINHO; MOREIRA, 2004, p. 206)
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pesquisa, como € o costume para o trabalho com a internet nas escolas. Isso mostra
a facilidade que os alunos tém em lidar com a tecnologia, podendo, no caso, ser
mais bem aproveitada pela escola, ja que esta possui computadores conectados a
internet em banda larga e a grande maioria tem acesso a internet fora da instituicao,
segundo entrevista realizada com os estudantes.

Além das aulas em sala com as professoras das respectivas séries, a escola
conta também com atividades extras que acontecem, em sua maioria, em outros
espacos. Um deles é o acesso a biblioteca, que tem capacidade para comportar
confortavelmente trinta criancas e possui livros de géneros literarios diversos; a sala
de artes, onde eles podem expressar-se através de diferentes técnicas artisticas
propostas pela professora; educacéao fisica, que ocorre em uma quadra espagosa
localizada no ultimo andar da escola; aulas de inglés, que acontecem na prépria sala
de aula com uma professora de lingua estrangeira e aulas de informatica, que
ocorrem em um laboratério com seis computadores, capaz de atender as turmas que
possuem em média 20 alunos. Nessas aulas, eles se dividem, para que nos
computadores fiqguem no maximo alunos em duplas ou trios.

Enquanto metade de uma turma (cerca de 10 alunos) estda na aula de
informatica, a outra metade permanece em sala de aula com a professora de lingua
estrangeira - inglés. Apdés uma hora, ha uma troca e toda a turma usufrui do
momento semanal de aulas de informatica com a professora, que é Analista de
Sistemas.

O fato de se ter um profissional Analista de Sistemas frente a informatica da
escola ndo é garantia de que seus alunos aprendam mais do que o “saber mexer”
nos equipamentos e nos softwares que a escola utiliza. Mais do que isso, o aluno
precisa interagir com as tecnologias, através de um contexto pedagdgico
estruturante. Sem estar inserida em um contexto pedagégico, as aulas de
informatica estdo sujeitas a um direcionamento mais instrumental de utilizagéo, o
que nao corresponde ao universo cibercultural em que se encontram as TIC. Na
escola Experimental, observou-se que a professora, mesmo nédo sendo pedagoga,
esta inserida na proposta pedagdgica da escola, contudo, a escola, como um todo,
nao faz dessas aulas (ja que é o Unico momento em que podem acessar a internet)
0 momento de interacao entre alunos e professores com a rede. Nao estéo eles na
rede; a rede é acessada para assimilacdo de informacdes consideradas relevantes

aos projetos.
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3.3.1 Os Projetos

Os projetos ja realizados pela escola puderam ser vistos através de registros
contidos em um portfélio, cujo titulo & “Na vanguarda em educacdo ha 43 anos”,
disponibilizado também na recepcdo da escola. Trata-se de um material
encadernado com fotos e titulos dos projetos e outros eventos de destaque feitos
pela escola. Na capa, ha a foto da fundadora da Experimental e as paginas
seguintes sao registros de Projetos como “Mostra de teatro”, “Plantas medicinais”,
“Transformagbes e substancias”, “Gincana Interativa”, “Semana da Crianga”,
“Lavagem Experimental”, entre outros. Além dos projetos haviam também outros
registros considerados importantes, como a festa de “Sao Joao”, “Dia da av6”, com a
visita de algumas avOs de alunos a escola para uma vivéncia diferente aos alunos.
“Laboratério de Informatica”, com fotos dos alunos frente aos computadores, entre
outros, todos ilustrados com fotografias.

Os projetos sdo organizados e executados apds reunides semanais entre
todos os professores que lecionam para determinada série, juntamente com seu
coordenador, pontuando o que deve ser mais explorado e de que forma cada
professor pode trabalhar o mesmo projeto em sua area.

O coordenador fala os projetos que serdo trabalhados e quais as
solicitagbes que eu posso estar trazendo para sala de informatica
para aquele grupo, e para aquele assunto. Entdo se eu tenho... é... se
€ (o projeto) “anos 607, entdo o que que a informética vai contribuir
com o trabalho de sala dos anos 60, com este projeto? (Professora 5)

Dessa forma, cada area — artes, informatica, musica, e professor de sala de
aula de cada série exploram, de forma autbnoma - como alegaram nas entrevistas -
as formas escolhidas para se trabalhar cada projeto. Como pdde ser constatado, o
professor que mais explora as tecnologias nos projetos € o de informatica; os
demais, ao responder a pergunta “que tipo de atividade vocé desenvolve usando as
TIC? Cite como organiza seus trabalhos:”, em sua maioria, relacionaram a
tecnologia mais usada, a internet, a realizacdo de pesquisas sobre assuntos, ou
discussodes decorrentes deles, que acontecem em sala de aula.

Essa forma comum de trabalhar, sejam dos professores dessa escola ou de
outras do pais — segundo estudos de outros pesquisadores em escolas do Brasil —
“limita a acado no espaco fisico, negando a presenca das tecnologias no cotidiano
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escolar e a extrapolagéao desse espaco” (LEAL; ALVES; HETKOWSKI, 2006, p. 22),
ja que o espaco fisico da sala de aula pode ser muito mais explorado e explorado

também de outras formas, com as TIC de forma estruturada no cotidiano escolar.

3.3.2 Arotina das aulas

A rotina de aula na escola apresentou ser semelhante em cada sala. No canto
da lousa, sempre ha a programacao do dia, o que sera feito pelos alunos e a
professora. Isso 0s torna menos ansiosos, por exemplo, para irem ao parque, ou
para comecar 0 recreio — momento mais esperado por criangas de diferentes
escolas, conforme observei em visitas a outras instituicées ao longo do curso. Por ja
estarem acostumados com a rotina e saberem que precisam cumprir 0 que €
planejado para cada dia, nessa escola “essa” ansiedade demonstrou ser bastante
sutil.

Na turma da 12 série, a ansiedade que alguns alunos da turma demonstraram,
segundo a professora, foi por conta da minha presenca. Mesmo o0s alunos desta
escola ja estando acostumados em receber esse tipo de “visita” (como a professora
anunciou a eles a minha presenca na sala), em algumas turmas € perceptivel que
alguns alunos tentam chamar um pouco de atencao, talvez para que sejam descritos
nas observagdes e assim, se tornarem algo de destaque no meu estudo. Acredito
que eles nao tenham tido total compreensédo do meu propésito em observa-los, mas
foi explicado, em algumas salas pelas professoras, que o objetivo da minha visita era
coletar dados, fazer observacoes e registros para o trabalho de conclusao do curso
na universidade, o que um dia, provavelmente, como a professora lhes disse, eles
também fariam.

A professora desta turma de 12 série citada, ao selecionar dois alunos para
responderem a entrevista em particular, teve que saber lidar com um aluno que
insistentemente pedia para que fosse ele o escolhido para fazer a entrevista. Este
aluno foi 0 mesmo que o tempo todo, intencionalmente, chamou minha atencao
enquanto fazia a observagcdo em sua sala de aula. Mas como ndo se tratava dele
ser 0 aluno de menor rendimento, nem o de maior rendimento escolar da turma -
premissa da escolha dos dois alunos por sala - a entrevista nao foi realizada com

ele.
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Os alunos com os quais fiz as entrevistas foram convidados pelas professoras
a sairem da sala de aula para que, na sala dos professores encontrassem-me e
respondessem as perguntas a eles destinadas. Nao demonstraram rejeicao por
estarem fazendo algo nao planejado com antecedéncia. Também nao deixaram
transparecer estranhamento quanto ao tema que envolvia as perguntas feitas; todas
relacionadas a utilizacao da internet.

De forma unanime, as criancas, assim como 0s professores, relacionaram o
uso da Internet na escola com as aulas de informatica. Essa € uma demonstracao da
cultura que ainda se tem da internet como uma ferramenta que esta a parte dos
processos que envolvem as atividades escolares. Sendo assim, ela é restringida a

um encontro semanal com o horario extra.

3.3.3 As aulas de informatica

Nas aulas de informatica semanais, a professora trabalha de acordo com os
Projetos planejados para cada unidade e passados pela coordenadora as
professoras de todas as areas, para que cada uma, em suas atividades, trabalhe em
torno do mesmo projeto, mas proporcionando diferentes aprendizagens as criancas,
sejam nas artes, no inglés, musicas, e nas aulas de informatica. Cada professor faz
um apanhado do que pode trabalhar em sua area, focando o conteudo do Projeto

proposto pela escola.

Entdo ai ou eu trago, como eu trouxe um video, ou entao dentro da sala de...
€... com pesquisa na internet, para ver quais as musicas, o que esta sendo
usado na moda, entdo € assim que organizo o trabalho, né? Toda semana eu
tenho meu trabalho j& pra proxima semana, ai entro antes em algum site para
ser trabalhado na semana seguinte. (Professora 5)

Ha um trabalho integrado entre as aulas de informatica e as aulas cotidianas,
mas nao, no que tange o trabalho com as TIC, apenas com relagédo aos projetos,
que séo trabalhados por todos a0 mesmo tempo. Isso acontece porque assim como
em muitas escolas, as tecnologias sao vistas como algo a parte de todo trabalho
pedagdgico e ficam sob responsabilidade quase que integral da professora de

informatica.
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Nas entrevistas realizadas com as demais professoras, diante da pergunta
sobre a forma de utilizacdo das TIC em suas atividades, todas mencionaram que
essas eram trabalhadas nas aulas de informatica. Esse fato € uma demonstracao
que de forma conjunta, os professores tem a concepc¢ao de que TIC nao sao de sua
responsabilidade e devem ser trabalhadas apenas nas aulas de informatica.

Além do fato do professor de sala de aula deixar as TIC a cargo da professora
de informatica por causa dessa concepcdao de responsabilidade, muitas vezes
também ha o temor “do novo”. O professor ndao domina as tecnologias e sabe que o
seu aluno, pelo contrario, navega, utilizando ferramentas e aplicativos, nunca
ensinados em sala de aula, e sim aprendidos de forma natural, através da
navegacao livre pela internet. Isto o faz ter certo receio.

Paulo Freire, também pedagogo, conforta outros educadores quando a

inquietude de desconhecer “o novo” estiver em questéo:

Me sinto seguro porque ndo hé razdo para me envergonhar por desconhecer
algo. Testemunhar a abertura aos outros, a disponibilidade curiosa a vida, a
seus desafios, sdo saberes necessarios a pratica educativa. Viver a abertura
respeitosa aos outros e, de quando em vez, de acordo com o momento,
tomar a propria pratica de abertura ao outro como objeto de reflexdo critica
deveria fazer parte da aventura docente. (FREIRE, 1996, p.135-136)

Freire, além de trazer como o educador deve tratar do que lhe é
desconhecido, fala da pratica docente quanto a abertura ao que é novo, através de
uma critica reflexdo. Mas como nas escolas, em sua maioria, essa abertura com
relacdo as tecnologias de informagdo e comunicacdo nao acontece, estas sao
trabalhadas quase que exclusivamente nas aulas de informatica, como é o caso da
escola estudada.

Mesmo estando sob a responsabilidade de um professor, que no caso € de
informatica, o trabalho ndo apresenta um formato novo, envolvendo de fato os
ambientes virtuais da internet, desde a construcdo dos Projetos Pedagdgicos da
escola até a sua execucdo; o que faz com que seja mantido o modelo de ensino
tradicional das escolas com relacao as TIC.

O acesso a internet, apesar de semanal e delimitado, ndo demonstrou se ater
a aprendizagem quanto ao uso técnico, como editores de textos e slides. Entretanto,
as aulas sdo sob a perspectiva de acesso a sites ja determinados pela professora,

nao possibilitando a busca, a interatividade e a troca entre os alunos.

41



Seleciono e visito alguns sites, seleciono alguns sites, porque nem sempre
estas pesquisas podem ser feitas no Google, porque tem muitas informagées,
porque se antes eu nao seleciono alguns sites, pode complicar meu trabalho,
porque tem informagdes ou muito complexas para o grupo né? Ou entao
realmente desnecessarias ou que nao esta no foco da aprendizagem. Entéo é
passado para mim estas informagoes, e a partir dai eu trabalho dentro da sala
de aula, seleciono estes sites, alguns sites eu ja dou para eles, quais sdo os
sites que eles vao trabalhar, outros néo, realmente a gente vai precisar de
uma pesquisa. (Professora 5)

Bonilla, em sua dissertacdo (1997), apontou questdo semelhante encontrada
nas escolas do Rio Grande do Sul, o que significa ser algo comum nas escolas do

pais:

Entdo, em algumas escolas, quem realiza os projetos via rede é o professor
do laboratério de informatica, em outras, um numero muito reduzido de
professores de outras disciplinas se envolve. Estes professores, por iniciativa
e interesse proprios, procuram aproveitar os recursos da rede em suas aulas.
Entretanto, como néo existe um grupo constituido, pensando, discutindo,
construindo caminhos, essas iniciativas ficam muito restritas a uma sé6
disciplina, perdendo-se, na maioria das vezes, a oportunidade para
desenvolver projetos mais amplos, que oportunizem o inter-relacionamento
de temas e conceitos, de forma que o aluno perceba o objeto de estudo como
um todo e ndo como um amontoado de fragmentos. (BONILLA, 1997, cap. V)

A forma fragmentada como, conseqlientemente, aparecem 0s projetos aos
alunos, sao, por vezes, oriundos da forma de trabalhar com sites pré-determinados.
Esse fator constrange a agdo do educando em buscar as informacdes, interagir,
construir e reconstruir conceitos, como acontece, inclusive com a agcao do professor
que limita-se também.

Dessa forma, a escola age de forma contraria a sua filosofia em seu trabalho
relacionado a internet, pois ndo abre espaco para que as dinamicas de
desenvolvimento e aprendizagem propostas por Vygotsky e Piaget, acontecam
(teorias essas adotadas pela escola). Com as limitac6es e restricbes do uso da
internet na escola, a sociabilidade e autonomia, que sdo 0s conceitos mais

valorizados por essa instituicdo, acabam, assim, sendo 0s mais comprometidos.

42



4. DINAMICAS DA ESCOLA EXPERIMENTAL

Com a realizacdo do estudo de caso na Escola Experimental, pode-se
conhecer as dindmicas da escola no que diz respeito a utilizacdo da internet,
tecnologia de informacao e comunicagdo mais envolvida nas atividades pedagdgicas
da escola, e também foco desta pesquisa. Através do didlogo com professores e
alunos, emergiram categorias que expdem essas dinamicas que serao, aqui,

discutidas.

4.1 A funcao da Internet para o professor

Dentre as inUmeras potencialidades que a internet tem, os professores da
Escola Experimental ainda costumam se limitar ao uso instrumental. Tomam a
internet como se fosse um acelerador, ou mesmo processador do que ja esta pronto,
as informacodes. E ndo a consideram como um ambiente que permite a construcao

do que ainda pode ser feito, através de interagdes e outras possibilidades.

A fungdo da internet, eu acredito que seja assim... dinamizar o trabalho. Ela
traz uma forma muito mais rapida do que se vocé fosse buscar em uma
biblioteca. Vocé iria gastar muito mais tempo, entdo a internet dinamiza o
tempo, os trabalhos. (Professora 1)

Além de “dinamizar o trabalho”, os professores expuseram como funcao da
internet a de “enriquecer as informacdes coletadas” (Professora 5). Mais uma vez,
atribui-se a Internet aquilo que ela ndo é capaz de fazer. Enriquecer as informacgdes
€ capacidade do individuo, através de construgdes cognitivas, e ndo da tecnologia.
Ao perguntar a uma professora “qual a fungao da internet no processo pedagogico”,
ela confirma o desconhecimento das potencialidades da internet na construcao de

novas praticas estruturantes, e enfatiza a nocao que tem de “ferramenta”:

A internet é uma ferramenta de pesquisa (...) tem textos, imagens, tem todo
um material que a gente direciona pra essa acao educadora. Auxiliando
nesse habito (0 de pesquisar) também dos alunos, de estarem conversando
sobre os assuntos. E cabe aos professores usar como ferramenta de
trabalho, de pesquisa, mas também fazer da internet um local de
conhecimento. (Professora 4)
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Através da fala desta professora, percebe-se que ha um entendimento da
internet como ferramenta. H4 também o entendimento como algo que propicia o
conhecimento. Entretanto, sob sua o6tica, o local que propicia esse conhecimento
(ciberespaco) nao é o fator gerador do uso, ele é uma conseqiéncia do uso da
internet, que nesse contexto de “ferramenta de pesquisa” (Professora 4) serve para
auxiliar nas atividades da escola.

Isso mostra o sentido que tem as TIC na maioria das escolas: o de auxiliar
apenas. Como uma escada, que auxilia a subida a algum lugar, as tecnologias
auxiliam as pesquisas escolares e proporcionam “um local de conhecimento”, ao
invés de serem a propria subida, que através das interacdes proporcionadas pelo
ambiente virtual, constroem o caminho para se chegar ao objetivo. Trabalha-las
desta forma é diferente de trabalha-las tomando-lhes ndo como estruturante, como

incita Bonilla, tomando-as

como um elemento carregado de contetdo, como representante de novas
formas de pensar, sentir e agir que vem constituindo-se na sociedade
contemporanea, o que desloca o seu uso de uma racionalidade operativa
para uma racionalidade complexa, aberta, polifénica. (BONILLA, 2005a, p.
208)

Tanto professores quanto alunos vinculam diretamente o uso da internet na
escola para este fim, o que na verdade limita as potencialidades da internet e das
préprias pesquisas. Segundo Halmann (2008), “o ato de pesquisar constitui-se em
constante ir-e-vir, onde o pesquisador aproxima-se do contexto, visualiza suas
lacunas e elabora um problema de pesquisa para investiga-las”. Como os
educadores, em sua maioria, ndo tém essa concepcdo de pesquisa,
consequentemente também nao trazem isso para o trabalho com os alunos.

Logo, os professores se queixam que os trabalhos apresentados pelos
alunos sao cépias do que buscam na rede, atribuindo a Internet a culpa pelos
trabalhos “copiados” com um simples clique com o botdo direito do mouse e
“colados” no editor de textos. Isso acontece porque o préprio professor nao trabalha
dentro da complexidade de um processo de pesquisa, 0 que engloba a definicdo de
um problema de pesquisa, coleta de informacbes, andlise das informacoes,
construcao de novos conhecimentos a partir das dindmicas propostas.

A pesquisa pode ser utilizada como atividade inovadora do conhecimento que
ativa no aluno a capacidade de procurar por algo diferente e novo. Partindo
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do conhecimento ja existente, professores e alunos podem, ao transformar
seu conhecimento, organizar informagdes, tornando-se sujeitos capazes de
construir a histéria individual e influenciar a histéria coletiva. (STEFANO,
2006, p. 72)

O professor que nao trabalha dentro dessa complexidade limita-se a uma das
etapas apenas: a de coleta de informacgdes, o que implica uma apropriacdo apenas
instrumental da rede, atribuindo-lhe, assim, a denominacdo de “ferramenta
tecnoldgica” (Professora 4). O que a seu ver é essa, de fato, a funcao que a internet
tem.

O que o professor ainda nao percebeu é que da mesma forma que se pode
copiar da Internet, pode-se também copiar de um material impresso (material mais
indicado pelos professores), como vem sendo feito ao longo dos tempos, no
processo de escolarizacao do sujeito. No entanto, ndo é o impresso por si s6 que vai
garantir que nao haja cépia e que os alunos sejam mais criticos e tenham
posicionamento proprio, até porque os alunos muita vezes utilizaram como
estratégia a cépia dos livros. Também o problema nao estad na copia, pois muitas
vezes é preciso fazer uso dela para coleta de informagdes. Entdo, é necessario o
amadurecimento da concepcdo que se tem sobre o meio a ser pesquisado. O
importante ndo é a pura transmissao, a assimilagcdo automatica, mas a construcéao
do conhecimento, através da selecao do que copiar.

Nesta escola, diferente de outras onde geralmente os trabalhos séao
individuais para garantir que cada um tenha realmente realizado a pesquisa, nela
sd0 em grupos, na sala de informatica. Quando sao individuais, passados para casa,
posteriormente sao socializados em sala. Contudo, se na concep¢ao costumeira dos
professores, a Internet possibilita apenas copia, esta terd& o0 mesmo efeito sendo
individual ou em grupo.

O que precisa ser discernido é que nao sao as tecnologias que vao criar
coisas novas, nem vao mudar as formas de trabalho na escola. Elas ndo tém essa
funcdo. Sao os agentes envolvidos no contexto, educadores e educandos quem,
apropriando-se delas, poderao criar essas novas formas de fazer o que fazem, de
outras formas, sejam pesquisas, trabalhos, atividades diversas, entre outros, e
principalmente a comunicacao. Mas para isso, é preciso desprender-se da utilizacao

instrumental da tecnologia existente na escola.
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4.1.1 A “Ferramenta Tecnholdgica”

Dentre as funcodes das TIC, trazidas pelos professores, outra muito citada é
com relagdo ao Data Show'® nas aulas. Sempre é citado como recurso das TIC,
mesmo quando a pergunta € sobre organizacao dos trabalhos com as tecnologias
de informacdo e comunicagdo. Essa constante referéncia ao Data Show demonstra
o desconhecimento quanto a distingdo entre aparelhos eletrénicos, tecnoldgicos, e
tecnologias de informacdo e comunicacdao, que como o préprio nome referencia,
“‘conferem o passaporte ao conhecimento, mas o uso adequado, eficiente e critico
destas tecnologias é que pode garantir o visto de entrada e acesso qualificado a
este saber”, a essa distingdo funcional e operacional (PROVENZANO; WALDHELM,
2006, p.253) .

Isso reflete na discussdo sobre a escola “moderna”, que faz uso de
avancados aparelhos tecnoldgicos, inclusive conectados a internet, mas nao esta,
junto a esses avancgos, criando, de fato, novas formas educativas. “O que a
tecnologia tem de maravilhoso em si”, € fazer com que acabem se fazendo, com
elas, “algo diferente daquilo para que foram originalmente criadas” (CASTELLS,
2003, p.160). Portanto, continuar com as velhas praticas pedagdgicas assimilativas,
“maquiadas” através dos adventos tecnoldgicos, ndo faz com que estejamos de fato

trabalhando com as TIC e imersos no ciberespago.

Os computadores podem ser considerados, na sociedade contemporanea,
sobretudo em cursos desenvolvidos a distancia, um instrumento pedagogico
relevante. A sua importancia é vista aqui ndo pela sua poténcia tecnolégica
enquanto maquina no sentido epistemolégico da palavra, mas pelas inUmeras
possibilidades que o professor, através da maquina, podera criar. (PEROSA;
SANTOS, 2003, p. 149)

Ludibriada pelos avancgos tecnoldgicos, a escola acredita, muitas vezes, ser
esse o diferencial em seu ensino, 0 que cria, nos préprios professores, expectativas
de acréscimos qualitativos aos alunos, sendo estes, adquiridos de fato, com um
trabalho que envolva nao s6 o “aparato tecnol6égico”, mas, fundamentalmente, suas

potencialidades.

16 Data Show (redirecionado a videoprojetor): Um projetor de video processa um sinal video e

projeta a imagem correspondente em uma tela da projecdo usando um sistema de lentes. (...
Projetores de video sao usados principalmente para apresentagbes, conferéncias, treinamento, e em
sistemas de home theatre. (WIKIPEDIA, 2008b)
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4.2 As expectativas dos professores

As expectativas que os professores tém em relacdo ao uso da internet na
escola sdo de acréscimo ao desenvolvimento de seus alunos. O desejo, é que 0s
alunos tornem-se “questionadores e nao aceitem qualquer informacao; também, que
as aulas se tornem dindmicas e mais enriquecidas” (Professora 5). O que o
professor ndo percebe € que para que seus alunos se tornem questionadores, é

preciso que ele proprio busque suas indagacoes, através da liberdade do acesso.

A énfase na aprendizagem intencional, isto &, direcionada a um objetivo
predefinido, distingue o ambiente dirigido do ambiente exploratério, em que o
esforgo centra-se na exploracdo por parte do aluno. (...) Ambientes
exploratorios (...) enfatizam processos muito mais do que produtos
(GUIMARAES; DIAS, 2002, p.38).

Se ndo ha essa possibilidade de explorar os proprios caminhos pelos quais
quer percorrer, o aluno fica preso aos objetivos predefinidos, nos sites ja
delimitados, fazendo com que seja mais provavel que ele se torne receptor-
assimilador do que “questionador e curioso”, como sao expectativas dos professores
desta escola.

E fato que as informacdes estdo contidas nos sites da internet; algumas
“muito complexas para o grupo” (professora 5) e que ha “muito material disponivel”
em rede (professora 4). Mas se ndo for desenvolvida essa consciéncia nos alunos,
eles continuardo a espera da autorizacdo dos sites que deverao acessar, ja listados
pelo professor. Além disso, é reafirmar a figura do professor como “detentor do
saber”, como se apenas “ele” soubesse onde estdo as informacgdes que interessam
para aquele momento, o que nao contribui para o “desenvolvimento da autonomia
dos alunos” (professora 1).

Outras expectativas que reafirmam a postura tradicional de trabalho, porém

com a presenca tecnoldgica é reafirmada neste depoimento:

Seria interessante que toda sala tivesse um computador. Nao pra que a
crianca use sempre que pede o computador, mas pra dar foco nas atividades
no computador para que ele possa estar utilizando nas atividades. Seria bem
produtivo. As criangas teriam o0 momento para acessar e poder pesquisar,
aprimorar o trabalho. Realmente, eu acho que € isso: ter o computador na
sala e direcionar o trabalho. (Professora 3)
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Ter um computador em cada sala € um grande avan¢o, mas trabalhando
com as mesmas perspectivas apresentadas pelos professores, em nivel
instrumental, ndo avanga muito. Utilizar o computador nas atividades e deixa-lo na
sala, em um canto para que os alunos (e apenas os alunos) tenham o momento para
acessar as informacdes, é uma apropriacdo da tecnologia como ferramenta, o que
nao potencializa as novas formas de realizar atividades, seja com a comunicacéao, a
construgao coletiva, de forma hipertextualizada, socializada. Marco Silva faz da
metafora do hipertexto, a expressao de um novo “perfil de sala de aula”

engendrada pela co-autoria do professor e dos estudantes na construgdo da
aprendizagem e da prépria comunicagdo. A sala de aula ndo mais centrada
na figura do professor (...). Nela, a aprendizagem se d& com as conexdes de
imagens, sons, textos, palavras, diversas sensacdes (...). Nela o professor
ndo perde a autoria de mestre. De pdlo transmissor ele passa a agente
provocador de situacoes, arquiteto de percursos, mobilizador da inteligéncia
coletiva (SILVA, 2006a, p.55-56).

Sao por esses motivos expostos por Silva, que o professor é agente das
dindmicas, assim como seus alunos, cabendo a todos interagirem. De posicédo
central, o professor passa a ocupar uma posicao nao fixa, pois deixa de ser o pdlo
transmissor, de onde “dispara as mensagens fechadas um-todos”, e da espacgo a
novas formas de comunicacado e aprendizagem, onde as mensagens passam a ser
todos-todos (SILVA, 2006a, p.55).

Através dessas novas formas de comunicar-se que as expectativas expostas
pelos professores podem ser alcancadas. Os ganhos e acréscimos ao seus alunos,
precisam se dar de forma colaborativa, estando ele, o professor, nessa teia de “fios”
que, metaforicamente, sdo as redes virtuais de comunicagao.

Logo, é necessaria uma mudanca de concepgao por parte da comunidade. Assim
como os alunos, os professores também fazem parte dessas dindmicas e, para que
haja curiosidade, autonomia, questionamentos e outras expectativas trazidas por
eles, é preciso trabalhar com essas novas possibilidades tecnoldgicas de informacéao

e comunicagao.
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4.3 As expectativas dos alunos

As expectativas que emergiram do didlogo com os alunos expuseram o0 que
eles gostam e gostariam de fazer na escola usando a internet. Em sua maioria,
relataram que gostariam de fazer mais, orientados pela professora. Do total de oito
alunos, apenas um, pertencente a categoria de rendimento escolar menor da turma,
declarou que esta satisfeito quanto ao que acessa na escola.

Os demais trouxeram expectativas referentes a pesquisas escolares, jogos,
principalmente. Ao responderem a pergunta do roteiro de entrevistas destinados a
eles, referente a “Além do que vocé faz na internet estando na escola, o que mais

gostaria de fazer com a mediagao da professora?” uma aluna respondeu:

Pesquisas mais aprofundadas sobre as matérias que a gente esta estudando,
sobre temas que sejam interessantes da gente saber, para se informar,
gostaria bastante. Com a orientacdo da minha professora, claro, me dando
temas que ela sabe com a experiéncia dela que seriam importantes saber,
informagdes. (Aluno 8)

Esse depoimento de um aluno de maior rendimento da sala de aula
pode estar permeada de pré-conceitos, pois como ele tem a idéia que é um dos
mais inteligentes da turma, sente-se na obrigacdo de dizer que sente falta de
pesquisas, diferentes dos outros de menor rendimento. Outro, também de maior
rendimento de sua sala, diz com relacdao a mesma pergunta feita ao aluno 8, que

gostaria de

estudar, porque € muito legal, estudar coisas novas e aprender coisas novas
muito legais. E... pesquisar textos interessantes sobre... tipo... “como Brasil foi
fundado”, muitas coisas assim. (Aluno 3)

Contudo, o aluno 3 demonstra, talvez por ter menos maturidade (ja que é
dois anos mais novo que o outro aluno entrevistado) ndo ter uma resposta baseada
naquilo que “deve ser dito” ou que o “o entrevistador quer ouvir”, e desprende-se, em
sua resposta da idéia de “transmissao professor-aluno” (perceptivel na fala do aluno
8).

Em sua fala, o Aluno 3 traz o interesse de pesquisar, através da internet,
sobre o seu pais. Pela sua idade (oito anos) e pelo fato das TIC estarem téao
presentes na sociedade contemporanea, percebe-se que o aluno ja sabe que
através da internet é possivel visitar locais que nao mais existem, ou que existem,
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mas nao se tem condicbes de visitar presencialmente, por falta de tempo, recursos
financeiros, etc.

Lemos, no Ciber Comunica 3.0%, traz o conceito de reterritorializagdo que a
internet possibilita (LEMOS, 2008c), o que pode proporcionar ao aluno 3, por
exemplo, que visite as residéncias que pertenceram a D. Pedro |, e os alojamentos
dos indios e escravos do seu pais. Algo que nado existe mais fisicamente, mas é

possivel visitar, pois “a sociedade da informacdo produz uma outra
territorializacdo”'” do espaco (LEMOS, 2008b).

Essa é uma dentre as inumeras possibilidades que a internet tem de
potencializar o que antes s6 se fazia presencialmente. Através dela, as expectativas
dos alunos e professores podem ser superadas e o acréscimo, em nivel intelectual,

principalmente, pode ser significante.
4.3.1 Os Jogos

Outra expectativa muito presente nos dialogos com o alunado refere-se aos
jogos. Em suas falas, confessaram gostar muito de jogar quando “a pr6é as vezes
libera” (aluno 4), e que acham “legal as atividades das aulas de informatica” e
também o fato de nessas aulas, poderem jogar (aluno 5). Nas entrevistas essa foi
uma categoria bastante presente, e que por isso, mereceria mais aproximacao da
escola para, inclusive, desmistificar alguns conceitos.

As expectativas dos alunos estdo diretamente relacionadas ao que eles
gostam de fazer em outros ambientes que ndo sejam a escola, ou que gostariam de,
nela, fazer. Esse é um reflexo do quanto eles usam esses softwares em outros
ambientes, principalmente o doméstico, no caso dos alunos entrevistados. Com as
criangas que ndo possuem acesso a internet em casa, ha também muita habilidade
CcOm 0S jogos, assim como 0S que possuem.

Essa afirmagcdo tem como base observagdes feitas ndao sé com os alunos

desta escola, mas também, de forma descompromissada, em casas de jogos

17 N . A s . . L . .
Transmissdo ao vivo das conferéncias realizadas no Il Simpésio da ABCiber, com o

professor André Lemos, no dia 11/11/08.
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conhecidas popularmente como /an houses’® e em outros espacos, entre eles, um
espaco que pode ser frequentado pela comunidade sem custo financeiro; os
Tabuleiros Digitais™, localizado na Faculdade de Educacdo da Universidade Federal
da Bahia.

Essas observacbes por diferentes territérios revelam que criancas e
adolescentes sentem-se atraidos por esse universo ludico e simulador, capaz de
diverti-los e, também, ensina-los, mesmo que nao se déem conta. Os jovens podem
até nao perceber essas caracteristicas pouco enxergadas sobre os jogos, mas a
escola, se tem a intencdo de proporcionar a aprendizagem e tem as TIC em sua
proposta, precisa compreender outros significados:

Por intermédio das regras construidas nos jogos, as criangas aprendem a
negociar, a renunciar a agao impulsiva, a postergar o prazer imediato, o que
contribui para a concretizacdo dos desejos, por meio da assimilacédo e
acomodagéo13.(...). Na interacdo com os jogos eletrbnicos, as fungdes
cognitivas (...) sdo intensificadas a cada dia, o que permite as criangas,
adolescentes e adultos a descoberta de novas formas de conhecimento, que
hoje também ocorrem por meio da simulagdo de novos mundos. (ALVES,
2006, p. 146-147)

Esse fascinio pela simulacdo € uma fuga do real, j& que os individuos muitas
vezes passam por situagdes pelas quais, se pudessem, nao passariam ou se
possivel, as “deletariam”. Através de simulacdes, esse desejo € possivel, o que da
aos jogadores sensacado de prazer, pois simula aquilo que, na realidade, ndo é
possivel. E a busca do prazer, segundo Freud (1998, p.12), manifesta-se “sob a
influéncia dos instintos de autopreservacdo do ego”. Esse instinto, através do
principio de realidade, busca, mediante uma tolerancia temporaria de desprazer que

a realidade proporciona, 0 caminho para o prazer.

18 ~ . - .
Lan houses: Sao estabelecimentos comerciais onde se pode ter acesso a internet, com

diferentes finalidades, pagando uma taxa pelo servico. Esse é o principal motivo das lan houses
terem como publico alvo as classes C, D e E, pois nessas casas, € possivel estar imerso na ciber-
cidade (LEMOS, 2008) pagando pouco, o que facilita a vida das pessoas com relagado a tempos e
movimentos, a0 mesmo tempo em que proporciona o lazer e interatividade. Por ciber-cidades,
segundo LEMOS (2008a), entende-se que “séo construgdes digitais de cidades reais, na tentativa de
aproveitar o potencial das novas tecnologias de comunicagdo para lutar contra a exclusdo social,
regenerar o espago publico e promover a apropriagdo social das novas tecnologias”.

° Tabuleiros digitais: E um dos projetos do Grupo de Pesquisa em Educagdo, Comunicagio
e Tecnologias (GEC) que visa sociabilizar o acesso a internet para a comunidade. Através desses
tabuleiros, “a Inclusédo digital € mais do que ter acesso as maquinas. E o exercicio da cidadania na
interacdo com o mundo da informagao e da comunicagao” (TABULEIRO DIGITAL, 2004).
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As simulacdes tém a capacidade de fazer com que se mergulhe no hipotético
e se escape da realidade cotidiana. Apesar de ndo substituirem os raciocinios
humanos, sdo capazes de prolongar e transformar “a capacidade de imaginacéo e
pensamento” (LEVY, 1999, p. 165), o que seria uma forma exteriorizada amplificada,
da cognicao humana.

Sendo assim, a escola pode se apropriar dessa gama de oportunidades que
0S jogos trazem consigo e incorpora-los no contexto escolar. Isso significaria
descartar a visdao dos jogos como “apenas brincadeiras”. Pois por tras daquele
momento de prazer em que se brinca, pode-ser aprender e trocar as aprendizagens.
Entretanto, ndo se trata de deixar os conteudos de lado e disponibilizar os jogos em
substituicdo das atividades. Trata-se de enxergar o que os alunos gostam como algo
que pode trazer novas formas de aprendizagem. E o jogo, € uma possibilidade para

gue isso aconteca.

4.4 Liberdade do uso

Nas entrevistas e observacbes realizadas, alguns professores expuseram
seus “medos” quanto ao uso livre da internet na escola. Talvez porque esse conceito
de liberdade esteja sendo confundido com uso sem orientagdo por parte do
professor, como se o fato de deixa-los livres para o acesso representasse uma
irresponsabilidade do educador, que nao estaria constantemente ciente do que
estaria sendo acessado por seus alunos.

Durante uma observacdo em uma das aulas de informatica, a professora, ao
concluir a pesquisa relacionada ao Projeto Pedagbgico que estava sendo
trabalhado, permitiu que seus alunos “fizessem o0 que quisessem” na internet —
expressao utilizada por ela. Demonstrando certo desconforto, a professora
observada teve a necessidade de explicar a mim o porqué daquela liberdade,
imaginando a minha possivel censura, como se ndo fosse algo correto os alunos
estarem jogando e acessando outros sites que ndao fossem os que ja estavam no
planejamento.

A professora entdo, espontaneamente, deu muitas explicacbes sobre suas

atitudes em sala. Explicou-me que pesquisas como as que estava realizando com os
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alunos naquela aula ndo deveriam se prolongar muito, pois quem daria “o foco do
assunto” seria a professora deles em sala de aula. Também, explicou que o retorno
recente das férias escolares repercutia muito no costume do acesso a internet em
casa, e por isso ela autorizava que jogassem - “jogos educativos”, ressaltou. Outra
explicacdo, e essa ela solicitou que eu colocasse em minha pesquisa, era referente
a uma inquietacao particular: a falta de computadores nas residéncias da maioria
dos alunos, o que ao ser ver, estando na escola diante do computador, esse seria 0
momento de lazer, justificando mais uma vez a liberdade do jogo em sua aula.

Nao satisfeita com as explicacées que me deu, a professora quis sondar de
mim, pesquisadora naquele momento, os conceitos sobre liberdade de uso e
principalmente jogos. Acredito que o objetivo era saber o direcionamento que eu
daria, na minha pesquisa, quanto a observacdao de uma aula em que os alunos
jogavam e se divertiam. A minha resposta foi conivente com a concepcédo de
Marques Neto (2002, p. 57), que enfatiza a “boa aceitacdo junto aos alunos,
principalmente em funcdo de suas caracteristicas ludicas”. Contudo, a validade
pedagdgica dos jogos néo é de todo agrado, pelo fato de pais e professores terem a
visdo desses softwares apenas como “brinquedo”, o que o distancia da escola e dos
momentos de cumprir com as obrigacdes fora dela.

De forma direta, ela perguntou-me o que eu tinha em vista na atualidade.
Como senti que era uma pergunta dentro do contexto de “liberdade” de acesso a
jogos, eu lhe disse que ndo condeno o jogo. E Ihe dei o exemplo dos meninos do
computador 1 daquela aula. Eram dois alunos que estavam criando estratégias
juntos de como enfrentar a situacao problema encontrada no jogo. Expus que o que
eles faziam, ao ver do senso comum, de estarem apenas brincando, era na
realidade outra forma de aprendizagem, haja vista que “por meio de simulacdes
digitais, 0 homem ¢é capaz de criar situacées virtuais que podem ser atualizadas e,
assim, visualizar caracteristicas de um novo real” (MARQUES NETO, 2002, p.57).
Sendo ele o agente da hipétese, da simulacdo no jogo, pode testar como pensar e
agir de diferentes formas, por ter “outras vidas”.

Pude perceber a surpresa da professora com minha resposta, mesmo nao
tecendo comentarios apds o que ouviu. Para finalizar, dei exemplo do MSN, Orkut,
chats, entre outros aplicativos, onde o aluno pode ter contato com os colegas e
professores de outros lugares que nao sé a escola e podem aprender muito com

essas interacoes. E o que seria apenas um “momento de lazer” como mencionou a
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professora, pode, além disso, ser também de muita aprendizagem, se ha liberdade

de acesso para isso.

4.4.1 O medo de “se perder” na rede

Em uma das observacoes feitas as aulas de informatica da escola estudada,
constatou-se a questdo de limitacdo quanto ao que pode ser acessado. A professora
explicou o que seria feito: Os alunos iriam pesquisar sobre a vinda dos portugueses
ao Brasil, fazendo uma ligacdo com o assunto tratado na aula anterior desta mesma
turma, com a respectiva professora em sala de aula. Para que pudessem pesquisar,
a professora de informatica disponibilizou em cada computador o site
www.multirio.rg.gov.br e pediu-lhes que pesquisassem sobre o tema explicitado.
Para concluir, ela imprimiu as pesquisas, que se tratavam de paginas da internet tal
qual elas sdo e foram fixados na parede da sala. A “pesquisa” deu-se como
concluida e os alunos retornaram a sala de aula.

Essa foi uma demonstracdo da restricdo que ha de acesso aos alunos. Nao
bastando o fato de sé estarem conectados a internet uma vez por semana, nessas
aulas, o uso é instrumental e restrito. Ao aluno, cabe o papel de aceitar o “que pode
€ 0 que nao pode” ser acessado, e ao professor cabe o papel de induzir o caminho a
ser explorado pelo estudante.

Sao desconsideradas as possibilidades dos hipertextos, que através da néo
linearidade em que se apresentam, fazem do leitor um grande navegador virtual por
“textos que, por sua vez, se conectam a outros, e assim por diante, formando uma
grande rede de textos” (COSCARELLI, 2002, p.73) podendo ser, além de
acessados, criados e modificados coletivamente.

Essa, entdo, poderia ser a situacao ideal para que os alunos “se perdessem”
na rede, saissem do “foco”, com o qual tantos professores se preocupam para nao
comprometer a aprendizagem do que “seria” de fato importante. Isso nao significa
que a estrutura rizomatica da rede deve ser podada ao aluno, para que nao navegue
e “se perca”. Diferentemente de perder-se no sentido de ndo encontrar caminhos
novos, no ciberespaco, “perder-se” pode significar trazer ganhos ndo mensurados,
pois n&0 necessariamente “perder-se” na rede representa “sair do foco” do estudo.

Navegar sem linearidade €, por si sb, “perde-se” pelos inUmeros caminhos
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cibernéticos, e o aluno pode, com isso, encontrar novas perspectivas, novas leituras
para o tema, fazer relacées do tema em discussao com outros temas interessantes,
0 que pode ser socializado em sala de aula e em outros ambientes.

Permitir que o aluno “se perca” pode ter outra conotacéo, se os educadores,
junto com eles, perdem-se e hipertextualizam o assunto que esta em foco. E onde
estd uma das mais importantes funcées do professor, o segundo Lévy (1999), é de

“animador da inteligéncia coletiva de grupos que estdo a seu encargo”, ou seja,

sua atividade sera centrada no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediagéo relacional
simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc.
(LEVY, 1999, p. 171)

Agindo de forma conciliada a proposta de Lévy, os alunos, assim como o0s
professores, ao invés de “se perderem”, experimentardo as novas formas de leitura,
escrita, comunicacao e interatividade que os hipertextos podem proporcionar. Assim,
por ser tdo importante o papel do professor, ndo basta sé acabar com as restricdes
do uso da Internet, incluindo acesso a diversos sites e softwares, sejam de
relacionamento, bate papo, comunicacao em tempo integral, entre outros. Em alguns
casos, em que as escolas adotam essa “nova caracteristica” de liberdade, os alunos
continuam com a antiga forma de agir, apenas “copiando e colando” em pesquisas,
nao interagindo com outras pessoas, fazendo com que as mesmas atitudes
permanecam. Apenas o que muda € a presenca da tecnologia. A acdao dos alunos
nessa perspectiva demonstra, na verdade, que estdo “presos ao modelo instituido, a
ponto de, mesmo que tivessem a oportunidade de fugir dele, ndo conseguirem”
(BONILLA, 20053, p. 81).

Por isso, é necessario que os professores saibam e mostrem aos alunos qual
a forma mais proveitosa de se buscar o que quer, sem que para isso ele sofra
restricbes por parte do professor, que também deveria estar imerso na
hipertextualidade. O que os professores relataram nas entrevistas € que precisam
sempre pesquisar antes o que seus alunos podem acessar e deve-se sempre alerta-
los sobre os “perigos da internet”, o que ja se tornou um fantasma para professores

e alunos.
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4.5 O receio dos professores

Os noticiarios, cada vez mais, expdem vitimas de pessoas que usaram a internet
para cometer delitos. Encontros presenciais entre namorados, que até entdo eram
virtuais, e findam em assassinato, assaltos as contas bancarias, pedéfilos que se
aproximam de criangas que inocentemente expdem suas vidas, entre outros. Todos
sdo episédios que constantemente acontecem, cometidos por pessoas,
independentemente da internet. Porém, muitos, por personificarem a internet, a
rotulam como a causadora dos problemas, como se fosse constituida de juizos de
valores morais.

Como a internet potencializa as formas dos individuos se comunicarem, ela
pode ser utilizada com os mais variados propésitos, tanto sem intencées, como com
intengdes boas ou méas. Por conta disso, a escola teme que seus alunos sofram
algum tipo de dano e, muitas vezes, prefere que o0 acesso nao seja permitido,
principalmente sites considerados impréprios, o que, na fala dos alunos, para os

professores sio:

Sites onde eu posso interagir com outras pessoas, onde nao haja seguranca,
onde alguma coisa... alguém possa roubar alguma informagdo minha
importante, jogos violentos, jogos de terror, essas coisas ela também proibe.
No mais, coisas de e-mail, Hotmail... dependendo das pessoas com as quais
vocé converse, ela deixa. Youtube, dependendo do video, vocé tem que falar
qual o video que vocé quer ver, pra ver se ela deixa, porque tem algumas
coisas que sao realmente imprdprias. (Aluno 8)

Esse aluno demonstra saber o que ele, com a idade que tem, deve acessar.
Isso pode ser decorrente de um trabalho conscientizador dos pais, da escola e de
outros meios possiveis que freqiente. Contudo, para as criangas que ainda nao tém
essa conscientizagéo, ndo é o afastamento da internet que Ihe garantird protegéo.

A crianga precisa saber o que existe na sociedade em que vive, mediante
intervencao dos adultos, para que seja capaz, aos poucos, de discernir o que deve
acessar e com quem deve se comunicar. Se ela é afastada do “perigo” sem
esclarecimentos, ndo conseguird se proteger quando for necessario e, tampouco,
usufruira de tantos beneficios proporcionados pelas TIC.

A protecao deve ser a mesma em todos os ambientes, seja ele virtual ou ndo.
O que deve ser mais profundamente abordado com os educandos é a origem, as

causas e as implicac6es do crescimento da violéncia, da pobreza, ou outras mazelas
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que podem atingi-los, seja no caminho a pé para a escola, ou no caminho virtual as
salas de bate papo pela internet.

O que os professores nao percebem é que a internet em si ndo é quem cria
os "problemas". As informacdes estdo nelas contidas. O homem é quem utiliza a
tecnologia a seu servigo, “sendo definida socialmente em fungdo do uso que sera
dado a ela pelo homem” (PRETTO, 1998). Como nao ha, muitas vezes, essa idéia
mencionada por Pretto, a culpa de todos os problemas causados pelo homem
através da internet € atribuida a ela. Isso faz com que a internet seja algo proibido,
ou pelo menos restrito, com a necessidade de se tomar “cuidados” ao acessar.

A internet pode levar a varios caminhos, a depender de quais as pretensdes

que tem a sociedade sobre ela. Pode

libertar os poderosos para oprimir os desinformados, pode levar a exclusao
dos desvalorizados pelos conquistadores de valor.(...) Mas nossas vidas néo
sao determinadas por verdades transcendentes, e sim pelos modos concretos
que vivemos, trabalhamos, prosperamos (...). Assim, para agirmos sobre nés
mesmos, individual e coletivamente, para sermos capazes de utilizar as
maravilhas da tecnologia que criamos, encontrar sentido em nossas vidas,
melhorar a sociedade e respeitar a natureza, precisamos situar nossa acgao
no contexto especifico de dominagéo e libertagdo em que vivemos: a
sociedade de rede, construida em torno das redes de comunicagdo da
internet. (CASTELLS, 2003, p.225)

O que precisa ser feito pela escola, ao invés de fortalecer os proprios medos
e receios que possui da internet, € um trabalho voltado para a conscientizacao dos
alunos aos problemas que estdo susceptiveis aqueles que estdo a margem da
sociedade. As criancas, afastadas da internet e vigiadas pelos professores estdo
falsamente protegidas, diante da capacidade que tém de comunicar-se e interagir
com toda a sociedade, independente das classes, estando os individuos inclusos ou
a margem de muitas das instancias sociais. Nao ha como, diferente de como
acontece presencialmente, proibir o direito de ir vir na rede. Logo, as “grades”
presenciais que protegem as criangas em seus condominios de desconhecidos, na
rede, devem ser substituidas por discussdao e orientacdo de conceitos, para que
esses sejam capazes de, através da conscientizagcao, protegé-las.

Dessa forma, sendo a escola uma das instituicbes mais importantes e
fundamentalmente essenciais a sociedade, deve prioritariamente compreender as
relacdes dinamicas, constantemente criadas e recriadas pelos individuos. Se opor a
sociedade de rede e restringir o acesso de todos séo atitudes que ndo amenizam os
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problemas sociais, ndo faz com que se viva longe deles. Essa falta de imersao traz
mais dificuldades a escola, que, por seu papel educador, precisa estar
contextualizada com as dinamicas pelas quais emergem e estdo imersas a

sociedade.

4.6 Dificuldades e desafios

As dificuldades mencionadas pelos professores, em relacao a realizacao de
atividades com as TIC, foram de nivel técnico. Dizem que planejam aulas com o
intuito de utilizar algum “recurso tecnoldgico”, e que as vezes da defeito,
comprometendo a aula, e tendo o professor que improvisar algo novo. Essa foi,
dentre as poucas dificuldades enumeradas pelos professores da escola, a mais
comum, principalmente pelo fato da maioria deles compreender que tecnologias de

informacdo e comunicacgao restringe-se a equipamentos, como Data Show.

Olha, as dificuldades que eu encontro usando as tecnologias sdo mais do tipo
assim... da estrutura mesmo... por exemplo: as vezes vocé vai usar um data
show, ai as préprias instalacdes, o préprio aparelho lhe causam algum
probleminha e entdo o compromisso que vocé tinha com relagdo aquela aula
fica comprometido, e entdo vocé procura fazer um trabalho que néo use essa
tecnologia para realizar no momento. Mas assim, sdo problemas mais
técnicos mesmo, que acontecem em qualquer lugar. (Professora 4)

Entretanto, tentando buscar as dificuldades mais em nivel de realizacdo de
atividades com alunos, aprendizagem, interesse e situagbes do género, refiz a
pergunta nos dialogos, enfatizando esses possiveis tipos de dificuldade. Poucos
relataram dificuldades, como a professora 2: “as dificuldades sdo minimas, poderiam
ser maiores, caso houvessem problemas na estrutura da escola com relacdo ao
acesso ou coisas do tipo, mas quanto a aprendizagem, nao vejo dificuldade”.

O acesso a internet, como relata a professora, ndo causa problemas nem
dificulta 0 andamento das atividades, pois quem trabalha com elas é a professora de
Informatica. Como a escola ndo disponibiliza a internet a todos os professores, para
que eles mesmos a usem, livremente com seus alunos, as dificuldades néao
aparecem. O que em muitas escolas é uma dificuldade, a falta de computadores e

conexdo a internet, nesta as dificuldades nao séo relatadas.
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Nesse contexto, de uso como recurso pedagogico, de forma instrumental, a
professora 5 trouxe como dificuldade a selecao de material na internet para trabalhar
com os alunos, ja que para os projetos, segundo ela, é preciso que faca uma
pesquisa prévia. Nessas pesquisas ela ressalta a “dificuldade de encontrar textos
adequados a idade deles, encontrando coisas muito abrangentes, sendo necessario
focar” (Professora 5).

Esse tipo de dificuldade é decorrente da “incorporagdo das tecnologias
como instrumentalidades, como mais um — e moderno! recurso didatico-pedagdgico”
adotado pelos professores nas escolas (PRETTO, 2001, p.109). Da mesma forma
que o professor precisa selecionar o material analégico que ira utilizar nas aulas, e
tem dificuldade para isso, diz necessitar dessa selegao para usar as TIC. Entéao,
enumera as mesmas dificuldades, porém atribuindo a internet essa
responsabilidade, pois como as informag¢des sdo muitas, segundo os professores, ha
muitos textos e € preciso entdo “focar” o assunto para nao dispersar a atencéo do
aluno.

O “foco” que a maioria dos professores mencionou é em decorréncia
também do fato de que, segundo eles, seus alunos nao possuirem computador em
casa, e, por isso, na escola, ser preciso “focar” o trabalho, pois sem isso eles
estariam muito dispersos a procura apenas do lazer em chats, jogos, entre outros. O
que os professores nao consideram & que seus alunos acessam a internet de outros
lugares que nao somente a escola ou a residéncia (quando possuem computador
em casa). E mesmo que ndo acessassem, queiram ou nao os professores, a

sociedade contemporanea esta cada vez mais imersa nas TIC.

A sociedade, ainda meio perplexa com os avangos do mundo tecnolégico e
da comunicagdo, comecga a apresentar sinais de incorporagao, aceitagéo e
até de intimidade com os novos procedimentos desta nova era. Terminais de
computadores, telefones celulares, terminais de video com acesso a banco
de dados nacionais e internacionais, (...) videogames, enfim todo um aparato
tecnoldgico estd chegando e sendo incorporado as atividades cotidianas das
pessoas (...). (PRETTO, 2001, p. 98)

Logo, o receio que ainda se tem, seja pela dificuldade do “saber mexer” com
as tecnologias ou por ndo se ter o conhecimento sobre suas potencialidades
continuara causando nas escolas um verdadeiro distanciamento das pessoas com
esses novos simbolos do mundo atual (PRETTO, 2001, p. 98), capazes de trazer

muito acréscimo a educacao, quando trabalhados de forma estruturante.
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4.7 Ganhos aos trabalhar com as TIC

Os ganhos ja observados, segundo os professores, em relagdo ao trabalho
com a internet, foram muitos; dentre eles, o fator unanimemente citado foi o ganho
de informagées. Além dele, os educadores também percebem que seus alunos se
tornam mais criticos e desenvolvem “autonomia na busca” (Professora 1). Contudo,
observa-se que essa autonomia na busca pelas informacdes é uma falacia, pois
restringe-se a um certo contetdo delimitado quanto ao que eles podem ou nao
acessar.

Mesmo a escola trabalhando com a internet e ndo na internet, os professores
observaram ganhos relevantes. Esse fato talvez seja porque a escola ja buscasse
esses ganhos antes da implantacdo das tecnologias, através da sua forma de
trabalhar baseada no construtivismo e sdcio-interacionismo.

Logo, uma escola que ja trabalha com conceitos de base como a busca de
autonomia e sociabilidade, precisaria, para que tivessem ganhos potencializados
pelas tecnologias, incorpora-las a partir de outras perspectivas, envolvendo nao
semente o aluno como sujeito, mas todos do ambiente escolar, de forma nao linear
na rede.

Porém, o que estaria faltando para isso seria deixar de lado as amarras que
ainda prendem a escola aos modelos pedagdgicos tradicionais, no que diz respeito
ao trabalho com as TIC, pois se delimita o acesso, retringe-se o0 uso da internet,
principalmente estando ela diretamente relacionada com as aulas de informatica
apenas, como se fosse uma disciplina a parte e a internet nao fizesse parte de todo

contexto em que se encontra a sociedade atual.

Na educagédo, a divisdo convencional do curriculo em matérias ja esta tao
superada quanto o ftrivium e o0 quadrivium medievais na época do
Renascimento. Qualquer matéria examinada em profundidade logo se
relaciona a outras matérias. A Aritmética, na primeira ou na quarta série,
quando ensinada em termos de teoria dos numeros, logica simbdlica e
histéria cultural, logo deixa de ser mera questao de exercicios e problemas. A
continuar em seus padrdes atuais de relagdes fragmentadas, os curriculos de
nossas escolas nao fardo sendo garantir a formacgéo de cidadaos incapazes
de entender o mundo cibernético em que vivem. (MCLUHAN, 2005, p. 388)

A interatividade que existe por si s6 entre as disciplinas pode ser
enormemente potencializada, se trabalhadas com as TIC. Sdo ganhos oriundos

dessa interconexdo entre alunos, professores, disciplinas, todos emaranhados na
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rede, que serdo ainda mais importantes para os cidaddaos que se desenvolvem
nessa sociedade em constante mudanga.

Para esses ganhos, € necessario que a escola possibilite que o trabalho
dentro do contexto escolar ndo circunde apenas em sua esfera fisica. Logo, as
comunidades virtuais precisam ser instituidas, os hipertextos precisam ser lidos e
escritos, de forma, também, colaborativa. Essa € a idéia de construgdo — o que tanto
busca ser trabalhado pela escola - e ndo de assimilacdo — o que é feito com relacao
a internet. E é assim que nao sé a Internet, mas todas as demais tecnologias devem
ser vistas.

Os ganhos de fato advém do trabalho sob esse conceito, estando o aluno
sujeito a desenvolver cada vez mais sua autonomia, senso critico, sempre

socializando suas idéias e conhecimentos, e interagindo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve como objetivo analisar a pratica pedagégica dos
professores do ensino fundamental e a sua relacdo com a internet. Como foi
necessario fazer um estudo de caso para o alcance desses objetivos, este se deu na
escola Experimental, pelos motivos ja explicitados. Diante deste estudo, foi possivel
associar as praticas pedagdgicas existentes com o uso das tecnologias e identificar
em qual forma de utilizacdo enquadra-se a internet nessa escola.

Foram feitas analises das estratégias criadas pelos professores para utilizar
as TIC na sala de aula, as dificuldades enfrentadas por eles, suas expectativas e
dos alunos, a funcdo que tem a internet no processo pedagdgico, e as
potencialidades que essas estratégias apresentam para a transformacdo dos
modelos instituidos, focando o uso da Internet, tecnologia mais utilizada nas escolas,
e tema central desta pesquisa.

As analises foram articuladas aos referenciais teéricos que permeiam as
discussdes cada vez mais constantes sobre as TIC e as novas relacbes que se
criam e recriam na sociedade contemporanea, imersa no universo cibercultural. As
novas relacdes entre sociedade e tecnologias, refletem diretamente na forma como
estdo estruturadas as interacdes entre as pessoas e a sua comunicabilidade. A
internet € parte integrante da sociedade, estando esta imersa na rede e nao mais
somente a sociedade fazendo uso dela. Cada vez mais, 0 espaco onde essa nova
cultura se constitui, o ciberespaco, amplifica as possibilidades que os individuos tém
de fazer algo, fazendo agora de formas diferentes, formas novas (CASTELLS,
2003).

Mesmo sendo a escola estuda uma instituicdo pertencente a sociedade,
estando na contemporaneidade, ndo consegue estruturar-se de forma a acompanhar
as dinamicas do ciberespaco através de sua pratica pedagdgica com as TIC. Limita
0 uso da Internet a uma dimensao instrumental, como uma ferramenta a mais a ser
oferecida aos alunos nas suas atividades cotidianas. Para que acompanhe as
dindmicas contemporaneas e faga um trabalho pedagdgico mais consistente,
estando as tecnologias presentes e atuantes, precisa trabalhar as tecnologias como

elementos estruturantes de novos processos de aprendizagem.
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Uma escola que limita o uso da internet aos horarios semanais das aulas de
informatica, restringe a hipertextualidade com delimitagdo de sites que podem ou
nao ser acessados, € ndao tem no professor, 0 animador de novas inteligéncias
(LEVY, 1999), que estimule a inteligéncia coletiva através das comunidades virtuais
de aprendizagem e faca com que seja vivenciada a interatividade entre todos-todos
(Silva, 2006), nao trabalha com as TIC de forma estruturante e sim de forma
instrumental, como foi constatado na escola Experimental.

Por mais que o objeto de estudo tenha sido uma escola que preze pela
construgdo da aprendizagem, inclusive de modo coletivo, onde todos socializam
suas descobertas, colaborando para com o todo, foi possivel perceber que os
projetos elaborados pela escola para que esses objetivos sejam alcancados, nao
sdo desenvolvidos de forma a incorporaram as tecnologias de forma estruturante. As
TIC apenas auxiliam o trabalho, o que, segundo os professores torna-os mais
“ricos”. No entanto, esta “riqueza” esta de fato apenas em nivel de instrumentos
novos, que sao utilizados nas atividades, como Data Show e computador, € ndo na
internet, que é de fato uma tecnologia de informacao e comunicacdo, capaz de criar
novas formas de aprendizagem ou fazé-las de formas novas.

Em suas falas, trazidas ao longo desta pesquisa, os professores ja anunciam
mudancas significativas, comparadas aquelas que caracterizavam outros tempos,
em que o professor era o detentor de todo o conhecimento e cabia ao aluno
assimila-lo. Isso acontece, em grande parte, porque, segundo a filosofia da escola, o
trabalho é sécio-interacionista, e considera o aluno como autor de suas
aprendizagens. Também os educadores ja anunciam as TIC como importante em
outros aspectos, principalmente na formacgao cognitiva dos seus alunos.

Muito desse discurso novo existe pelo fato de tanto se falar e ouvir sobre
tecnologias de informagdo e comunicacao, inclusive, em nivel de senso comum. Na
pratica, o discurso se perde com restricdes ao uso da Internet, e uma utilizacao
instrumental da tecnologia, por falta de conhecimento sobre diferentes formas de
usar essas tecnologias, sendo adotada aquela mais costumeiramente conhecida e
que ndo exige nenhum conhecimento pedagdgico extra para tal, a utilizacdo
instrumental da rede.

Para que os professores conhecam e possam discernir sobre de qual forma
se apropriardo das TIC, seja nesse formato instrumental ou dentro de um contexto
cibercultural, é preciso que haja formacao sobre as tematicas que envolvem as TIC
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e a sociedade. Contudo, como o que geralmente acontece nas escolas séo
capacitacdes em nivel técnico, ou seja, capacitagdes para que o professor aprenda
a mexer no computador e possa repassar essas habilidades aos alunos, a forma de
apropriacao das TIC acaba restringindo-se.

Para que o professor compreenda como € trabalhar com as TIC de forma
estruturante, € preciso se distanciar das idéias ainda presentes, as vezes de forma
discreta, sobre o tradicional modelo de ensino das escolas. Por mais que haja
equipamentos tecnolégicos modernos, aulas de informatica, internet com banda
larga, e que a escola tenha uma filosofia que preze pela socializacao e pela busca
da autonomia dos seus alunos, constatamos o tradicionalismo no modelo
pedagdgico existente , decorrente da visdo que se tem da internet e da forma como
esta é trabalhada, o que nao permite a emergéncia de novas idéias e concepgoes.

Enxergar e trabalhar com as potencialidades e as novas possibilidades que a
internet pode proporcionar a todos os envolvidos no contexto escolar, contudo, ndo
significa substituir os recursos e atividades ja adotadas pela escola. A proposta é de
articulacao da internet com as demais praticas, e nao de substituicdo. A idéia é fazer
com que a escola “esteja na internet”, e ndo meramente fazendo uso dela, como se
fosse um instrumento de trabalho. E estarem em tempo integral, todos os sujeitos -
alunos, professores, e tantos outros individuos com os quais se podem interagir - no
rizoma da cibercultura.

Essa é a concepgao que precisa cada vez mais ser compreendida, para que
entdo se trabalhe sobre novas perspectivas, segundo mostrou o estudo de caso
nesta escola. Por ser uma escola de caracteristicas comuns a outras do pais,
acredito que muitas ainda trabalhem dessa forma instrumental com as tecnologias,
deixando de ter ganhos significativos com as inUmeras possibilidades que as TIC
dispdem, e que sdo tdo necessarias a sociedade contemporanea.
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APENDICES

APENDICE A

Universidade federal da Bahia
Faculdade de Educacao
Curso de graduacao em Pedagogia
Trabalho de conclusao de curso — Monografia
Orientadora: Maria Helena Silveira Bonilla

¢ Roteiro de Entrevista com aluno do Ensino Fundamental da Escola

Experimental

Nome do entrevistado:
Série:

Idade:

Local da entrevista:
Data e Horario:

1. Vocé tem acesso a Internet em casa ou em outro local que ndo seja a escola?

2. Usa a Internet na escola? Pra qué?

3. Além do que vocé faz na internet estando na escola, o que mais gostaria de
fazer com a mediacao da professora?

4. Vocé usa a internet livremente na escola?

5. Se usa, 0 que vocé faz na internet?

Pesquisador (a): Verbnica Terto Ferreira Vieira
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APENDICE B

Universidade federal da Bahia
Faculdade de Educacao
Curso de graduacao em Pedagogia
Trabalho de conclusao de curso — Monografia
Orientadora: Maria Helena Silveira Bonilla

e Roteiro de Entrevista com professor do Ensino Fundamental da Escola

Experimental.

Nome do entrevistado:
Funcéo:

Formacéo:

Local da entrevista:
Data e Horario:

1. Que tipo de atividade vocé desenvolve usando as TIC. Cite como organiza os
trabalhos.

2. Porque vocé opta por essas atividades?

3. Que dificuldades vocé encontra nesse processo?

4. Que ganhos vocé percebe na aprendizagem das criancas a partir dessas
atividades?

5. Qual a funcao da internet no processo pedagdgico?

Pesquisador (a): Verdnica Terto Ferreira Vieira

72



