Web Arte/Net Arte

wwwwwwwww.jodi.org

Ano: 1995, Holanda

Autor: Grupo Jodi
(abreviatura de Joan
Heemskerk e Dirk
Paesmans)

e Mesclagem de]
cdodigos e imagen
ja existentes (Ex:
HTML, Alfabeto,
etc.).

* Conforme o usuéario/fruidor vai clicando nd
links, diagramas de hidrogénio e bombas
uranio vao surgindo.

* O funcionamento da obra depende diretam

da intervencaoc(ick) do usuario para acontecef.

S

de
« Requer que o

participante se utilize d4
Internet para ter acessola

lohea (Virtual).

Sim. Na Software Arte, pois d
projeto tem como um de seu
objetivos ironizar o usos dogd
cédigos HTML e do proéprio
browse.

Plural Maps

Ano: 2002 2% Biena de
Séao Paul

Autora: Ldcia Ledo

. Uso de
fotografias da
cidade, web-cams
links pré
selecionados peld
artista

| - Participantes enviam suas fotos da cidadg
[Sdo Paulo para o site da obra. Posteriormdg
essas fotos sdo integradas a cartografia (obra

n?ee Labirintos construidog
em VRML

Sim. A obra também €& umg

Ciberinstalagédo e integrou a 2%

Bienal de S&o Paulo.

Recanto Abaetetuba

Ano: 2009, FILE Rio

Autor: Fabian Antunes Sil

X

e A obra se constituitui num site, onde
visitantes, reais ou virtuais (avatares) podem
hospedar numa pousada virtual.

« O visitante pode interagir com toda e qualq
ferramenta presente (como visitantes, hospe
artistas, funcionarios da pousada) ou néo,
ambiente do site, sejam elas blogs, sites de r
sociais, féoruns, sistemas de noticias, etc.

se O visitante pode entrgr
nEEs quartos da pousada, ho
restaurante, no jardim, etq.
ber

dn?SA pousada virtual é toda
Cc?nstruida em VRML
Pdes

Sim. A obra foi apresentada conj
uma Ciberinstalagdo no ultimd
FILE Rio.

o

Arquiteturas Improvavei

Ano: 2008

Versao: Apresentado no
Images Festival, Toronto,
Canad.

Autora: Giselle Beiguelmg|

 Mescla entre a
possibilidades da
arquitetura e do
corpo, num espag
virtual.

e A partir do uso do gamesecond Life, o
participante vai percorrendo arquitetura
improvaveis (suspensas, transparentes, 9
colunas e com formatos inusitados).

* Para que a obra tenha sentido,
necessariamente, o participante deve navegal
jnterior e exterior destas construgoes,
atravessando as paredes e mesclando-se com
estrutura.

* A presencga do visitante faz modificar as cg
e texturas do ambiente.

em

* O participante imergd
no ambiente virtual
B8senvolvido
especialmente para este
projeto.

es

Sim. Ela parte de uma
Ciberinstalacdo de mesmo nory
Era a partir da ciberinstalagéo q
as pessoas tinham acesso a o
Ainda podemos inclui-la na
categoria de Software Arte, un
vez que, toda a obra é baseada
software/game Second Life.

Desertejo

Ano: 2000

Versao: Apresentado no
Programa Rumos Nova
Midias do Itat Cultural, S§
Paulo

Autor: Gilbertto Prado

* Os visitantes sdo convidados a cliclar {
pedras que caem suavemente da cave|
(ambiente virtual). Apds o clique, o participant
transportado para um novo ambiente, no q
carrega essa pedra.

* A obra € um ambiente
virtual imersivo
multiusuério, construido
am VRML
na
P & -
o Qs participantes
partilham o mesmo espago
e tempo, podendo ainda
modificar o ambiente

Sim. Esta obra também é um
Ciberinstalacao.
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Ciberinstalacao

Corposcdpio

Ano: 2006-2007, Sao Paulo

Autora; Lcia Ledo

+ A danca dos participantes é captadal

cameras e manipuladas (remixagem

computador. O resultado, combinado co

mUsica que toca, & exibido num teldo.

+ A obra acontece a partir da captacdo da dang
goulpo, dos voluntarios. Assim, os participante
ornam "matéria-prima" da obra, que se torna resu

)| o

direto de suas intervencdes.

+ Em tempo real, os participantes acompanhg
resultado da combinagdo. Se o0 movimento deles
aimagem no teldo também muda.

=
8}

b, em
se
tado

m o0
uda,

Sim. A obra usa de uma redtf line parg
transmitir os dados entre os euipametos
(cAmeras, computador, teldo). Assim,|em
certa medida, ela é também Net Arte. Alem
der Software Arte, j& que temos Lsuftware
manipulando as imagens.

MAR-CISO

Unicamp.
Autor: Grupo SCIArts

+ A obra combina 0 movimento do co
Ano: 2006, evento "Uns e Qutros” [dato de se olhar no espelho) com a ge

de imagens.

T =]
o

S8 propria imagem refletida na agua, ha a projeg
L?ma outra imagem (teldo), que se movimenta pari
outro lugar, afastando-se da imagem refletida.

[

+ Quando s visitantes se aproximam para visuaLzem

0 de
B UM

X

Ndo. Esta é uma das poucas obras qug s6
podem  ser  classificadas  como
Ciberinstalagdo.

My Body, My Blood

Unidos.

Autora; Diana Domingues

+ Para criar o0 "transe xamanico", a arfsta

+ A obra se ativa a partir dos movimentos
Sensores  infravermelhos  captan

=L
S

visitantes.

Ano: 1997, International Symposium [§@Mbina sons de tambor e de baidas dl%oximagéo dos participantes e convertem isst

Eletronic Ar, Isea 97, em Chicago, Estaffi%§2¢a0, imagens projetadas numa tela,
com um liquido vermelho (simulanfo

sangue) e 0 movimento dos participanteq

movimenta) com 0 intuito de gerar um rit
Xamanico/eletronico, um "vir-a-ser".

e%morfoses (os sons de tambor, a bacia qleasgnico,

fos

ISersentir no meio de um rit
a partir d
tatnologias.

+ A idéia é fazer o visitan{

[3°]

S

X

Ndo. Este € um classico exemplo [de
Ciberinstalagdo.

The Viewer

Ano: 2009, FILE Rio

Autores: Cacilda Sanchez e Julio Obelld

+ A obra mescla 0 movimento do corpo

+ A Interatividade total. Em uma espécie de
espelho (teldo + sensores) ha um "espectador vi
[leersonagem digital posicionado na frente do pl

visitantes com alta tecnologia de captaggaue imita, em tempo real, 0s movimentos realiz

pelos visitantes. Assim, a obra se torna o resu
direto da interveng&o do participante.

u

Fslljj entendida, na medida
iCO

urjciona como um avatar
rU|80r no mundo digital.

m . .
+ Ha uma certa imersfio
i
0 ‘"espectador virtugl"

o

X

Sim. Com a Software Arte, uma vez que |foi
desenvolvido umsoftware especifico, capaz
de interagir em tempo real com o publico

Ornitorrinco no Eden
Ano: 1994

Versdo: Apresentado simultaneamente

Autor: Eduardo Kac

+ Para realizagdo do projeto fo

utilizados: TVs, computadores interligaglos

rhm .y . .
E + Um dos primeiros projetos a permitir que usug

o

em espagos publicos pudessem acessar remota

pdla Internet, trés telefones, um robd E a

trés cidades: Seattle, Chicago e Lexindigavticipacéo das pessoas.

um robd e ainda alterar o seu posicionamento.

rios Pequena. O participarte

aeEime de forma efémerd
controle e identidade do rob

.

0

X

Sim. Como todo o funcionamento da opra
depende de uma conexdo as redes
telematicas, poderiamos classifica-la tant
como de Web Arte/Net Arte.
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INSN(H)AK(R)ES

Ano: 2001 13* Simposl
Brasileiro em  Computag
Gréfica e Processamento
Imagens (Sibgrapi), Grama
RS

Autora: Diana Domingues

+ O projeto consiste em das redes
lecomunicagdes sensoriais
dematicas, uma cobra-robd e

do publico.

Iserpentario real. A partir do site da obr

rpentério real, além da participajfzssivel movimentar, em tempo real, a coj

robd.

4@ trabalho propde que o visitante compartillhe o
c@po de uma cobra-rob6 que vive num

* A idéia é que p
participante  tenha |a
experiéncia de "ser" a coljra

por alguns instantes.

1=
=
Q)

Sim. Este trabalho utiliza-se de redas e off line, portant
também é um exemplo de Web Arte/Net Arte.

OP_ERA: Sonic Dimension

Ano: 200t

Versdo: Apresentado no Befaptado, esse som é analisado, filtra

Center for Arts and Technolo
Califérnia, Estados Unidos.

Autoras: Daniela Kutschat
Rejane Cantoni

* Ainterface de entrada € um conju|
produzidos pelos visitantes. Uma
¥onvertido a informag&o em um out

correspondente — se 0 participg
lproduz uma nota F4, ele ouvira u

de microfones, que coletam sl

+ O participant € capa: de toca um violing

H&ersiva

€z

Besigéo relativa e a acéo do visitante.

ytiétual, projetado nas paredes da instalqacdo

Ho AT .
0 &s cordas virtuais vibram com uma frequem;e
luz e de som) que varia de acordo copit

* O projeto foi pensado
maneira a dar a sensacaq ao
ﬁ,j{ticipante de que ele eptéd
%volvido" pel
instrumento musical.

@

N&o. Esta obra s6 se encaixa na descri¢do da catggoria

Ciberinstalagéo.

9/4 Fragmentos de azul

Ano: 1997-2005

+ Conjunto de nove monitores ci

+ Conforme tocam nas telas, os participanteq vao

clas tateis dispostos sobre as catt':n errompendo e modificando a seqiiéncia defsons
Versdo:  Apresentado gos arti(’:i anptes Mesclagem |Gamagens. Como resultado, a obra/animacap vai X Né&o. Trata-se apenas de uma Ciberinstalacéo.
Exposicdo Corpos Virtuais, n%na er?s P : 9 s€ tornando fragmentada pelo observador,| que
Espaco Telemar, Rio de Janeirp. gens. adiciona um ritmo proprio e imprevisivel.
Autor: Gilbertto Prado
Leaible Ci + O participante ao pedalar numa bicicleta fixa
egible City * Mescla e correspondéncia entrfn@solo, se desloca entre letras (imagem virfual) visitante é convidadda
Ano: 1991 acdo de pedalar do visitante e|cse simulam prédios de trés cidades (a imggeassear' com sua biciclgta Né&o. Apenas uma criativa e interessante Ciberinstalac

Autor: Jeffrey Shaw

imagens geradas pelo computador.

em movimento é projetada em tempo real po
teldo).

ponesse espaco virtual.

o

1° Subsolo

Ano: 2009, FILE Ric

Thomaz

Autor: Silvia Laurentiz e Andr]especialmente para a obra.

* Mescla entre 0 movimento d
participantes na instalacdo, sensor
um sofware desenvolvi

+ Os visitantes navegam, apenas cor}
ggslocamento do corpo, por um cenério infi
cujgs limites nunca sdo alcancados.

0o Para se deslocar pelo cenario virtual,

ciberinstalagéo.

participantes devem se locomover pela sallz)afa corrigir a aparerfte
i

' © Mais alto grau de
[Mfersdo. Os  visitantps
devem chegar a um acofdo
sobre sua movimentacfo,

inclinacéo do cenério.

Sim. O projeto conta com o exclusivo software Eyes
que processa as imagens do ambiente virutal e 0 movi
dos visitantes, mesclando. Com isso, essa qimderi
ocupar um espago na categoria Software Arte.

eb,

Jnento
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Software Arte

Hibridismo

Interatividade

Imersao

Mobilidade

Pode estar em mais de uma

Cibridismo : :
categoria? Em quais?

Avatar #1

* Mesclagem entre as regras e modelos cientific

DS, a

N&o. O trabalho de Briggs s6 pg

Ano: 2006, Estados UnidoqMatemética  (manipulacho de fractais) e | as X X X X ser classificado como um exemplo[ de
' possibilidades do software de animagéo . Software Arte.
Autor: Thomas Briggs
« A obra modifica diretamente 0 cédigo |de

ReamWeaver programzigéo. .Assim e pqssivel mesc]ar, em te’mpc redl, Sim. Mesmo baseado num softwhre

- |Informaces civersas a sites corporativos (pait | 4 ¢ o ysuariofidor que, pela pa Pequena. O usudriofuidor de autoria prépria, a Gnica formalde
Ano: 2002, Estados Unidos Internet, monta a sua pardia, a partjpecisa estar conectado a ntefnet X X se ter acesso a obra é atravéq da
Autora;  Cue P, Doll * Exemplo deHacker Art, defende a livre remixaggaigum site corporativo. para ter acesso a obra. Internet, 0 que obriga o uso e
pseudonimo e Anfje dados digitais. browsers (Web Arte/Net Arte).
Alexander
Apartment
Ano: 20012004, Whitngy » Enquanto o visitante digita palavfas
Museu of Am(;rican Al em caixas de texto, um espagofno
Ars Electronica, the Londdrt Mescla entre sistemas computacionais, as relgiciegto de uma planta baixa |de Sim A obra também & ua

ICA, Estado
Unidos/Austria/Inglaterra.

Autores: Martin Wattenber
e Marek Walczak

semanticas existentes entre as palavras e a partic
do pdblico..

je=

pagétetura ia sendo criado. Assim, |
a palava digitada “milk’, un

‘kitchen” surgia, ja para a palayjra

"book”, uma “library” era criada.

Ciberinstalagdo.
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Fertilidade: duas estacde

Ano: 2001, apresentada
Espagco Nova Danga e

Performance Artistica

Hibridismo

5

hd Mesclagem entre a performance da atriz gra

Interatividade

vidaA a atriz gravida, manipulando um mouse sem

{gaptados por sensores e transformados por softfirdezagia em tempo real com 0s nichos virtuais

Imerséo

fie, O sentido da peca se da
iterelacdo entre a atriz e

Mobilidade

na O Uso de moug
em fio (conexd

)

Cibridismo

Pode estar em mais de
uma categoria? Em

quais?

Sim. E um exemplo de qle

mescla algumas carcteristi

Las

Autores:  Orgestra
Laptops de S&o Paulo

produtor”, tudo em tempo real.

a)
c

=]

propria obra.

! o , linteracdo entre os corpos presenciais dos artistap e a
+ Instrumentista se transforma num "piloto-mUgco;

proporcionada  p¢r
esses aparelhos.

redes sem fio (Arte Eletronita

Movel). Além disso, temos
uso de softwares especificol
(Software Arte).

Congresso Graphica, em §88" imagens no teldo) e os mundos virtisnpunham o cibercendrio. A cada movimento delabmcenério e suas imersdes{par raio de Software Arte e Are

Paulo (cibercenérios). criando uma cena resultante das escolhas da pgesarfmundo virtual proposto. infravermelhos). Eletrnica Movel.

Autor: Tania Fraga

EVEnTo 3 Movimentos * Combinagéo entre alta tecnologiaoffwares e Sim. O instrumento musicgl

ara Orauestra laptops), ~ videoprojecdes,  movimento  dos dos artistas € o notebook, glie,

p g misicos/artistas, msica eletronica e vocais. Trés performances femininas. e suas videonroiekges « Uso dd por sua vez, permite que ges

Ano: 2008, FILE Rio « p ' PrOJEROES, notebooks e da se movimentem no palco|e

sdo transformadas por softwares, ocorrendo [uma - ) .

mobilidade também se comuniquem gor

0
3

Skinstrument

Ano: 2009, apresentado
FILE Rio.

Autor. Daan Brinkmann

+ Corpo do visitante se torna parte do sistema/obr,
no

circuito que ativa o instrumento, que ,por sua
comeca a gerar som. A intensidade do toque é qU
determinar a freqtiéncia do som.

+ O visitante se torna 0 "DJ" da obra.

+ Ao tocar na obra, o participante se torna parte dg um

vez,
e vai

Sim. A obra foi apresentr;lia

também como u
Ciberinstalacéo.
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Arte Transg

énica

Obras

Time Capsule

Ano; 1997, apresentado
Casa das Rosas, S&o Paul

Autor: Eduardo Kac

Hibridismo

+ Kac implanta no seu prép
rg%mozelo esquerdo um  microc
contendo um ndmero de identifica
registrado num hanco de dados ng
americano.

=

Interatividade

)

ip
a0 X

rte-

[mersio

Mobilidade

* O microchip & u

fransponder, permitindo que

nimero memorizado no chip §
recuperado por meio de U

fracker .

Cibridismo

L=

bia
m

X

Pode estar em mais de uma
categoria? Em quais?

o

Néo. A obra quarda carateristicas|de
Arte Eletrdnica Movel, uma vez qUe,
explora questdo da localizagdo |do
artista no espao.

Genesis

durante o festival A
Fletronica, Austria.

Autor: Eduado Kac

Ano: 1999, apresemade

» Um trecho em inglés do Vel
estamento € convertido para 6
Morse depois transplantado para
gene em bactgrias.

» Visitante controla remotamente (Internet)

ma

Ixa com raios Ultravioleta que, a0 contato cop as

lagctérias provoca uma mutacéo do cddigo gerfetico
enassim do texto contido no corpo das hactqias.

Apds a exposicao, o gene foi traduzido p

X

ala 0

inglés, e o texto mutante publicado no site da.dpra

X

Sim. A obra foi apresentada tambgm
como uma Ciberinstalacéo. Algm
disso, toda a acéo do participante
ocorre pela Internet (tipico da Web
Arte/Net Arte).

An Ear On An Arm
Ano: 2006, Australia.

Autores: Stelarc

» O cherartista implantou no prop

um “ouvido” bidnico formado por u
molde de silicone e um microfone.

io» Futuramente, Sterlac pretende conectar|es
brago, através de uma cirurgia plésjoseha-dispositivo a Intemet e permitir
ualquer intemauta possa ouvir remotamente

Se passa no ambiente em que ele estiver.

Ao final do projeto, Sterlac
SEUS componentes maquini
e&bgﬁo imersos na virtualid
da Internet.

e+ A conexdo entre a orel
)SpOSItivo € a Internet serd fdta

ia bluetooth.

a-

X

Sim. A obra possui elementos |de
WebINet Arte e Arte Eletroniga
Mvel.
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Arte Eletronica Moével

. * Os partipantes realizar um mapeamento fotografico da Ageni
Sticker Maps ) ) ) ; A . .
* Mescla entre fotografig®aulista, a partir de um celular e, posteriormente, comliaagéq Os particinantds * O projeto é baseado pa
Ano: 2008, S&o Paulo espago urbano AV. Paulist)e redes Wi-Fi ou 3G, fizeram o upload destas imagens em emeo im’:arsosp n mobilidade permitida pelpe A obra agrega informagdeSim. Porque parte obra é executpda
adesivos (etiquetas conQR|real. espaco cibrido o tem celulares e em sua capacidptigitais no e sobre o espagojda completada pela Internet (Web
Autores:  Alunos  da  PontificifCodes) e softwares $1021 €| « Uma vez com essas fotos na Internet, todos os phy de ler contetdos agregadogaenida. Arte/Net Arte).
Universidade Catélica de Sdo Paulo (PPNokia Map). fotografados da avenida receber@eotags e um adesivo com u espago urbano.
SP) eStickers. QR Code, que direciona para o site do projeto.
+ A obre¢ combin: pratica] « Os habitantes da cidade foram convidados a sairem a detafa pe * O projetc faz ume misturd
Lengdis.art.br situacionistas (0 movimento qailade experimentando e acrescentando informages sobeg o « O proieto é baseado no dg low e high tech. O low
pessoas pela cidade de Lengfisjcurso e sobre a cida de ,\F/)“, d:as Locativas  con eh por se utilizar de mappdN&o. Esta é uma das poucas ofjras
Ano: 2007, apresentado durante o fes{¢a" tecnologias  (celularep)s As informagdes poderiam ser de dois tipos: analégicasait X forma de construir "manas" I'f)tocopiados em papel A3|que sé podem ser classificadas como
Sumidialogia#3. além das informagdes de ufnapercuso realizado no mapa em papel da cidade, entregfie aos cidade P igh tech pela utilizacéo dgérte Eletronica Movel.
mapa em papel da cidadelgparticipantes) e digitais (mandando fotos, &udio e videa pasit ' possibilidades que um telefdne
Autora: Karla Brunet também uso da Intern do projeto, 0 que, posteriormente, gerou um magaso celular com camera tem:
) . « O grafite eletronicp
Grafite Brasi « A obra explora a capacid jetado pela obra ampligva
: Mescla entre a praticald . . dos telefones celulages informagdes sobre o loqa, .
Ano' 2007, apresentando - durante| © ) ) P 9 - Aobra projeta em uma parede as mensagens SMS enviadgs pelos . ¢ alhao. Apenas pode estar na categpria
MobileFest. grafitagem, projetores e . enviarem mensagens cufia®a vez, que 0os SMSs (85 o .
Celulares dos visitantes . ) i : e Arte Eletronica Movel.
. . ) mensagens SMS. entre si e para outras Midfassitantes  traziam  sups
Autores: Liana Brazil e Russ Rive . ) ~ L
Locativas. impressdes e opinides a cqrca
do festival.
Invisibles Sim. Com a Software Arte, uma ez
; * A localizagdo dgs « O A obra adicion que, foi desenvolvido unsoftware
Ano: 2007, Arte.Mov, Belo Horizonte. |+ A obra se utiliza de celulargs, . . . . . - . Ea ~ . Jespecifico. Além disso, o projgto
. ; " ¢ O participante é convidado a caminhar pelo parque e, atdggéss O Vvisitante esgpersonagens virtugisformagdes digitigs * . -
Autor: Bruno Viana um software especifico e | o, . ; i A . . A ermitiu a abertura do codigo |de
" lcamera do celular, ir descobrindo personagens virtuaistig erso  no  espagsobrepostos na imagem |(@ersonagens  virtuais) 0 =
espaco real do Parque Améfco .. L ~ . . L programacédo dosoftware para
A . ) [Frequentadores histéricos do parque — que estdo sobrepgsibrido produzido pefsastreada pelo posicionam aco do parque. Tal dadd'sg . . .
Renné Giannetti, em Bdlo ~ » 1. . ) ublico, assim. qualquer um poflia
. Imagem. obra. do celular em relacdo a antg@éapossivel de ser visto atrgye. ~ )
Horizonte. do broieto e celulares aixar a programagdo e criar fua
projeto. ' prépria  histéria com realidafle
aumentada.
Poétrica « A obra combina simbolds,*+ As pessoas e a ciberartista criam poemas visuais (cdm Asobra trabalha com * Beiguelman explora |o
sons e figuras pré-selecionadesnbolos, sons e figuras pré-selecionados), a partir dég conceito de estars Os poemas visuais partggspaco cibrido como fosim 0 teldo localizado na Galelia
Ano: 1994, S&o Paulo trés painéis eletronico, situadbmgar, e enviados, via SMS, Internet fixa ou movel para oiderfimerso ~ em  espagdos mais diversos lugares. [oendutor de sua obra. Masfdg - = L B S D
Autora: Giselle Beiguelman na Galeria Vermelho e projeto. Uma vez no servidor, elas sdo disponibilizgdi@sidos, uma vez qupessoas que estdo no esfgge isso, a obra fundo@lberinstala 50
avenidas Paulista, Consolacgsimultaneamente, em trés painéis eletrdnicos situados aterigos poemas visuais nepiebano com seus celulares. porque existe este espco Gao.
Reboucas e mensagens SMYVermelho e nas avenidas Paulista, Consolacao eugabo contexto. cibrido
Burro sem Rabo * A Mescla entre um carrinfjo ¢ Todo o movimento
de sucatas, onde foi instalgdo carrinho era acompanhado por Obra trabalha com e nas
Ano: 2007, Arte.Mov, Belo Horizonte. Jum sistema de som cqm um GPS, acoplado a M reonexdes entro as re esSim. Como na obra ha uma
Autores: Grupo Hapx samplers, laptop, microfoned e X celular. Assim, o Hapayodi i (sistema de som) @n performance dos ciberartistas tambgém,
diversos alto-falantes, e {m X ndo s6 enviar as coordenafjas dlogo, ela se aproxima da categgria
) . celular com GPS e Intern P
celular com GPS. Ao descolaf o do seu trajeto via Intern e erformance Artistica.
carrinho, uma onda songra como também disponibilizar[o
correspondente era gerada. som gerado durante o percurgo.
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Egoscopio 2.0

Ano: 2004, apresentado durarég

t- Sistema multiusuario composto por
rvidor, um teldo e pela inser

im Os partipantes enviavam, via SMS, MM
Bubernet, os mais diversos dados de prodyg@pri

e

Sim. O projeto conta com

icdo  “Hiper” L ) . ; . ' |+ Aobra trabalha com a iddia O projeto parte do pressuposto de fjue,A obra é resultado das varjema Ciberinstalagéo, que foi
a  exposigdo  "Hiper d%|mu|tanea de textos, imagens e animajfiedos, imagens, videos), que o servidof ia | p ], P 0P 3 pos et - . 640, que ~
Santander Cultura, Porto Alegre - . . de gue estamos o tempo t as Midias Locativas, é possivel enjgambinages e  interconexf@sresentada na exposi¢do
Jem Flash. O objetivo era tentar misturdcambinando e apresentando, em tempo real, af:ave oo o . o P
) . . . x . IMersos em espagos cibridgs.receber dados em total mobilidade. |existentes no espago cibrido. Hiper" do  Santandgr
maior nimero de midias possivel o um grande teldo em uma instaldcao Cultura
Autora: Giselle Beiguelman Gnico trabalho. especialmente montada para a obra. '
Roaming * O A obra torna "visivel" a presenca ¢las
redes moveis. Neste sentido, |0sO projeto discute justamentd a
Ano: 2009, apresentada ho A pbra se utiliza FIe um painel revesto * Ao de,tecltar a presenga dxberartlgtas reti)mam 0s "dms sentlqu P@E‘?n?aﬂ dos nossos COPRR ) Esta & uma das poudas
FILE Rio de vidro que possui pequenos sensorgs dg - . . redes moveis, a obra trabglpalavra inglesa “Roaming”: o tecnolégifioyvisiveis”, ~ formados  pelds, . [
: : PR + Basta o visitante aproximar o seu propeelula . ) e e obras que sO6 podem $er
radiofreqiiéncia. Esses sensores torngm-se . ; com a idéia de que estamojoe serve para designar a transmissginfiemagdes digitais nesses esp: 08 it
Autores: Soraya Braz e Fatjp para ativar e dar sentido a obra. . N I . . assificadas como  Arte
' fRiminosos ao captarem o uso de telefgnes tempo todo imersos daparelhos em locais distintos da sua regifiwidos, interativos e que s6 pOdZ{Fetr@nica Movel
Fon celulares no ambiente. espagos cibridos. de origem; e o literal que é “viajand@Ser  acessados  através 0S '
mas que também pode significar “andgdispositivos méveis
esmo”, “vagar”.
Pillow Fight + O projeto, em certa medida,
Ao 2009 P explora a idéia de que a mgior
Ibr']o. S”' P alquue 1 + O projeto consiste em mobilizar diverfoarte da pessoas esta imgrsa data, hora e local da manifestagdojsdo Comunicagdo instantanea| M&o. Apenas pode estar pa
rapuera, 5ao Faulo. X voluntarios e seus travesseiros para “guerrearfeemambientes cibridos, ufdvulgados pelas redes méveis (via SN@scentralizada com aplicagdo |categoria de Arte Eletronita
Organizadores conhecidos: pleno espaco urbano. vez que, 0 uso de Midifmuitas vezes, minutos antes do eventolespaco urbano. Moével.
Caio Trigoli Komatsu e Locativas esta disseminadg na
Edmond Saab populagéo.
No Pants + O projeto, em certa medida,
Ano: 2009 Meird de Sdo Padl + O projeto consiste em mobilizar diverpesplora a idéia de que a maior
no: s elro de _ao ayo. voluntérios para tirar as cal¢as ou saias em es da pessoas esta im¢nsa data, hora e local da manifestagdo|sdéo Comunicacdo instantanea| M&o. Apenas pode estar ha
NE C G
Organizadores: Néo divulgad X piblicos. O objetivo & “ficar I®scentralizada com aplicacdo [categoria de Arte Eletronita

surpreender e levar bom humor a um dia comu
pessoas”.

Locativas esta disseminado
populagao.

confortavgtm ambientes cibridos, ugyulgados pelas redes méveis (via S

uitas vezes, minutos antes do evento
na

que, 0 uso de Midi

espago urbano.

Movel.

Suite para Mobile Tags

Ano: 2009, FILE Rio

Autores: Mauricio Fleury €

Giselle Beiguelman

+ A obra combinaringtones, telefonefsua vez dispararngtone.

celularesQR Codes e conceitos da MUsi
Eletronica.

que 16 milhdes de combinacdesriegtones sejal

criagdo de musicas Unicas e personalizadas.

+ Quando o visitante aponta seu celular para ajgum
dos quadros corR Code, um nimero de telefofie
é discado (a partir da leitura d@R-Code) que po

a . . .
* De acordo com os ciberartistas, a obra pefmite

realizadas pelo participante. Possibilitando asgm a

proporcionada pela Midias Locati
evidenciando as  possibilidades
combinacdes entre esses dados.

X

* A obra explora a mobilidade de de:tl

com isso transformando-o
espago por exceléncia cibrido.

» Uma vez que o projeto apli
éﬁ Codes ao espago fisico, e
%%regando informacédo digital

¥

tgim. A obra esta organizafla
%c])mo uma Ciberinstalagao
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