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RESUMO

A pesquisa visa compreender os movimentos de jovens camponeses em suas
vivéncias na Cultura Digital. Este trabalho de natureza qualitativa e inspiragao
etnografica, foi possivel a partir da observagao participante numa comunidade de
reforma agraria, parte do Movimento de Trabalhadoras e Trabalhadores Sem Terra
(MST). Dentre os espagos observados destaca-se a Cabaga, espago que
possibilitou multiplas vivéncias na Cultura Digital. A fim de compreender quais os
movimentos reflexivos que jovens de diferentes faixas etarias fazem sobre as
tecnologias digitais e a Cultura Digital, foram realizados dois grupos focais, um com
jovens na faixa etaria de 13 a 17 anos, e outro com jovens de 18 a 22 anos. A
pesquisa revelou as péssimas condigdes de acesso as tecnologias digitais no pais,
em especial a falta de acesso a internet. Esses altos indices de desconexdo sao
fruto do modelo de negdcios em curso nas empresas que prestam servicos de
telecomunicagdes no Brasil, bem como da falta de interesse e responsabilidade do
Estado, que atua de forma timida quanto as politicas publicas no segmento. Em
meio as possibilidades e limites encontrados na comunidade, foi verificado que
dentre os principais usos estao o acesso a sites de redes sociais, atividades ligadas
a transmissdo radiofénica e a producdo de conteudo imagético. Estes usos
apontaram desdobramentos, tais como: os riscos dos perfis fakes nos sites de redes
sociais, o uso multitasking de diversas telas e janelas, os celulares como principais
dispositivos para ouvir musica, a fotografia como possibilidade de contribuigdo
durante eventos, dentro e fora da comunidade. Assim, em condi¢cdes adversas, 0s
jovens do assentamento Terra Vista tém buscado solugbes para realizarem suas
vivéncias na Cultura Digital, principalmente para atividades de lazer, onde podem
experimentar as tecnologias digitais de forma livre, e construirem coletivamente sua
identidade.

Palavras chave: tecnologias digitais; cultura digital; juventudes do campo; MST.



ABSTRACT

This research, qualitative type of ethnographic inspiration, aims to understand the
movements of young farmers on their experiences at Digital Culture. Therefore,
participant observation was carried out an agrarian reform community, part of the
Movement of Landless Workers (MST). Among the observed spaces highlight the
Cabaca (Gourd), a space that enables multiple experiences at Digital Culture. In
order to understand what the reflexive movements that young people from different
age groups are about digital technologies and digital culture, there were two focus
groups with young people aged 13 to 17 years and one with young people from 18 to
22 years. The survey revealed the appalling conditions of access to digital
technologies in the country, in particular the lack of internet access, witch affects
almost half of the households. These high disconnection rates are the result of the
current business model in companies providing telecommunications services in
Brazil. The problem is also part of a political dimension, and state responsibility and
can be solved with a series of actions and coordinated public policies. Among the
possibilities and limitations found in the community, it was found that among the main
uses are access to social networking sites, activities related to radio broadcasting
and the production of images. These uses pointed developments, such as the risk of
fakes profiles on social networking sites, multitasking using various screens and
windows, mobile phones as substitutes for radio and mp3 players, learning about
photography from the stop-motion technique, besides acting as photographers,
collaborating with the records for events, inside and outside the community. Despite
the conditions found in the community are not the best, as in many communities in
the field, the youth from Terra Vista settlement has sought solutions to accomplish
their experiences at Digital Culture, especially for leisure activities, where they can
experience the digital free form technologies and thus, appropriate of objects and

associated languages, and collectively build their identity.

Key words: digital technologies; Digital Culture; youth field; MST.
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1. A CULTURA DIGITAL E ALGUMAS PROBLEMATICAS

A sociedade contemporanea, desde a metade do século XX, teve sua vida
cotidiana afetada pelos sistemas de informagdo e comunicacao digitais. Este
processo teve inicio com o advento de uma nova ciéncia — o pensamento
cibernético’ - cujo discurso difundiu a ideia de substituicdo do ser humano por
maquinas cada vez mais parecidas com seus criadores, a fim de liberar a
humanidade dos trabalhos repetitivos. Essa nova ciéncia tinha como promessa:
reduzir o esforco mental e fisico dos seres humanos.

Em pleno século XXI, apesar de estarmos distantes de realizar a libertagdo
humana do trabalho repetitivo, estamos diante de diversas transformacgdes: habitos
de comunicacdo modificaram-se, novas formas de construcdo do conhecimento,
pouco a pouco, sao experimentadas, e até os relacionamentos passaram a
acontecer nos sites de redes sociais, mediados pelos computadores e outros
maquinismos, impregnados do sonho cibernético.

As diversas culturas e sociedades humanas sempre passaram por
transformagdes; até mesmo um grupo social que viva isoladamente atravessara
mudancgas em seus habitos culturais devido as interagcdes internas do grupo, ou seja,
da vida cotidiana. O que vivemos hoje € uma intensa troca inter e intra cultural, o
que promove uma velocidade de mudangas nunca antes imaginadas.

Todas as mudancgas nos habitos culturais afetam as conquistas sociais dos
periodos anteriores. Quando a revolugéo liberal do século XVIII colocou que a
liberdade de expressar-se através do uso da palavra era fundamental para a vida em
sociedade, a palavra que estava em jogo era aquela usada em pragas publicas.
Naquele momento, ndo se questionava o uso da impressa, do radio, da televisao ou
de outras midias. Hoje, com essas midias configuradas no mundo digital, questionar
o uso da palavra’ perpassa por TV digitais, radios web, portais de noticias, dentre

outras tecnologias e linguagens.

1 O termo foi usado pela primeira vez por Robert Weiner durante as conferencias Macy, realizadas
entre 1946 e 1953, que reuniram uma série de especialistas em diversas areas do conhecimento.
Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Macy_Conferences>. Acesso em: 04 mar. 2016.

2 Grande parte das midias, na atualidade, operam com predominio da linguagem verbo visual, em
detrimento de outras linguagens. Assim, quando usamos o termo palavra pode ser entendido no
sentido semidético como texto, podendo ser verbal, visual e verbo visual.
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Assim, tanto no século XVIIl como na atualidade, o que esta em disputa € a
possibilidade de comunicar-se. Negar a palavra foi e continua sendo a forma mais
comum de negar a comunicagcado. Sobre a importancia da palavra para construgao
das relagdes sociais, Paulo Freire (1987, p. 78) afirma, “N&do € no siléncio que os
homens se fazem, mas na palavra”. Para o autor, € necessario construir um arranjo
social onde as relagbes entre os individuos sejam um processo de dialogo entre
sujeitos e ndo um mondlogo entre um sujeito ativo e outro coisificado.

E compreendendo que a palavra, estruturadora maior do dialogo, por
sua vez alma da comunicacido, ndo pode ser proibida, silenciada,
sendo proferida por todos os seres humanos. A negacao da
comunicagao € uma experiéncia de aprisionamento. O saber isolado,
silenciado, esta fadado a morte, assim como o homem isolado,
impedido de comunicar-se, deixa de existir socialmente. (GOMES,
2007, p. 29-30).

A expressao da subjetividade, a comunicagdo de outras cosmovisdes e
modos de vida, a articulacdo de aliados, o acesso ao conhecimento acumulado e
socializado pela humanidade, enfim, as diversas atividades humanas relacionadas,
em alguma medida, aos direitos humanos, s6 sdo efetivadas com o exercicio da
comunicagao.

Nos ultimos 60 anos, organismos internacionais, como a Organizagao das
Nacgdes Unidas — ONU, produziram documentos na tentativa de promover o
consenso sobre um sistema de principios fundamentais da conduta humana — os
direitos humanos. Em 1969, o direito a comunicacéo, de acesso a informacéo e de
liberdade de expressao passam a integrar a lista de direitos documentados, sendo
igualmente necessarios para uma vida digna em sociedade (BOBBIO, 1992). Apesar
destes documentos representarem um esfor¢co importante de partilhar valores, leis,
condigbes e prerrogativas que a humanidade comunga, ndo propdem agdes praticas
para superar as desigualdades, principais barreiras para garantia destes direitos
(MATTELART, 2009).

Tendo em vista que pensar em direitos humanos exige pensar como nos
comunicamos, faz-se necessario entender o processo de alteragao profunda da
comunicagao que vivenciamos na contemporaneidade. Este processo tem relagao
com o advento tecnolégico da microinformatica, mas foi influenciado também pela
atitude contra o poder tecnocratico, representado pelos centros de pesquisa,

aglomerados tecnolégicos, universidades e agéncias militares, de noticia e
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publicidade, que se articulam para garantir sua hegemonia em diversos campos.

Nas décadas de 70 e 80, grande parte da populagdo mundial comega a ter
acesso aos equipamentos e dispositivos como videocassete, controle remoto, que,
ao invadirem nossas casas, o local de trabalho, nosso cotidiano, proporcionaram o
enraizamento de uma pratica de disponibilidade. Todavia, foi apdés a invencao dos
personal computer — PC (computadores pessoais), que deixaram de ser privilégio de
alguns grupos militares e agéncia de comunicacdo, que foi possivel nos
apropriarmos dessas tecnologias e ressignifica-las para os demais usos, como
entretenimento, conversacdo, criacdo, dentre outros. Na ampla utilizacdo das
tecnologias digitais no cotidiano, e na conexao dos computadores pessoais a
internet, surgiram as primeiras rachaduras no modelo comunicacional massivo,
devido a seu carater descentralizado e com baixos custos para emissao
(MATTELART, 2009).

Essas fissuras sdo resultado do acesso cotidiano, aberto, livre, que
possibilitou o surgimento, criacdo e experimentacdo de praticas tidas como
silenciosas e anbnimas, mas que mostraram seu potencial de transformacgao, ao
serem compartilhadas pela rede mundial de computadores. No entanto, a medida
que o uso foi sendo diversificado, novas formas de controle e poder foram se
reorganizando pelos grupos comunicacionais hegeménicos. Longe de acabar com
as praticas comunicacionais que se estruturaram durante o periodo que a
comunicagao era exclusivamente massiva, este novo cenario comunicacional
proporcionou a hibridizagado dos dois modelos.

Passou-se a circular a ideia de horizontalidade da comunicacéo pela internet,
onde qualquer um, uma vez conectado, pode ser produtor de conteudos e pode
divulga-los de forma independente. De fato, as possibilidades de produ¢do sao mais
democraticas, todavia, as grandes produtoras de TV, radio e jornais, passaram a
atuar também na rede mundial. A hibridizacdo dos modelos comunicacionais gerou a
complexificacdo da hierarquia que controla o poder comunicacional, que passou a
atuar em nivel global e de maneira menos visivel.

Estamos diante de um complexo ecossistema comunicacional com atuagao
local e global, que envolve agéncias de noticia, grupos publicitarios, produtoras de

video e cinema, dentre outros segmentos. Esse modelo comunicacional € o motor
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que acelera as transformagdes nas diversas atividades humanas, que passaram a
acontecer também na rede mundial de computadores — internet. De acordo com
Manuel Castells (2008, p. 08), “[...] atividades econbmicas, sociais, politicas, e
culturais essenciais por todo o planeta estdo sendo estruturadas pela internet e em
torno dela, como por outras redes de computadores.”. Devido ao grau de imersao e
dependéncia que se estruturou com a internet, “[...], ser excluido dessas redes é
sofrer uma das formas mais danosas de exclusdo em nossa economia € em nossa
cultura.” (CASTELLS, 2008, p. 08). Portanto, ao lado de toda essa tecnologia e
possibilidades de comunicagdo, interacdo, criacdo e participacdo que estéo
disponiveis, grande numero de pessoas encontra-se a margem desse processo.

O Mapa da Incluséao Digital, realizado em 2010, pela Fundagao Getulio Vargas
— FGV, mostra as diversas formas de acesso a tecnologia digital, sua qualidade, seu
uso e seus retornos. Segundo este mapeamento, o nivel de escolarizagédo, a
localizagao geografica e a renda sdo os grandes determinantes no acesso a internet.
O que o mapa explicita é a desigualdade social atrelada a altissima concentracéo de
riquezas dos centros urbanos, dai a diferenga entre a realidade vivenciada entre
estas areas e as areas rurais. No Nordeste do Brasil, por exemplo, existem muitas
areas rurais, muitos analfabetos e pouquissimos universitarios, o que faz da
realidade da regido uma massiva desconexao com a internet. (NERI, 2010). Estar
desconectado da internet num contexto de Cultura Digital afeta diretamente o direito
a comunicagao, ja que é também neste ambiente que se estruturam os principais
canais de comunicagao da contemporaneidade.

As estratégias para resolugcao do problema da desconexdo de grande parte
da populacdo € uma questdo politica que merece a mobilizagdo da sociedade.
Diversos partidos, movimentos sociais e outras organiza¢des da sociedade civil, em
todo o Brasil e na América Latina, vém se articulando para exercer pressao neste
sentido. Foi durante os governos dos presidentes Luiz Inacio Lula da Silva e Dilma
Rousseff que a concepgéo de inclusao digital e comunicagdo como direito humano
foi recebendo maior atengdo do Estado brasileiro, devido ao Programa Brasileiro de
Inclusdo Digital, ao Programa Pontos de Cultura e outras agbes que articulavam a
comunicagao e a convergéncia digital.

Apesar dos avancos nas acoes e reflexdes, ainda ha muito o que ser feito
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quanto a questdo. O entendimento € que ha uma articulagdo entre empresas de
telecomunicagdes e as oligarquias nacionais que controlam os principais canais de
comunicagao em seus territorios. Estes grupos vém se fortalecendo desde a
privatizagdo do setor de telecomunicagées e agora ndao ha forga social suficiente
para obriga-los a abrir m&o de suas fatias de mercado e nem a cumprir com suas
obrigagdes legais de fornecimento de servicos essenciais a populagdo, como o
banda larga de qualidade a preg¢o acessivel. Em resumo, estes grupos continuam
mantendo interesses particulares — acumulagao de capital, com pouca atencgao para
as demandas sociais (SILVEIRA, 2011).

Dentre os movimentos sociais que vém buscando direitos para as populagdes
do campo, temos o Movimento dos Trabalhadores e das Trabalhadoras Rurais Sem
Terra (MST). Em trinta anos de luta por terra, por reforma agraria e justica social, o
MST se territorializou por todo o pais. O Movimento se caracteriza como contra-
hegemodnico ao modelo capitalista neoliberal. Para materializar essa contraposi¢ao e
construir outra alternativa de organizacao da vida humana, o MST desenvolve acoes
em varios setores, entre os quais destacamos: género, cultura, juventude, educagéao
e comunicagdo, como elementos taticos para a construgdo do projeto historico
socialista.

No decorrer de sua trajetdria, os “Sem Terra” foram diversificando as
bandeiras de luta por compreenderem a necessidade de alteragcdo da logica social
vigente em diversos aspectos. Uma das bandeiras de luta do MST é a
democratizagdo dos meios de comunicagao, que levaram o movimento a participar
da elaboracdo do Projeto de Lei de Iniciativa Popular da Comunicagcdo Social
Eletronica (Lei Da Midia Democratica) e da campanha Para Expressar a Liberdade —
Uma nova lei para um novo tempo*, que visa realizar um debate amplo acerca do
atual cenario comunicacional e da necessidade de regulamentagcdo das

comunicagdes no pais. Ainda no cenario nacional, destacamos a existéncia de um

3 Ao me referir ao MST - Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra, utilizarei a palavra
Movimento, com M maiusculo ou MST, com todas as letras maiusculas.

4 A campanha iniciou apos o Seminario Desafios da Liberdade de Expresséo, em 2012, mas é um
desdobramento das propostas elencadas na | Conferéncia Nacional de Comunicagéo
(Confecom), em 2009. Durante a | Confecom, diversos segmentos da sociedade civil dialogaram
sobre mais de 600 propostas para o sistema de comunicagdes no pais. O documento sintese foi
objeto de estudo por parte do entdo governo Lula, e serviria de base para a elaboragdo de uma
proposta de uma nova lei geral para a comunicagéo. “Contudo, com a elei¢gdo do governo Dilma,
este estudo foi abandonado e nunca foi divulgado.” (PARA EXPRESSAR A LIBERDADE, 2015).
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setor de comunicagdo, responsavel pelas demandas de comunicacdo como:
assessoria de impressa, producdo de conteldo para a pagina oficial do Movimento?,
elaboracao de jornais, dentre outras atividades.

O MST nao € um dos principais atores nas lutas por comunicagéo, acesso a
informacéo e a liberdade de expressao, todavia, ha um esforco do Movimento para
construcdo de um discurso contra-hegemoénico de oposicao a “grande midia”,
responsaveis por difundir determinados tipos de cultura e concepgdes de mundo,
mundo este em que “Os Sem Terra” ndo estao presentes, ou quando estdo, sdo
criminalizados.

Na contra-mao desses processos de estigmatizagao realizado pela “grande
midia”, os movimentos sociais tém se movimentado em busca da efetivagdo do
direito de compartilhar sua palavra, sua cultura e sua visdo de mundo. Enquanto as
tensdes exercidas nao resultam em mudangas que efetivem a democratizagcao dos
meios de comunicagao e das tecnologias digitais, estes grupos tém apostado em
iniciativas que vao desde a criagdo de seus meios de comunicagao, como portais de
noticias ou revistas impressas e on-line, a instalagdo de radios livres®, até as
pichacbes e graffitis com palavras de ordem para dialogar com o restante da
sociedade.

Percebendo a producado dos simbolos como cruciais para a formagao das
relagbes sociais, pois orientam os contornos ideoldgicos, o que o MST busca é o
respeito as diferencas de cada canto do pais. Neste intuito, o0 Movimento tem
utilizado as tecnologias digitais, principalmente o audiovisual, para producdo de
conteudo, além de portais, blogs e redes sociais para dar visibilidade a multiplicidade
de praticas sociais presentes no dia a dia dos assentamentos e acampamentos, por
todo o territério nacional.

Dentre as iniciativas contra-hegemonicas de comunicagao popular, alternativa
e comunitaria, destacam-se aquelas desenvolvidas no assentamento Terra Vista,
localizado a 5 km do municipio de Arataca, Territorio Litoral Sul da Bahia. O
assentamento € uma conquista coletiva do MST, que comegou com a ocupacao da
fazenda Bela Vista, em 7 de margo de 1993, uma das primeiras ocupagdes do

Movimento na regido cacaueira. Depois de sofrer cinco despejos, em 1995 a

5 www.mst.org.br.
6 Radio instaladas em desavenca a autorizagao do estado.
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ocupacéo foi regularizada, tornando-se um Projeto de Assentamento (PA).

Durante uma trajetoria de mais de duas décadas de historia, muitas
mudancas foram ocorrendo, e, hoje, 0 assentamento agrega um fecundo ambiente
educacional, com diversos espacgos formativos, além de uma infraestrutura potente
para producido de sua propria comunicacdo. Esses conteudos sao disponibilizados
tanto de forma local, através da radio FM — Alianga Educador, quanto de forma
global, através do portal de noticias — Blog da Jornada de Agroecologia.

Nesta comunidade, as tecnologias digitais estdo presentes no cotidiano das
pessoas, seja via dispositivos pessoais (computadores, notebooks, smartfones,
cameras), seja nos laboratérios de informatica das escolas, na radio comunitaria ou
no centro de acesso publico a internet. Essa disponibilidade de acesso possibilita
diversas formas de vivéncias na Cultura Digital, em especial para os jovens da
comunidade.

Através da pesquisa Perfil da juventude brasileira, publicada em 20057,
verificou-se que o radio e a televisdo eram as principais formas de ocupacédo do
tempo livre dos jovens, seguido dos encontros com os amigos, em terceiro lugar. Na
época da pesquisa, apenas 17% dos entrevistados tinham acesso ao computador.
Em pesquisa mais recente, realizada em 20132, 80% dos jovens passaram a utilizar
a internet e/ou computador, que tornou-se a principal forma de ocupagéo do tempo
livre.

Com o pressuposto de contribuir com essas discussdes, a presente pesquisa
tem como objetivo principal compreender o movimento da juventude do campo em
suas vivéncias na cultura digital, em especial de jovens que residem no
assentamento Terra Vista, uma comunidade parte do MST. Para este estudo tenho
como base o0 seguinte questionamento: quais as formas de apropriagdo das
tecnologias digitais realizadas pelos jovens do Assentamento Terra Vista?

Para realizagao dessa analise e reflexao foi necessario levantar as condigdes

de acesso as tecnologias digitais disponiveis no assentamento onde estes jovens

7 A pesquisa Peffil da juventude brasileira foi realizada pelo Instituto Cidadania, e teve como
objetivo conhecer as realidades, questbes, praticas e demandas da juventude brasileira para
auxiliar na elaboracao e implementagao de politicas publicas. A pesquisa tem carater quantitativo,
e ouviu 3501 jovens entre os dias 22 de novembro e 8 de dezembro de 2003, distribuidos em 198
municipios em areas urbanas e rurais de todo o territério nacional, exceto Amapa e Roraima.
(ABRAMO e BRANCO, 2005; VENTURI, 2005).

8 Pesquisa realizada pela Secretaria Nacional de Juventude — SNJ, cujo objetivo foi atualizar os
dados da pesquisa Perfil da juventude brasileira, tendo ocorrido entre abril e maio de 2013.
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residem; compreender os processos de insergdo dos jovens nos projetos de cultura
digital na comunidade; caracterizar as agdes que os jovens desenvolvem em torno
da cultura digital; analisar os movimentos reflexivos que realizam, a fim de identificar
a intencionalidade das acdes que desenvolvem.

Tendo em vista a presenga das tecnologias digitais no cotidiano destes
jovens, a pesquisa visa contribuir com o entendimento das possibilidades e limites
que os jovens desta comunidade encontram para suas apropriagdes. Para entender
melhor os movimentos dos jovens, foi preciso uma vivéncia extensa no cotidiano
onde realizam suas praticas, neste caso, 0os espagos onde as tecnologias digitais
estavam disponiveis para uso.

Dentre os locais observados, foi importante acompanhar a trajetéria destes
jovens na Cabacga, devido ao potencial deste espago para a vivéncia plena da
Cultura Digital, que mesmo em momentos de desconexao com a internet continuou
atraindo a juventude da comunidade devido as outras tecnologias la disponiveis.
Além deste espago publico, muitos jovens da comunidade fazem uso privado destas
tecnologias, seja no dispositivos moéveis (celulares, smartfones e tablets) ou
computadores (desktop e notebook) nas casas ou em casa de parentes, logo foi
necessario dialogar com um grupo de jovens para entender seus movimentos,
também nestes espacos privados.

Para dar conta da exposicdo das reflexdes desta investigacdo, a seguir
teremos cinco capitulos: CAMINHAR PERGUNTANDO, apresenta a comunidade
argumentativa que serviu de apoio para condugdao do estudo. Além disso, é
informado ao leitor os detalhes da caminhada metodologica tracada para a
realizacédo desta aventura pensada, onde ecoou a voz dos sujeitos imersos no local
de estudo, a saber — jovens entre 13 e 22 anos, moradores do assentamento Terra
Vista; DA NATUREZA A CULTURA DIGITAL, traz para a discussdo o percurso
cultural, social, politico e econdmico que criou o ambiente comunicacional onde o
consumo de informacgao, as possibilidades de comunicacédo e sociabilidade podem
ser mediadas pelos computadores e pelo acesso a internet. Veremos que as
transformagdes tecnoldgicas, econdmicas e culturais apresentam uma série de
potencialidades e dificuldades produtivas, com destaque para a falta de acesso aos
meios de produgdo e socializagdo; JUVENTUDES DO CAMPO, trata de explicar
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como a juventude foi ganhando destaque no Brasil, devido as demandas por
politicas publicas especificas. Nessa sessado € abordada ainda a caracterizagao dos
jovens do campo, que vivem num contexto de modernizacao da agricultura, relagdes
de subalternidade no nucleo familiar e projetos de vida que se expressam entre ficar
ou sair do campo; VIVENCIAS NO ASSENTAMENTO TERRA VISTA, apresenta
uma descricdo e a analise sobre as condi¢bes de acesso as tecnologias digitais,
formas de uso e apropriacdo destas tecnologias por parte dos jovens que
participaram da pesquisa.

Por fim, ENTRE OS MANANCIAIS DA CULTURA DIGITAL E AS CABACAS
DOS JOVENS DO ASSENTAMENTO TERRA VISTA, apresentamos uma sintese da
pesquisa, visando contribuir para o entendimento de como os jovens do campo vém
se movimentando para participar da Cultura Digital, destacando os limites e

possibilidades dessas vivéncias no assentamento Terra Vista.
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2. CAMINHAR PERGUNTANDO’

Conforme os zapatistas nos ensinaram desde seu levante, em 1994, é preciso
pensar ao inverso para criticar o pensamento ortodoxo e fragmentado da
modernidade eurocéntrica. Assim, temos que caminhar perguntando, ou seja,
reconhecer que podem existir outras estratégias além daquelas formuladas por nés
mesmos. Assim, a estratégia escolhida deve ser uma mediagdo entre consulta e
consenso no interior de nossos movimentos de autocritica e avaliacdo, que
considera o didlogo uma ferramenta fundamental de articulagdo, capaz de
desarticular as mais diversas formas de dominacéo.

Diante do desafio de realizar uma pesquisa, com o cuidado de ndo assumir o
papel de centralidade, e o risco de ter posturas dominadoras, este trabalho
investigativo precisou de um constante movimento de questionamento com os
diversos sujeitos que colaboram em sua construgao. Apresentaremos esse percurso
metodoldgico, a fim de contribuir com outras investigacdes interessadas em temas
que se articulam com aqueles investigados neste estudo, bem como para possibilitar

que os leitores possam compreender em detalhes todo o processo.

2.1 Ethos e Etica na Pesquisa

O fundamental de uma pesquisa nao reside no objeto da investigacao, nas
bases epistemoldgicas, nos instrumentos de producédo dos dados, na heuristica de
analise, nas reflexdes acerca da problematica, ou em nenhum outro elemento
caracterizado pela racionalidade técnica, indispensavel a um trabalho rigoroso,
relevante e ressoante socialmente. Segundo Roberto Macedo (2012), o essencial
esta no ethos e na ética, reflexivamente percebidos em todo o percurso

investigativo. Assim, a metodologia constitui-se como praxis social dos participantes

9 E uma referéncia ao texto H4 que caminhar perguntando, um dos cinco sonhos publicados em 18
de fevereiro de 2005 pelos Zapatistas (Exercito Zapatista de Libertagdo Nacional — EZLN), uma
organizagao politica formada por indigenas, localizados no territério de Chiapas, México. O EZLN
sd0 um “[...] exército que ndo usa suas armas. S&o revolucionarios que falam de amor. E uma
forma de fazer politica que ndo procura tomar o poder. S&o indigenas pobres, ndo uma vanguarda
iluminada cujo programa, lideranga e carisma se tenha que seguir cegamente.” (RAMIREZ, 2005).

Disponivel em: <www.midiaindependente.org/eo/red/2005/03/310432.shtml>. Acesso em: 05 dez.
2015.
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implicados na investigagcao do objeto, sendo “[...] prolongamento da capacidade do
pesquisador de inter-vir na realidade em que realiza seu trabalho de investigagéo.”
(MACEDO, 2012, p. 22).

Nesta perspectiva, o primeiro desafio de uma proposta de pesquisa comeca
com a concepgao de seres humanos e de mundo. Os participantes desta pesquisa
sdao homens e mulheres que produzem conhecimento em seu dia a dia, imersos em
um meio cultural, que possuem modos, jeitos, maneiras de compreender o0 mundo e
realizar as mediacdes. A medida que observam o ambiente ao seu redor e atuam na
realidade a fim de transforma-la, produzem conhecimento sobre si e sobre o0 mundo,
bem como os compartilham de diferentes formas com outros seres humanos.

Esta compreensao é baseada na concepcao de Macedo (2006) de que o ator
social ndo pode ser visto como um idiota cultural, e sim um protagonista de sua
trajetéria no mundo. De fato, eles sdo os sujeitos centrais na construgdo de sentidos,
portanto, é necessario trazer sua voz para auxiliar na analise e para a propria
compreensao do tema em estudo. Estas reflexdes apontam para a necessidade de
superacdo do pensamento evolucionista que coloca a diferenca entre Eu e o Outro
como niveis do processo evolutivo. A sociedade do “Eu” seria o estagio mais
adiantado da sociedade do Outro, que vive no estagio mais atrasado. Entretanto,
numa perspectiva de construgao coletiva do conhecimento, precisamos de métodos
especificos para que a pesquisa se construa enquanto um espaco participativo que
considera todos os envolvidos como construtores do processo, compartilhando as
preocupacoes, e até decisdes, tedricas e metodologicas da investigagao.

No percurso desta investigacdo adotamos como método a pesquisa
qualitativa, devido a necessidade de trabalharmos com o universo dos significados,
motivagdes, atitudes e vivéncias dos jovens que residem no assentamento Terra
Vista. De acordo com Maria Minayo (2009, p. 21), “[...] O universo da produgao
humana que pode ser resumido no mundo das relagdes, das representacdes e da
intencionalidade e € objeto da pesquisa qualitativa dificilmente pode ser traduzido
em numeros e indicadores quantitativos.”

Além de usarmos o método qualitativo, a investigagcao seguiu a partir de uma
abordagem que se aproxima da etnopesquisa (MACEDO, 2006). Segundo esta

abordagem metodologica, é preciso descrever para entender. Sobre a descrigéo,
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Macedo (1999, p. 4) esclarece:

A descricdo supbe, portanto, uma situacdo de presenga, longe da
qual ndao ha possibilidade de percepg¢ao fina e relacional do
fendbmeno, uma presenca que, ao articular-se com a tradicao critica
em ciéncias humanas, supera de vez a visao ingénua e o viés neutral
sobre as interessadas e muitas vezes assincronicas realizacbes dos
homens, incluindo-se ai a propria construgao social da ciéncia.

A presencga no espacgo onde o objeto de investigacdo se manifesta deve ser
seguida de estratégias que possibilitem a percepcéao fina e relacional do fenémeno.
Uma das estratégias que tem sido empregadas nas Ciéncias Sociais, € a etnografia,
que, durante o século XVII, foi empregada exclusivamente por antropdélogos, em
missdes de estudo a sociedades ditas primitivas, afim de compreender seus
costumes em especial para domina-las. Todavia, segundo Mariza Periano (2007) o
significado e a justificativa de valer-se da etnografia foram mudando, no tempo e no
espaco, sendo historicamente construidas e recontextualizadas.

No entendimento de um dos pais da etnografia, Bronistaw Malinowski (1976,
p. 3), “Na Etnografia o autor €, simultaneamente, o seu proprio cronista e historiador
[...]”. Diante de tamanho desafio, é importante explicitar o percurso da investigagcao
em detalhes, do contrario corre o risco de fazer emergir os dados, e até suas
consideragdes, “[...] a partir da mais completa obscuridade, sem qualquer referéncia
aos processos utilizados para sua aquisi¢ao”. (MALINOWSKI, 1976 , p. 2).

Apesar de sua origem antropolégica, hoje, como alerta Periano (2007), “[...]
todos podem fazer etnografia, e a todos € desejavel uma perspectiva etnografica”
uma vez que pesquisadores da Melanésia, Oceania, Asia, Africa e América do Sul,
vém recuperando o termo “etnografia” para usa-lo como método em estudos
antropossociais, enquanto recusam a perspectiva “antropolégica”, por suas
conotagdes colonialistas. A autora entende, ainda, que um bom trabalho etnografico
€ uma forma de ver e intervir no mundo, no dia a dia, no cotidiano, “[...] ndo é
apenas uma metodologia e/ou uma pratica de pesquisa, mas a propria teoria vivida.”
Assim, a boa etnografia deve se interessar na atribuicdo de quais sentidos o objeto a
ser investigado, ou seja, o mundo social vivido, recebe por parte dos sujeitos
diretamente relacionados ao mesmo.

Para priorizagdo do ponto de vista dos sujeitos, € preciso estar presente no

espaco onde estes significam suas praticas, e a observagao participante estabelece
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um dos métodos de gerir o trabalho de campo para produgdo de informagbes da
pesquisa etnografica. O pesquisador que realiza a observagao participante enquanto
método nao deve perder a capacidade de compreender o fendbmeno observado
como uma complexa rede de acontecimentos, acdes, interagdes, retroacodes,
determinagdes, acasos, que constituem a realidade que o grupo observado tece,
significa, experimenta, constroi, além de considerar que ha um contexto social
(familiar, social, religioso, etc) que exerce mediacdes de diversas intensidades sobre
o comportamento humano, e que constitui o0 complexo tecido social onde as relacdes
sao estabelecidas.

Uma vez que ha uma polissemia, ha também multiplicidade de significagbes,
ou seja, multireferencialidade na constru¢gao do contexto estudado, exigindo uma
complexa compreensdo da realidade. Segundo Edgar Morin (2007, p. 14),
“precisamos enfrentar a complexidade antropossocial, e ndo dissolvé-la ou oculta-
la.”. Esta perspectiva entende que a compreensao da complexidade € um exercicio
fecundo que evita a simplificagdo, que muitas vezes desarticula o objeto de estudo,
isolando elementos que constituem o contexto a ser investigado, quando deveria, ao
invés, encontrar as pontes que articulam o que aparentemente esta separado.
Quando opomos qualitativo com quantitativo, subjetivagcdo com objetivacéo, objeto e
sujeito, sujeito com coletivo, homem e meio ambiente, estrutura com cultura,
acabamos por reforgar este paradigma simplificador incapaz de perceber o conjunto,
e muitas vezes, mutilamos as totalidades.

Infelizmente, pela visdo mutiladora e unidimensional, paga-se bem
caro nos fendbmenos humanos: a mutilacdo corta na carne, verte o
sangue, expande o sofrimento. A incapacidade de conceber a
complexidade da realidade antropossocial, sem sua microdimensao
(o ser individual) e em sua macrodimensao (o conjunto da
humanidade planetaria), conduz a infinitas tragédias e nos conduz a
tragédia suprema. Dizem-nos que a politica “deve” ser simplificadora
€ maniqueista. Sim, claro, em sua concep¢do manipuladora que
utiliza as pulsbes cegas. Mas a estratégia politica requer o
conhecimento complexo, porque ela se constréi na agdo com e
contra o incerto, 0 acaso, o jogo multiplo das interagdes e retroagdes.
(MORIN, 2007, p.13).

Segundo Boaventura Santos (1988), o paradigma dominante, 0 mesmo que
Morin chama de simplificador, nega qualquer forma de conhecimento que nao segue
seus principios epistemologicos marcados pela: desconfianga de experiéncias

imediatas, consideradas ilusérias; concepcdo de que apenas na observacdo do
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fendbmeno em sua repeticdo é possivel cientifica-lo; separacdo do homem e da
natureza, para torna-lo possuidor da natureza; divisao e isolamento de cada uma
das camadas de complexidade até encontrar as leis sociais que ordenam o
fendmeno. Esta ideia de mundo-maquina constitui a ideia de progresso da burguesia
europeia do século XVII, e tornou-se até hoje a pré-condicdo da transformacéo
tecnoldgica do real. Os limites deste paradigma n&o constitui uma total invalidade de
suas conquistas, descobertas, leis e experimentos, mas sim a emergéncia de outros
caminhos onde a construgdo do conhecimento, a condugdo de uma investigagéo
cientifica e sua relevancia social sejam uma aventura pensada.

Enfim, é preciso um outro paradigma cientifico que supere esta perspectiva
de ciéncia mutiladora, redutora, simplificadora. Teresinha Burnham (1993),
dialogando com a perspectiva de Jacques Ardoino (1989, 1992), propde que seja
utilizada a perspectiva da multirreferencialidade e afirma:

[...] através da observacdo, da investigagdo, da escuta, do
entendimento, da descrigdo, por oticas e sistemas de referéncia
diferentes, aceitos como definitivamente irredutiveis uns aos outros e
traduzidos por linguagens distintas, supondo como exigéncia a
capacidade do pesquisador de ser poliglota, e acrescentamos,
abertos [...] (BURNHAM, 1993, p. 7, grifo da autora).

Entendemos que assumir a postura de “poliglota epistémico” significa sermos
capazes de dialogar em multiplas linguagens tedricas, metodologicas e
epistemoldgicas, necessarias aos pesquisadores interessados em investigar um
objeto a partir do paradigma da complexidade. Assim, desenvolve-se a capacidade
de articular diferengas sem fabricar falsos consensos, que homogenizam o que é de
natureza diversa, em vez de desvelar seus pontos de encontro, de unidade.

A ciéncia como uma inveng¢ao humana produz incerteza, ambiguidades e
desvios como qualquer outra atividade humana. No caso das ciéncias
antropossociais, que o objeto estudado é o préprio ser humano, ou os processos dos
quais ele participa, nos deparamos com um grau de complexidade cuja investigagao
€ da mesma complexidade do pesquisador, logo, a pesquisa € uma explicacao da
relagéo entre o pesquisador e o mundo, portanto, repleta de ambiguidades,
incertezas, incompletudes e implicacdes. Um exercicio que pode minimizar possiveis
incompreensdes em estudos dessa complexidade é reconhecer a implicagao

historico-existencial do pesquisador, pois “considera o ethos e o habitus dos nossos
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pertencimentos” (BARBIER, 2007 apud MACEDO, 2012, p. 25).

[...] a implicacdo no campo das ciéncias humanas pode ser definida
como o profundo vinculo pessoal e coletivo do pesquisador com sua
praxis cientifica, em funcdo de sua historia social, libidinal, e de seu
projeto sécio-politico em ato, de tal modo que o investimento que
resulte inevitavelmente de tudo isso seja parte integrante da
dindmica de toda sua atividade. (BARBIER, 2007 apud MACEDO,
2012, p. 24).

Minha implicagdo com o protagonismo popular, em especial com o MST, inicia
em agosto de 2011, com os trabalhos de educagdo popular enquanto membro do
Nucleo de Estudos e Praticas em Politicas Agrarias (NEPPA'), uma organizagéo de
assessoria politico pedagogica aos movimentos populares. Durante a caminhada
assumi multiplos papéis, sempre como aprendiz e admirador da capacidade
organizativa e propositiva que os “Sem Terra” demonstravam a cada encontro nosso.
Fui de ativista do direito pleno a comunicagcdo a pesquisador interessado nas
transformagdes da sociedade informacional e sua relacdo com a educacgao, e essa
mudanca me fez pensar: o que os jovens tém pensado e feito com o poder que esta
nova era proporciona?

No momento uma certeza, sou jovem, consumidor do mundo digital, mas
também sou produtor de culturas e estou ansioso pelo dia que os “trabalhadores
perderdao a paciéncia”, pois sou avido por mudanga na atual ordem estabelecida.
Esta investigacdo, portanto, busca ser uma pequena contribuicdo, uma pega para
auxiliar na articulacdo das complexas relacbes que se estabelecem, ou ndo, no
contexto da cultura digital por parte dos movimentos sociais que lutam pela terra e
territério.

O assentamento Terra Vista € campo da nossa praxis social desde 2012,
quando estivemos na comunidade e nos surpreendemos com o fecundo ambiente
de produgao de saberes relacionados as diversas tematicas, que abrangiam desde a
agroecologia até a comunicag¢ao. Na sequéncia deste primeiro encontro, iniciamos
um processo de mobilizacdo de recursos para continuar o vinculo com a
comunidade. Numa das tentativas foi tecida a parceria com o Grupo de Pesquisa

Educacdo, Comunicagdo e Tecnologias — GEC, através do programa “Tabuleiro

10 O NEPPA atua em parceria com o MST desde 2006, tendo trabalhado com comunidades de
Santo Amaro, Mata de Sdo Jodo e Sao Sebastiao do Passé. Em 2012, foi realizado um curso de
agroecologia no assentamento Terra Vista visando aprender com a comunidade sobre o processo
de transicao agroecoldgica que estao realizando.
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Digital: inclusdo para cidadania”.

Assim, antes mesmo de iniciar a corrente pesquisa, ja foi realizada uma
primeira observagéo participante, entre maio e dezembro de 2013, que possibilitou
acompanhar mais a fundo as transformag¢des que emergiam no local, além de
contribuir com processos formativos que possibilitaram interagées na cultura digital,
em especial com a realizagado de oficinas de producédo de conteudo audiovisual.

Em abril de 2015, apds concluir o ciclo de atividades obrigatorias do
Programa de Pdés-Graduagédo da Faculdade de Educac&o da Universidade Federal
da Bahia (PPGE/FACED/UFBA), mudei-me para o assentamento Terra Vista visando
tornar o estreitamento com a comunidade mais visceral. Esta opgao esta articulada
com o caminho metodoldgico que optei, e apesar das muitas perguntas que me
acompanharam nesta escolha, a fiz na certeza que residindo no local o objeto desta
investigacdo teria maior possibilidade de ser compreendido em suas multiplas

dimensobes.

2.2 Local de Estudo

O assentamento Terra Vista (MST) apresenta um contexto educacional
singular, se comparado com a realidade da educagao em areas rurais no Brasil. A
comunidade promove diversos espacos formativos, com destaque para o processo
continuo de educacédo realizado nas duas escolas do assentamento. No Centro

Integrado Florestan Fernandes (CIFF) & oferecido Educagéo Infantil, de 4 até 6

anos, além do Ensino Fundamental | e Il. O Centro Estadual de Educacao
Profissionalizante — CEEP do Campo Milton Santos (CEEPCMS), oportuniza o
ensino de Nivel Médio Profissionalizante em diversos cursos — Zootecnia,

Agroecologia, Meio Ambiente, Informatica, Seguranca do Trabalho, Agroindustria e
Agro Extrativismo.

Ao longo da trajetéria da comunidade, ja foram realizados dois cursos de
ensino superior, o primeiro foi o curso de Agronomia para 50 beneficiarios da
Reforma Agraria da Bahia, Espirito Santo e Tocantis, que teve inicio em 2008 e
conclusao em 2013, sendo realizado pelo MST em parceira com o Campus de
Barreiras (IX) da Universidade Estadual da Bahia — UNEB, e mais recentemente, de

2013 a 2015, foi realizado o programa de pos-graduagédo em Agroecologia Aplicada
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a Agricultura Familiar — Residéncia Agraria, um curso de especializagao realizado
em parceria entre o campus de Uruguca do Instituto Federal Baiano, a Universidade
Estadual de Santa Cruz — UESC e o Movimento.

Diversas foram as parcerias que a comunidade realizou para melhorar as
possibilidades de acesso dos moradores aos ambientes e vivéncias na cultura
digital. Dentre as iniciativas destacamos o Centro Digital de Cidadania Rural —
CDCR e os projetos Trés Pedrinhas e Tabuleiro Digital. Essas agdes conseguiram
articular, em momentos distintos, atividades formativas, equipamentos e infra-
estrutura para melhorar as experiéncias de uso das tecnologias digitais
cotidianamente.

No inicio de 2015, as tecnologias digitais, advindas destas iniciativas, foram
direcionadas para um prédio anexo ao CIFF, local que ficou conhecido como
Cabaca. Na convergéncia entre radio, computadores, cameras e internet, o
assentamento passou a possuir um ambiente fecundo para as vivéncias da cultura

digital.

2.3 Populacgao de Estudo

Dentre os que participam das atividades de formacgao relacionadas a cultura
digital, ha uma predominéancia de criancas e jovens. Angelina Peralva (1997) alerta
que, “[...] Enquanto o adulto vive ainda sob o impacto de um modelo de sociedade
que se decompde, 0 jovem ja vive em um mundo radicalmente novo, cujas
categorias de inteligibilidade ele ajuda a construir. [...], assim acompanhar as
vivéncias sociais da juventude proporciona compreensao das transformacdes em
processo.

Quando observamos no dicionario os termos jovem, juventude e juvenil o
sentido atribuido esta relacionado como um periodo transitorio daqueles que nao
sdo mais criangas, mas ainda nao sao adultos. Essa definicdo que atrela seu marco
a outras duas categorias n&o auxilia tanto.

De acordo com o Estatuo da Juventude, “[...] sdo considerados jovens as
pessoas com idade entre 15 (quinze) e 29 (vinte e nove) anos de idade.” (BRASIL,
Lei 12.852/2013). De acordo com Pierre Bourdieu (2003, p. 2), “[...] falar dos jovens

como se fossem uma unidade social, um grupo constituido, dotado de interesses
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comuns, e relacionar estes interesses a uma idade definida biologicamente ja
constitui uma manipulagao evidente. [...]".

Elisa de Castro (2005), inspirada por Bourdieu, propde que a categoria
juventude é “[...] socialmente construida e varia em cada sociedade, nos diferentes
momentos histéricos e a partir de distingbes de idade, género e classe.” (CASTRO,
2005, p. 7). Logo, as diferentes constru¢des do que é ser jovem, variam nos espagos
por onde esses jovens transitam, e de acordo com as posi¢des sociais que ocupam.
A autora alerta ainda para os perigos das dicotomias encontradas em trabalhos que

focam nesta categoria:

[...] Mesmo quando se faz a critica a substancializagédo ou a pré-
definicdbes etarias, em muitos casos, vemos ser reforcada a
caracteristica transformadora inerente ao “jovem”. Ou ainda, na
inversao desse olhar que associa “jovem” a delinquéncia, tais como
os textos que utilizam termos como “delinquéncia juvenil” para
retratar determinados individuos que teriam em comum a idade e
uma forma de se comportarem. (CASTRO, 2005, p. 8).

Para a autora, no MST n&o é diferente, o uso do termo ora uniformiza os
jovens como aqueles que ndo querem nada, ora alerta para seu movimento de saida
do campo e ida para a cidade, e, em alguns casos, deposita sobre a juventude a
responsabilidade de realizar a “revolugao”.

Assim, pensando na categoria juventude/jovens numa perspectiva que
articule bioldégico e social, de acordo com a complexidade da sociedade, foi utilizada
nesta pesquisa a compreensdo de juventude numa relagdo que se expressa pela
idade e pela associagdo com algumas fungdes ou papéis sociais. Vivenciar a cultura
juvenil envolve dedicar tempo para as experimentagdes, sendo este tempo mais
escasso para aqueles que ja possuem responsabilidades de geragao de renda ou de
subsisténcia da familia, ao passo que o tempo € maior para os jovens que apenas
estudam.

Os jovens que estamos interessados nesta pesquisa sdo aqueles que
atenderem aos critérios abaixo: a) que nasceram entre junho de 2002 e junho de
1994, ou seja com idade entre 13 e 22 anos; b) ndo tém lote de terra em seu nome;
c) estao estudando numa das escolas do assentamento Terra Vista. A tabela abaixo
apresenta o quantitativo populacional que participou da pesquisa, agrupados em

duas faixas etarias e por género.
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Tabela 01: Jovens que participaram da pesquisa
(agrupados por faixa etaria e género)

13 a 17 anos 18 a 22 anos

Mulheres Homens Mulheres Homens
9 5 3 8

Apesar do pequeno quantitativo que esta pesquisa se interessa, foram
envolvidos 25 jovens, sendo 13 homens e 12 mulheres, que representam 7% do

total de familias que residem no assentamento™.

2.4 Procedimentos Metodolégicos

Esta pesquisa constitui-se enquanto uma investigacdo qualitativa, cujo
objetivo € compreender os movimentos da juventude do campo durante suas
vivéncias na cultura digital. Cabe a esta investigacdo contribuir na reconstrucéo do
conhecimento sobre os jovens moradores de um assentamento de reforma agraria
em seus movimentos de uso e apropriagao das tecnologias digitais.

A partir do estudo bibliografico sobre o tema da pesquisa e da necessidade de
produzirmos uma pesquisa relevante e coerente com ethos e a ética descritos, foram
escolhidos procedimentos metodoldgicos capazes de produzir maior pluralidade de
dados. Tendo em vista a natureza atropossocial, complexa, multireferencial e
qualitativa da investigacao, € fundamental ressaltar as multiplas visdes dos jovens
envolvidos para compreender melhor o objeto estudado. Destacar a pluralidade evita
que abordemos o objeto com o fim de homogeniza-lo ou até estereotipa-lo.

Para este fim, foram empregados os seguintes procedimentos: observagao
participante, questionario e grupo focal, e para a analise dos dados produzidos foi
utilizada a metodologia da analise textual discursiva, que resultou no texto que

apresenta as vivéncias do assentamento Terra Vista.

2.4.1 Observacao Participante
Foi realizada uma imers&o na comunidade, de margo de 2015 até janeiro de

2016, periodo que observei a dindmica dos jovens da comunidade em suas

11 Estes 25 atendem aos critérios acima estabelecidos. Esta amostragem seria maior se nao
considerassemos algum dos critérios, pois reside na comunidade, outros 12 jovens que
“concluiram os estudos” ou ja possuem um lote de terra para cuidar, o que reduz sobre medida
seu tempo livre.



35

vivéncias na Cultura Digital.

De inicio, & preciso explicitar que os dados produzidos durante o periodo de
observacao foram sistematizados em um caderno de notas durante a vivéncia na
comunidade. Depois, durante a avaliacao anual da equipe da Cabaca, realizada em
novembro de 2015, foram submetidas ao coletivo responsavel pela Cabacga, quando
obtive retorno do restante do grupo, o que qualificou ainda mais o material. Portanto,
as notas apresentadas aqui ndo sao apenas impressdes e observagdes do
pesquisador, mas de um grupo de sujeitos que realizam sua pratica cotidiana no
espaco escolhido para a observacao participante.

Também auxiliaram as interpretagbes os encontros de orientacdo e as
discussdes no GEC. As anotagdes dai derivadas, por vezes, complementaram as
impressdes, ampliando o entendimento acerca do espago e do objeto em estudo,
sendo essenciais para a investigacao.

Durante o periodo de observagao residi num alojamento comunitario,
juntamente com outros moradores nado assentados. Este residéncia também foi
compartilhada com visitantes, sempre que estavam de passagem pela comunidade.

Seguindo as orientagdes de outros pesquisadores que estudaram objetos de
natureza antroposocial, foi preciso estar presente nos espacos onde o fenbmeno a
ser investigado se manifesta, bem como estabelecer relagbes profundas com os
sujeitos investigados. Todavia, no inicio da observacéo participante, més de margo,
nao existiam atividades sobre Cultura Digital sendo realizadas em espagos publicos
da comunidade. Diante da disponibilidade das tecnologias digitais como computador
e internet existir em algumas casas, sustentamos que nestes espacos eram tecidas
vivéncias na Cultura Digital.

Portanto, logo que a imersao teve inicio a complexidade do objeto se mostrou
presente, me obrigando a fazer escolhas. Dois caminhos se apresentaram: buscar
espacos onde os sujeitos desta pesquisa — os jovens — ja costumavam frequentar,
dentre eles destaco a quadra de futebol e a Cabaca, ou acompanhar o cotidiano de
diversos jovens em suas casas.

Iniciamos a observacédo nos espagos publicos da comunidade. Esta escolha
metodoldgica se deu pela inviabilidade de iniciar a observacgao direto nas casas dos

jovens por ndo haver uma relagdo de aproximagao que permitisse tal intervencao,
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tendo em vista que seria necessario frequentar as residéncias das familias
assentadas em diversos momentos, inclusive os mais intimos.

A quadra de futebol constitui-se com um dos poucos espacos de lazer para os
homens da comunidade. Neste local, grande parte dos jovens que participaram
desta investigagao travam disputas e estabelecem suas mediagdes em grupo. Estar
neste espaco foi importante para construgéo de lagos afetivos com esta parcela da
comunidade, bem como para compreender melhor seus movimentos em outras
esferas, como a Cultura Digital.

Ja na Cabaca, devido as tecnologias digitais disponiveis, foi possivel perceber
maior diversidade entre género e faixa etaria. No espago ha maquina de impressao
e xerox, computadores, um estudio de radio FM e um pequeno ambiente para
reunides, constituindo-se como um dos principais locais de vivéncia da Cultura
Digital na comunidade. Assim, concentrei grande parte das observagdées neste
espaco, tendo em vista seu potencial para o objeto de interesse desta pesquisa.

Durante o tempo na comunidade, participei de diversas reunides acerca de
projetos de inclusdo digital, produgdo audiovisual e servigos de internet. Atendi a
todas as atividades que estavam articuladas com a pesquisa, sempre consultando
as liderancgas locais sobre a possibilidade de minha insergao.

Em agosto de 2015, fui convidado pela coordenagdo do assentamento para
me integrar a equipe responsavel pela Cabaca. Aceitei o convite e pude observar

ainda mais de perto a dindmica dos jovens neste espaco.

2.4.2 Questionario

Para auxiliar no processo de compreensao do contexto social de interesse, foi
preciso construir um levantamento sociocultural com os jovens que atenderam aos
critérios desta pesquisa.

Essa base de dados foi produzida a partir de um questionario que abordou
duas dimensdes. A primeira geral, com dados socioecondmicos, como nome, idade,
género, local de residéncia, escolaridade, etc; ja a segunda parte, teve foco na
Cultura Digital, como: disponibilidade de tempo livre, frequéncia de acesso a
internet, quais dispositivos digitais possui, que sites de redes sociais tem perfil,

dentre outros.
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Antes de realizar o levantamento sociocultural com todos os jovens da
comunidade, o questionario foi submetido a uma etapa de validagdo num grupo
menor de jovens. Esse procedimento foi util para perceber possiveis erros nao-
amostrais. Esses tipos de erro sdo comuns em questionarios mal elaborados, devido
a questdes tendenciosas ou dubias, bem como ao uso incorreto de palavras, escalas
e outros elementos textuais. O procedimento ocorreu no més de junho de 2015, com
um grupo composto por quatro (04) jovens, sendo um homem e uma mulher para
cada faixa etaria de interesse.

Apos realizada as corregdes que emergiram da etapa de validagdo, no més
de junho de 2015, o questionario foi aplicado com todos os jovens da comunidade
que atenderam aos critérios da pesquisa: a) que nasceram entre junho de 2002 e
junho de 1994, ou seja com idade entre 13 e 22 anos; b) ndo tém lote de terra em
seu nome; c) estdo estudando numa das escolas do assentamento Terra Vista. O
questionario utilizado esta descrito no APENDICE A.

De posse dessas informacdes foi sistematizada uma base de dados numa
planilha que serviu de instrumento para producédo de percentuais, graficos e tabelas

expostas ao longo das etapas da investigagao.

2.4.3 Grupo Focal

O grupo focal é uma técnica que tem sua origem na Sociologia. Consiste em
realizar uma roda de dialogo com a finalidade de refletir sobre um determinado tema.
Este método garante heterogeneidade na producédo dos dados, pois possibilita a
emergéncia de uma multiplicidade de pontos de vista e processos emocionais a
partir das interagdes entre os sujeitos. Na medida que um participante explicita seus
pontos de vista, os demais podem analisar, criticar, validar, enfim, influenciar uns aos
outros em reflexdes para fora do tema (GATTI, 2012).

Cabe ao pesquisador exercer o papel de facilitador do grupo e estimular os
participantes a soltarem as vozes a respeito do objeto da pesquisa. Contudo, o
pesquisador precisa ter o cuidado para nao emitir opinides durante o debate, além
disso cabe a ele problematizar visdes reificadas sobre a tematica, bem como mediar
conflitos nos entendimentos durante o dialogo.

Antes de definir os grupos focais para esta pesquisa utilizamos a base de
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dados construida com o questionario acima para auxiliar no processo de formagao
dos mesmos. Além de constitui dois grupos com faixas etarias distintas, outros
elementos foram analisados no agrupamento, dentre eles questdes de género,
nucleo de familia, local de residéncia, escolaridade questdes relativas as vivéncias
na Cultura Digital. Cada elemento acima teve uma implicagdo na formagao dos
grupos, a saber:

e Género: a quantidade de jovens homens € ligeiramente maior, sendo
selecionados 7 homens e 6 mulheres;

e Nducleos de familia do assentamento: a quantidades de jovens que faz parte
do nucleo de familia 2 é maior, portanto foram selecionados 5 jovens do grupo
1 enquanto que do grupo 2 foram 8 jovens;

e Local de Residéncia: evitamos convidar jovens que residam na mesma casa,;
visto que cada um dos participantes sera convidado a atuar, em seus circulo
familiar, como multiplicador dos aprendizados trocados durante esta pesquisa;

e Escolarizagdo: a quantidade de jovens que cursou o ensino médio no CEEP
do Campo Milton Santos é duas vezes maior do que aqueles que cursam o
ensino fundamental no CIFF, entdo, convidamos 9 membros que estudam no
CEEP do Campo Milton Santos e 4 do CIFF;

e Vivéncias na Cultura Digital: grande parte dos jovens da comunidade
demonstrou interesse em tais vivéncias, que foi percebido com base nas
respostas as perguntas 20 a 45 do questionario A; no entanto, quatro (04)
jovens nao responderam as questdes acima, justificando que n&o tinham
muito interesse na tematica, assim, estes jovens nao foram selecionados para
participarem do grupo focal por conta desse critério.

Formados os grupos, realizamos dois momentos de dialogo com duracao de
2h-3h. No primeiro momento convidamos 6 jovens e no segundo momento foram
convidados 7 jovens. Estes convites foram feitos pessoalmente a cada jovem e seus
respectivos responsaveis. Além disso, entregamos um documento, disponivel no
APENDICE B, para a coordenagdo do assentamento explicando os critérios de
escolha destes jovens.

O primeiro encontro, em 26 de julho de 2015, foi realizado com os jovens com

faixa etaria de 13 a 17 anos, e teve participagéao de cinco jovens; no segundo, em 04
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de agosto de 2015, o grupo formado teve quatro jovens, entre 18 e 22 anos. Em
cada encontro foi utilizado o roteiro descrito no APENDICE C para auxiliar na
condugao da roda de conversa.

Durante a roda, foi possivel dialogar sobre os tépicos de interesse desta
pesquisa, logo nao foi necessario fazer interlocugbes posteriores com nenhum dos

jovens que fizeram parte do grupo focal.

2.4.4 Analise Textual Discursiva

Tendo em vista que, durante a pesquisa em curso, foram produzidos diversos
textos, a analise que segue é fruto da construgdo de significados entre o conjunto
destes textos. A construgao de significados ocorre a cada vez que uma leitura de um
texto esta em curso. Todavia, conforme adverte Roque Moraes (2003, p. 192-193):

Se um texto pode ser considerado objetivo em seus significantes,
nao o €& nunca em seus significados. Todo texto possibilita uma
multiplicidade de leituras, leituras essas tanto em funcido das
intencdes dos autores como dos referenciais tedricos dos leitores e
dos campos semanticos em que se inserem. [...] Sempre parte do
pressuposto de que toda leitura ja € uma interpretacdo e que néao
existe uma leitura Unica e objetiva. Ainda que, seguidamente, dentro
de determinados grupos, possam ocorrer interpretacdes
semelhantes, um texto sempre possibilita multiplas significagoes.
Diferentes sentidos podem ser lidos em um mesmo texto.

Atribuir sentidos aos textos produzidos nesta pesquisa foi um exercicio
polissémico de notada complexidade. No entanto, para evitar que o exercicio se
perdesse em uma complicada e incompreensivel rede de significados, foi escolhido
o método de anadlise textual discursiva a fim de construir as ligagdes, conexdes e
articulacbes que por fim sistematizam os resultados da pesquisa. De acordo com o
autor, a analise textual discursiva “[...] pode ser compreendida como um processo
auto-organizado de construgcdo de compreensdo em que novos entendimentos
emergem de uma sequéncia recursiva [...]” (MORAES, 2003, p. 192). Essa
sequéncia tem um ciclo formado por trés etapas: unitarizagcdo; categorizacao;
compreensao.

Segundo Moraes (2003, p. 18) a unitarizagao:

[...] consiste num processo de desmontagem ou desintegragdo dos
textos, destacando seus elementos constituintes. Significa colocar o
foco nos detalhes e nas partes componentes dos textos, um
processo de decomposicao que toda analise requer. Com essa
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fragmentagédo ou desconstrugdo pretende-se conseguir perceber os
sentidos dos textos em diferentes limites de seus pormenores, ainda
que se saiba que um limite final e absoluto nunca é atingido.

A etapa de unitarizagcdo necessita de um corpus. “Toda analise textual
concretiza-se a partir de um conjunto de documentos denominado corpus.”
(MORAES, 2003, p. 16). Para esta pesquisa foi utilizado como corpus apenas
transcricbes das gravacoes realizadas durante os encontros dos grupos focais. Em
pesquisas onde a quantidade de textos do corpus é grande pode-se identificar cada
um, todavia como a pesquisa em questdo ndo tem essa caracteristica, nao foi
preciso tal cuidado.

Tendo o corpus definido, a analise seguiu com a desconstrugéao dos textos em
unidades de analise com diferentes tipos de fragmentagdo, como palavras, frases e
até paragrafos. Devido a quantidade de significados que emergiu de cada roda do
grupo focal, a desconstrucdo das falas dos jovens seguiu um procedimento
estruturado a partir dos textos transcritos. Nestes documentos transcritos, cada linha
foi numerada e, na medida que as unidades de analise eram separadas, foi criada
uma anotagdo com o numero da linha e a pagina da ocorréncia. A tabela 02, abaixo,
apresenta um exemplo da unitarizacdo do documento contendo a transcricdo do
grupo focal de jovens na faixa etaria de 18 a 22 anos. Esse processo foi repetido em

todas as paginas nos documentos das duas faixas etarias, de 13 a 17 anos e de 18

a 22 anos.
Tabela 02: Exemplo de unitarizagao
Categoria Pagina Linhas
Formas de uso das Tecnologias Digitais 2 27-29
3 4-6
4 35-37
5 25-40; 44-45
6 3-14; 15-17;
18-27;40-43
9 6-9;26-29; 39-
43
10 10-20

Apds o processo de unitarizacdo do corpus, as seguintes unidades de analise
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foram produzidas: seguranga e riscos na internet; privacidade, exposicdo e
visibilidade nos sites de redes sociais; formas de uso das tecnologias digitais;
(des)valorizagdo do saber local; limites e possibilidades; participacdo social; (ndo)
incentiva o uso das tecnologias digitais; uso de tecnologias digitais moveis; producao
de conteudo audiovisual.

O momento posterior do ciclo de analise textual discursiva € a categorizagao.
‘A categorizacdo € um processo de comparagao constante entre as unidades
definidas no momento inicial da analise, levando a agrupamentos de elementos
semelhantes.” (MORAES, 2003, p. 22) Sobre este momento, o autor destaca:

A categorizacdo, além de reunir elementos semelhantes, também
implica nomear e definir categorias, cada vez com maior precisdo na
medida que vao sendo construidas. [...] No processo de
categorizacado podem ser construidos diferentes niveis de categorias.
[...] No seu conjunto, as categorias constituem elementos de
organizacao do metatexto que se pretende escrever. (MORAES,
2003, p. 23)

De mao das unidades de analise acima, foram construidas duas categorias.
Esse processo de categorizagdo seguiu uma metodologia indutiva, onde as
categorias emergiram apo6s a unitarizacdo do corpus disponivel, ndo sendo
deduzidas a priori. Auxiliaram, neste processo, dois cadernos de anotagdes, um
utilizado na observagao participante e outro da orientagcdo. Ambos documentos
foram uteis para a reorganizacdo das categorias apds um primeiro momento de
analise. Assim, as categorias principais desta investigacdo sdo aquelas relacionas
as formas de uso e apropriagdes das tecnologias digitais, dentre elas: a) sites de
redes sociais; b) radio e musica; c) producdo imagética. Os demais temas,
levantadas na unitarizagdo, foram abordados a luz destas trés possibilidades de
usos.

Conforme orienta Moraes (2003, p. 33), “Todo o processo da analise textual
volta-se para a producdo do metatexto. A partir da unitarizacdo e categorizagao
constréi-se a estrutura basica do metatexto.” Este momento de produgéo textual é
um ato essencial de comunicagdo onde a nova compreensao esta impregnada das
interpretacdes. “Nosso exercicio de comunicagao carrega junto nossas teorias e
nossas visdbes de mundo. No6s nos constituimos na linguagem e ndo temos como
sair dela para observar um fenémeno.” (MORAES, 2003, p. 35)

Tendo em vista que “[...] E impossivel ver sem teoria; é impossivel ler e
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interpretar sem ela.” (MORAES, 2003, p. 193), a andlise textual discursiva
possibilitou que os objetivos da pesquisa fossem alcangcados a partir do dialogo
entre os multiplos sujeitos implicados na pesquisa. Para tal, por vezes, minhas
teorias e ideologias foram colocadas em parénteses para dar centralidade a

perspectiva dos jovens que se envolveram nesta pesquisa junto comigo.
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3. DA NATUREZA AS CULTURAS DIGITAIS

Os sistemas de informacao e comunicagao da sociedade contemporanea sao
marcados pela convergéncia: dos meios de transmissao e das linguagens; da esfera
publica com a privada; do local com o global. Este processo teve inicio na metade do
século XX, e foi pouco a pouco se intensificando. Devido a microinformatica, foi
possivel reduzir o tamanho dos dispositivos, que ficaram mais rapidos, potentes e
baratos, possibilitando que computadores, cameras, celulares, smartfones e tablets
estivessem em nossas casas € em nossos bolsos, como uma extensdo de nossos
corpos. Ao passo que os dispositivos digitais invadiam nosso cotidiano, as redes
telematicas conectavam universos, culturas e praticas, que deixavam de existir em
baixo grau de didlogo, e passavam, também, a coexistir articuladas na internet,
numa perspectiva de troca intensa, em especial nas redes sociais. A partir da
conexao global da humanidade, vimos habitos de comunicagao, de construgao do
conhecimento, de relacionamentos interpessoais e organizacionais modificarem.

Acontecimentos sao socializados e circulam pelo mundo nos portais de
videos, seja num portal de uma agéncia de noticias, num blog de grupos auto-
organizados ou numa pagina pessoal de uma adolescente numa das redes sociais
do momento. A quantidade e a velocidade sdo as caracteristicas desse movimento
de mudancga causado pelas tecnologias digitais.

Quando uma tecnologia modifica a forma de pensar, de agir, de sentir e
conviver em sociedade, novas habilidades passam a ser exigidas. Foi assim das
fogueiras as armas de silex, da energia mecanica a eletricidade, da microeletrénica
as nanotecnologias. Uma das atuais exigéncias da sociedade contemporanea é a
interlocugcéo com as tecnologias digitais, sob a ameacga de isolamento.

Em uma analise superficial, pode ser atribuida a velocidade de circulacéo e a
quantidade de informacgao as principais causas desse senso de urgéncia em dialogar
com as tecnologias digitais. Se olharmos mais profundamente, esta urgéncia esta,
em parte, relacionada ao comportamento contraditério de maravilhar-se e espantar-
se com nossas realizagdes, e admitindo que toda a tecnologia € uma realizagao
humana, esta ndo escapa desse comportamento entre opostos.

De fato, entender a relagdo entre sociedade e tecnologias digitais contribui
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para entender o atual contexto social, visto que as praticas da contemporaneidade
estdo imbricadas pelas tecnologias digitais. Todavia, compreender a relagédo dos
seres humanos com a técnica e a tecnologia pode auxiliar a entender como temos
construido os dialogos e os siléncios do atual contexto social. Sabemos, no entendo,
que o pensamento sobre a técnica e a tecnologia tem sido objeto de diversas
pesquisas, desde a filosofia grega, passando pela tecnocultura moderna, até a
atualidade. Devido a sua extensa reflexdo, traremos a luz, na sessdo A Sociedade
Tecnoldgica, apenas contribuigcdes de autores que resgataram o pensamento técnico
e tecnoldégico como subsidio para sustentar o entendimento do pensamento acerca
das tecnologias digitais.

Para discutirmos sobre o fenébmeno técnico e tecnoldgico, faz-se necessario
aprofundar alguns aspectos do entendimento de cultura, visto que, em ultima
instancia, as mudangas tecnolégicas que vivemos remodelam nossos habitos
culturais. Sabemos da complexidade dos estudos sobre cultura, e da impossibilidade
de abordar toda a discussdo neste trabalho. Portanto, na sessdo Culturas e
Contextos Sociais, teremos como foco apresentar que toda cultura é aprendida, que
este aprendizado auxilia na adaptacdo do ser humano ao ambiente social, que as
praticas culturais sao significadas subjetivamente por cada individuo, e que essas
praticas sofrem transformagdes no decorrer do tempo.

ApoOs a discussao mais ampla sobre cultura, apresentaremos as principais
caracteristicas do Pensamento Cibernético, iniciado na década de 40, e que
resultaram na atual hegemonia dos computadores eletrénicos digitais. Na sesséo
seqguinte, Culturas Digitais, analisaremos a ascensao da informacédo como principal
mercadoria, tragaremos o percurso social, politico e econémico que nos fez sair do
periodo industrial, passando para o periodo pds-industrial, onde a producdo de
simbolos cria um ambiente comunicacional onde o consumo de informacgao, as
possibilidades de comunicacdo e sociabilidade podem ser mediadas pelos
computadores e pelo acesso a internet.

Veremos que as transformagdes tecnolégicas, econdmicas e culturais
apresentam uma série de potencialidades e dificuldades produtivas. Uma das
principais dificuldades produtivas reside na falta de acesso aos meios de produgao e

socializag&o. Por isso, em O Brasil e as Culturas Digitais, resgataremos o movimento
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que estiveram em curso no Brasil para possibilitar que a cultura digital fosse inserida
na agenda do governo e seus desdobramentos para a populagao.

Por fim, em o Assentamento Terra Vista e as Culturas Digitais, apresentarei
dados produzidos nas observagdes preliminares, realizadas entre 2013 e 2014,
destacando como as tecnologias digitais chegaram ao assentamento e alguns dos

usos, perspectivas e significados que possuem.

3.1 A Sociedade Tecnolégica

Desde os primeiros assentamentos humanos, na Africa oriental, até as
comunidades virtuais da contemporaneidade, a tecnologia e a técnica foram
significadas e representadas de diversas formas. Para entender melhor os conflitos
da tecnologia na atualidade, € preciso precaugdes que assegurem que tal processo
de conhecimento ndo seja guiado pela for¢a ideolégica que a concepg¢ao moderna
de tecnologia exerce. Esta forga legitimadora, que opera sobre uma unica légica,
tende a justificar a técnica tal qual como conhecemos hoje, e nao auxilia entender o
movimento historico, os (re)fluxos, que convergiram para chegarmos ao atual
estado. Couto (2007), Lemos (2010), Rudiger (2013), Pinto (2005) sao alguns
autores que, ao tratarem da relagdo entre a técnica e as primeiras sociedades
humanas, apontaram para o pensamento filoséfico grego como sendo o marco do
pensamento técnico.

Os gregos entendiam que todo fenédmeno produtor era uma poiésis, mas
realizaram a distingdo entre o fazer humano e o fazer da natureza, compreendendo
a palavra tekhne como as artes praticadas pelos seres humanos, em contraposi¢ao
a physis, geragéo natural das coisas, ou o fazer da natureza. “[...] Tekhné e physis
fazem parte de todo processo de vir a ser, de passagem da auséncia a presenga, ou
daquilo que os gregos chamavam de poiésis.” (LEMQOS, 2010, p. 26). Assim, para 0s
fildsofos gregos, “[...] as atividades humanas sao todas passiveis de técnica, desde
o0 momento em que se tornam objeto de um saber e se desenvolvem através de uma
correspondéncia reciproca com esse saber, a partir da ideia de natureza”
(RUDIGER, 2013, p. 77).

Platdo acreditava que o filésofo exercia a atividade mais digna do ser

humano, pois era responsavel por estruturar um processo reflexivo de construgao do
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conhecimento, ao qual chamava épistemé. Era ocupacado do filésofo educar os
jovens filhos dos homens livres, visando a apropriacéo da épistemé, “do saber”, “do
conhecimento”, “do pensar’. Aos agricultores e pastores cabiam atividades
necessarias a sobrevivéncia, consideradas de pouca reflexdo, devido ao alto grau de
repeticdo do trabalho (LEMOS, 2010). Haviam ainda as atividades realizadas pelos
homens livres, parte da ética e da politica, chamada pelos gregos de praxis, e
estavam relacionadas com a vontade para deliberar e escolher alguma acao
(CHAUI, 2001).

Rudiger (2013) considera que a hierarquia proposta por Platdo era coerente
com o grupo social ao qual estava afiliado, e aprofunda:

[...] o pensador estava, na verdade, legitimando uma hierarquia de
seu tempo, segundo a qual as técnicas manuais (poiésis, sobretudo)
eram inferiores as técnicas politicas (praxis, sobretudo), tanto uma
quanto a outra inferiores, na otica dos intelectuais, aos exercicios
filosoficos e a atividade epistémica. (RUDIGER, 2013, p. 78)

De acordo com Marilena Chaui (2001), a perspectiva hierarquica de Platdo é

fundada na tedrica aristotélica da casualidade', que a priori parece uma concepgao
unicamente metafisica, na medida que distingue o fazer de diferentes sujeitos
sociais com rigor filosofico. Todavia, a autora destaca que “[...] uma teoria exprime,
por meio de ideias, uma realidade social e histérica determinada, e o pensador pode
ou nao estar consciente disso.” (CHAUI, 2001, p. 13).

No caso da divisao técnica grega, percebemos sua impregnacéao ideoldgica,
na medida que visa explicar, e até justificar, a sociedade escravagista. Desta forma,
o fazer dos escravos precisava ser distinto do fazer dos homens livres, que por sua
vez precisava ser distinto do fazer dos pensadores, do contrario, qualquer um
poderia teorizar sobre a vida cotidiana. Segundo Lemos (2010, p. 27), “O
nascimento da filosofia grega, cinco séculos antes da nossa era, vai ser decisivo
para a formagéo da visao atual da tecnologia”, que concebe como inferior as artes
praticas em relacao as atividades intelectuais e conceituais.

Outra perspetiva herdade da filosofia grega reside na capacidade de nos
maravilharmos com aquilo que ja encontramos realizado. Segundo Alvaro Vieira

Pinto (2005), esse comportamento ¢é justificado pela debilidade das for¢cas produtivas

12 Segundo seu criador, o fildsofo Aristoteles, sé é possivel conhecer a realidade quando ha
conhecimento da causa. Para conhecer o movimento e a permanéncia das coisas, elaborou a
teoria da casualidade ou das quatro causas. As causas sao definigdes valorativas sendo a causa
formal e a causa final mais valiosas do que a causa material e causa eficiente. (CHAUI, 2001).
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no inicio das sociedades humanas. Com o advento da possibilidade de realizagao, e
superagao da condicdo de “atraso” tecnoldgico, passamos a nos surpreender com
nossas proprias realizagdes. Todavia, defende o autor, que as criagdbes humanas,
“[...] resultam apenas do aproveitamento da acumulagédo social do conhecimento,
que permitiu fossem concebidas e realizadas. (PINTO, 2005, p. 20)

As condigdes produtivas disponiveis para poiesis na sociedade grega classica
influenciaram o pensamento filosofico da época a ponto de Aristoteles definir a
técnica como uma imitacdo, um simulacro das realizagbes ja encontradas na
natureza. Esta distincdo, que qualificou o fazer humano como imitacédo, conferiu-lhe
carater de inferioridade em relagcdo ao mundo dito como “natural’, que seria o
espaco-tempo mitico dos deuses. Todavia, como analisa Lemos (2010, p. 28), “[...]A
técnica, como imitacdo e violacdo da natureza [...] sera também fonte de violacao
dos limites sagrados impostos pelos deuses a humanidade.”, ou seja, tera poder de
transgressao, de mudancga e de transformacgao na realidade.

Conforme alerta Rudiger (2013), é preciso ter cuidado ao analisar o
pensamento filoséfico grego para n&do concluir, de forma precipitada, que a tekhné
era inferior a physis. Ainda segundo Rudiger (2013, p. 79), na obra Sofistas, Platao
admite que “[...] as vezes, a técnica pode fornecer ao homem mais do que permite
sua natureza”, ja em Fisica ll, Aristoteles descreve que a técnica “[...] pode ser vista
até mesmo como mais poderosa do que a natureza”.

Além da perspectiva filosofica grega, ha outras visbes sobre o fendbmeno
técnico, inclusive uma que propde refletir sobre a técnica como instituinte do
fenbmeno humano, sem o qual ndo haveria evolugdo da humanidade. Segundo
Lemos (2010), esta perspectiva pode ser definida como visdo etnozooldgica, e tem
como principais pensadores André Leroi-Gourhan', Gilbert Simondon', Bernard

Stiegler', todos da escola francesa de filosofia.

13 Arquedlogo e antropdlogo francés que entre 1943-1945 elaborou a tese sobre as tendéncias
tecnoldgicas, atribuindo ao fenémeno técnico um movimento autdnomo independente do grupo
étnico, uma tendéncia universal da técnica, sendo o fato técnico a concretizagdo dessa tendéncia
por cada grupo social (étnico) particular.

14 Filésofo e tecndlogo francés que escreveu uma tese anti fenomenoldgica e nao tecnofdbica para
pensar a génese dos objetos técnicos, entre 1964 e 1989. Para analisar os objetos técnicos fez o
tratamento especifico das realidades de seus funcionamentos e suas utilizagdes, criando um
sistema de classificagao dos objetos técnicos em trés niveis: do elemento (as ferramentas e
instrumentos), do individuo (as maquinas e sistemas maquinicos) e do conjunto (as industrias).

15 Filésofo francés que a partir de 1994 comegou a publicar livros, artigos e entrevistas sobre suas
pesquisas, em especial, La technique et le temps. Tome 1: La faute d’Epiméthée (Técnica e
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Estes pensadores percebem a técnica como estruturante da formagao
humana, assim, a mudanga de postura para caminhar, passando do quadrupede
para o bipede, seria uma evolugao técnica de cunho zoolégico que foi importante
para “invencao do ser humano”. Capaz de caminhar ereto com auxilio dos membros
inferiores, o ser humano passa a utilizar os membros superiores para outras tarefas,
inclusive manuseando utensilios, artefatos e ferramentas. De acordo com essa
perspectiva, outras mudangas de cunho zooldgico ocorreram ao longo do tempo,
mas foi no momento de formagéo do cortex que ressignificamos nossa relagdo com
0 mundo.

Apods o desenvolvimento das fungdes cerebrais responsaveis pela linguagem,
percepcao, emocgao, cognicdo € memoria, pouco a pouco, a técnica foi se
desligando da formacgao genética, de cunho zooldgico, e, a partir dai, a técnica, e os
objetos técnicos, vao seguir uma légica propria, de cunho cultural.

[...] A evolugdo da experiéncia humana é fruto desse movimento
perpétuo e infindavel, sendo a técnica responsavel pela criagdo da
segunda natureza — a cultura — num processo de desnaturalizagédo
do homem. Os objetos técnicos formam uma espécie de ecossistema
cultural, onde a naturalizagao do artificio modifica o meio natural, da
mesma forma que o meio natural vai impondo limites a atividade
técnica humana. Esta naturalizagcdo de objetos técnicos impulsiona
uma progressiva artificializacdo do homem e da natureza, sendo
mesmo impensavel a existéncia do homem e da cultura fora desse
processo. (LEMOS, 2010, p. 31).

Neste momento, em que o fendbmeno técnico passa a seguir uma tendéncia
evolutiva propria, a relacdo do homem com a natureza passa a ser mediada pela
utilizacdo de objetos técnicos ou artefatos. Essa artificializagdo da relagdo com a
natureza teve inicio com o Homo habilis, o primeiro ancestral humano, ha cerca de
2,5 milhdes de anos atras, capaz de fabricar suas proprias ferramentas de caca.
Portanto, a técnica foi produzida pelo homem na medida que a relagdo com a
natureza foi alterada, saindo de uma postura contemplativa para um posicionamento
de resolucao de conflitos.

Todavia, o pensamento das instituicdes pré-modernas ocidentais, em especial
a Igreja e o poder Feudal, que organizavam a vida social, apenas encorajava a

experimentacdo técnica como forma de compreensdo da natureza. Para essas

Tempo, livro 1: a culpa de Epimeteu), que destaca a capacidade da técnica, enquanto matéria
inorganica organizada, de preservar a memoria da humanidade, sendo assim, constitutiva da
temporalidade humana.
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instituicées, a utilizagdo da técnica na vida cotidiana era vista “[...] como algo
antinatural e carregado de inevitavel infortinio para a humanidade.“ (RUDIGER,
2013, p. 80). O emprego pratico dos inventos estavam limitados pela vontade do
Deus cristdo, enquanto vontade absoluta, e apenas eram outorgados por seu
representante mais proximo, bispo, arcebispo, e demais representantes do clero.

Segundo Lemos (2010), a razéo, o imaginario e a epistemologia da sociedade
sofre grandes alteragbes durante o Renascimento, um periodo de grandes
invencdes como a pélvora, a imprensa e a bussola, que possibilitaram diversas
mudangas sociais. No entanto, as intengdes ainda eram organizadas pelo paradigma
religioso da Idade Média.

Do século XVIII até o século XX os objetos técnicos passaram a se relacionar
com o conhecimento cientifico, dando inicio a modernidade técnico-cientifica, um
periodo de grandes descobertas, tendo como motor o paradigma de dominio do
homem sobre a natureza.

A razao passa a ocupar o lugar de centro do universo inteligivel, e a
técnica a encarnar o meio legitimo e ideal para a maxima cartesiana
de “conquistar e dominar a natureza”. O empirismo de F. Bacon e o
racionalismo de R. Descartes aproximam-se aqui da funcdo de nos
tornar “mestres e possuidores da natureza” (LEMOS, 2010, p. 45)

Até este periodo, a técnica ainda mantinha uma forte articulagdo com o
homem, tal qual era a relagao entre este e a natureza. O afastamento entre homem
e técnica para um mundo a parte, o mundo da ciéncia, pode ser entendida como um
reflexo do medo, devido a concepcao de substituicio do homem, manipulador de

instrumentos, pelas maquinas e sistemas maquinicos.

[...] A maquina, segundo Simondon, sera responsavel pela sensacgao
contemporanea de que a tecnologia nao faz parte da cultura humana
(ou é sua inimiga). Essa separagdo seria uma espécie de defesa
contra a posicdo que a maquina ocupa na civilizagdo industrial.
Como o homem nao manipula mais instrumentos, o fenémeno
técnico, em geral, nao teria lugar dentre as areas nobres da cultura.
Assim, se a tekhné grega era a técnica na cultural, a técnica
moderna seria a cultura sem técnica ou melhor, contra a técnica.
(LEMOS, 2010, p. 30).

Assim, a oposigao entre cultura e técnica nada mais é do que uma forma de
distingdo dos objetos técnicos a partir de que grupo social os manipulava, e ndo de
uma reflexdo filosofica sobre as logicas de seus usos na mediagdo entre a

humanidade e o mundo. Essa separagao é criticada por Edvaldo Couto (2007), que
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também aponta a necessidade de “[...] uma postura dialégica que avalie
constantemente o estatuto dos discursos sobre a técnica, sua legitimidade, as
influéncias que exercem sobre o proprio desenvolvimento técnico e as razdes dessa
influéncia.” (p. 4).

Na atualidade, a propaganda e os interesses comerciais exercem fortes
mediagdes para as decisdes sobre os caminhos da evolugao técnica. Logo, quando
pensamos sobre o processo de evolugao técnico, € preciso articular o “[...] dialogo
entre a técnica, o econémico e o politico.” (COUTO, 2007, p. 4).

Sendo as maquinas criagdbes humanas, nao ha duvidas sobre a relagao entre
maquinas e a cultura humana. No entanto, admitir a existéncia de cultura nas
maquinas industriais, tal qual nas obras de artes, representa a ressignificacdo da
concepcado de cultura. Nao obstante, a separacdo entre técnica e cultura tem
também relacdo com o conceito de cultura empregada na modernidade e
desconsidera que “[...] a histéria do homem coincide com a histéria da técnica e que
sem as ferramentas e os saberes que as tornaram possiveis ndo existimos.”
(COUTO, 2007). De acordo com essa perspectiva, fundada no pensamento filoséfico
de Simondon, devemos superar dicotomias e buscar a unidade entre humanidade e
objetos técnicos.

[...] Atécnica é o fazer transformador humano que prepara a natureza
a formacao da espécie e da cultura humana. Ela € uma provocacéao
da natureza gerando um processo de naturalizagdo dos objetos
técnicos na construgcdo de uma segunda natureza povoada de
matéria organica, de matéria inorganica e de matéria inorganica
organizada (os objetos técnicos). (LEMOS, 2010, p. 37)

Nesse sentido, pode-se dizer que a técnica ndo esta oposta a humanidade, e
sim presente na constru¢gdo humana. Na medida que sdo compreendidas “as leis da
natureza”, a relagdo entre os seres humanos e o mundo passa do estagio
espontaneo e casual para o estagio planejado e programado, sendo a humanidade
‘que cada vez mais cria a natureza [...]" (PINTO, 2005, p. 37). Com essa afirmacao,
o autor atribui énfase ao potencial de criacdo humana em relacdo ao fenébmeno
técnico.

[...] O homem é um ser destinado a viver necessariamente na
natureza. Apenas o que se entende por natureza em cada fase
histérica corresponde a uma realidade diferente. Se no inicio era o
mundo espontaneamente constituido, agora que o civilizado
consegue cercar-se de produtos fabricados pela arte e pela ciéncia,
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serao estes que formardo para ele a nova “natureza”. (PINTO, 2005,
p. 37, grifo nosso)

A chegada da modernidade introduziu diversos maquinismos para substituir
atividades que antes eram realizadas pelos seres humanos, aumentando ainda mais
a distancia entre humanidade e técnica. Segundo Rudiger (2013), o problema reside
na confusdo entre técnica e logos, gerando a tecnologia moderna, que visa “[...]
submeter as técnicas mundanas aos critérios de perfeicdo extraordinaria do
logicismo (matematico).” (RUDIGER, 2013, p. 73).

De acordo com Pinto (2005), o conceito de tecnologia pode assumir diferentes
discursos: a) como epistemologia da técnica; b) como sinébnimo de técnica; c)
compreendida no sentido de conjunto de todas as técnicas de que dispde
determinada sociedade; d) e ainda como ideologizagdo. Segundo o autor, o primeiro
significado carrega o sentido primordial do termo tecnologia: como légica da
realizagao técnica, ou seja, epistemologia da técnica. No entanto, o ultimo discurso é
0 que se apresenta em maior expressao na sociedade, visto que a capacidade
epistémica, uma vez impregnada pelo paradigma cientifico da modernidade, que
reconhece uma unica légica para legitimagcdo de uma realizagdo técnica, acaba
reduzindo a possibilidade de compreensao do fendbmeno técnico.

Rudiger (2013) afirma que a pretensdo de ciéncia da técnica € uma
‘ingenuidade intelectual”’, e argumenta: “[...] a técnica € uma abstragcdo, uma ideia:
s6 existem técnicas no plural,” (RUDIGER, 2013, p. 75). Para Alvaro Pinto (2005), a
técnica esta relacionada com o fazer humano, com as profissées e os distintos
modos de produzir alguma coisa. Este entendimento destaca o papel do ser humano
no empenho da técnica para mediagdo com o mundo, 0 que aproxima a visdo de
técnica tal qual a concepgao marxista da categoria trabalho. Assim como o trabalho,
a técnica, enquanto ato humano, necessita de um processo de reflexdo sobre sua
concepcao, finalidade e esséncia. As reflexdes tedricas acerca da realizacao técnica
seria a tecnologia, pelo menos, conforme defende o autor.

Devido a concepgado moderna de tecnologia, até mesmo o corpo humano foi
compreendido como uma espeécie de maquina, sendo substituido por outros
maquinismos mais adequados a exploracdo dos recursos naturais, cada vez mais
necessarios ao processo de intensificagdo industrial. Jair Santos (2012) usa a

metafora da Dama de Ferro para se referir a revolugao industrial, que tem como
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caracteristica a producéo dos artigos em série, logo padronizados; tem como som a
explosdo e expansdo das industrias - “‘boom”; e tem como ideologia o
“‘desenvolvimento material e moral do homem pelo Conhecimento” (SANTOS, 2012,
p. 22), ou seja, pela racionalizagdo, maquinizagéo e tecnicizagao da atividade social.

Da mesma forma que a revolugao da agricultura foi responsavel pelas cidades
agricolas do mundo antigo no Oriente Médio, América Central, China e América do
Sul, a Dama de Ferro, no século XIX, fez surgir as cidades industriais onde, a partir
de uma combinagédo de circunstancias, foi possivel o “[...] imenso progresso das
nagdes capitalistas nos séculos XIX e XX, progresso fundado nas grandes fabricas,
ferrovias, navegacdo e, claro, na exploragdo” (SANTOS, 2012, p. 22). Essa
exploracao se deu pela forca de trabalho de grande parte da humanidade que,
durante a revolugao industrial, ocupou as fabricas e ergueu cidades, numa migragao
humana nunca antes percebida.

A partir dos anos 1950, a sociedade industrial vai se modificar, passando a
mobilizar-se pelo consumo de informagdes, com a massiva migracdo dos
trabalhadores do setor secundario, da industria, para o terciario, de prestagao de
servigco, saude, educacio, pesquisa, comunicagao, dentre outros.

[...] Comércio, finangas, lazer, ensino, pesquisa cientifica ndo exigem
fabricas com linha de montagem, mas pedem um aceleradissimo
sistema de informacgao. Da balistica dos misseis ao ticket de metrb,
tudo é signo processado, passado pela légica do 0/1 do computador
[...] (SANTOS, 2012, p. 25).

A sociedade pos-industrial, ou sociedade informatizada, deu adeus ao boom
agressivo das fabricas e passou a acompanhar com espanto e fascinagao os bits,
que circulam globalmente pelas redes e computadores. Essa migragcao para outros
setores da economia teve influéncia da automacao, quase completa, do processo
produtivo industrial, capitaneada pela informatica, que promete ‘libertar” a
humanidade do trabalho repetitivo. Essa forma de pensar ndo passa de um discurso
herdado do paradigma cientifico moderno, e foi responsavel pela visao reificada que
parte da atual sociedade tém hoje sobre a a tecnologia, enquanto vetor capaz de
resolver todos os problemas da humanidade. Essa visdo sobre a tecnologia é
descrita, segundo Rudiger (2013), como “prometeica”, contrapondo-se a perspectiva
faustica que vé no avanco tecnoldgico o fim da humanidade.

Segundo Rudiger (2013), tanto os fausticos como o0s prometeicos
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representam, respectivamente, tecnofdbicos e tecndfilos, que “[...] partiiham, apenas
invertendo o sinal valorativo, da mesma crenga do determinismo tecnoldgico”
(RUDIGER, 2013, p. 73). Ambos estdo extremamente errados pois percebem a
tecnologia como benévola ou malévola, e “[...] visbes como essas obscurecem 0s
processos que de fato a explicam, através da geracdo ou mesmo reforgo de todo
tipo de mistificagdo cotidiana acerca de suas circunstancias.” (RUDIGER, 2013, p.
134).

O pensamento tecnolégico ndo estd dentro de nods, até por que
dentro de nds n&o ha nada além de 6rgaos, 0ssos e visceras: ele
esta inscrito em nossos atos, em nossas relacbes, em nossas
instituicdes. A relagdo do homem com ele [o pensamento tecnoldgico]
€ uma relagdo historica e imanente, dele ndo somos nem os
criadores cerebrais, nem as criaturas irresponsaveis. (RUDIGER,
2013, p. 156)

Inspirados por Rudiger (2013), destacamos que técnica é o conjunto de agdes
que passou por mudancas a partir de reflexdes profundas sobre sua intencéo,
concepcao e finalidade. De acordo com Pinto (2005), tecnologia € a logica da
realizagdo técnica, ou seja, a epistemologia da técnica, de tal forma que todo
processo reflexivo ocorre em determinado contexto com caracteristicas culturais
proprias, e em constante mediagdo com as lutas realizadas e disputas em processo.

Logo, as mudancgas que foram realizadas pelos camponeses para o plantio,
sdo mudangas técnicas, passiveis de objetivacdo do conhecimento cientifico. No
entanto, na medida que homogenizamos a logica para entendimento dessas
mudancgas, ou seja, a partir da perspectiva de tecnologia moderna, corremos o risco
de aleijarmos nossa capacidade de entendimento.

Assim, é possivel compreender o movimento de mudanga do fendmeno
técnico de forma ampliada; todavia, exige que a observagdo das mudancas técnicas
seja realizada sobre a logica dos sujeitos que a empreenderam, e nao sobre nossa
Otica externa. Este € um exercicio de reeducar nosso olhar e apreciar o que fomos

treinados a ignorar.

3.2 Culturas e Contextos Sociais
Desde a filosofia grega, a humanidade ja buscava diferenciar formas de

ser/estar no mundo, tanto que escravos, artesdo, politicos e filésofos, tinham
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distincdo em suas formas de realizacao, suas poiésis. Como exposto anteriormente,,
essas distingdes foram construidas com base na teoria aristotélica da casualidade,
que apesar de sua importancia filoséfica, segundo Marilena Chaui (2001), é
impregnada de ideologia.

Destacar a presenga ideoldgica na formulagdo tedrica de Aristdteles nao
deslegitima seu pensamento, no entanto, é preciso desvelar interesses que
influenciaram sua concepcgado, uma vez que nenhuma acéo, inclusive a ciéncia, &
neutra. Resgatamos a importancia de pensar criticamente acerca da formulagdo do
conhecimento, pois falar sobre cultura é colocar-se diante de uma diversidade de
concepgdes que se modificam ao longo da histéria, ora se complementando, ora se
enfrentando.

Devido a dindmica de mudanca envolvendo o que € Cultura, ndo existe um
consenso que promova uma unica definicdo sobre o termo, e provavelmente nunca
existira, “pois a compreensao exata do conceito de cultura significa a compreenséao
da propria natureza humana”. (LARAIA, 2009, p. 63). No entanto, para avangarmos
no entendimento das culturas digitais precisamos delimitar o conceito de cultura que
trabalharemos.

Roque Laraia (2009) afirma que a antropologia tem trabalhado, dentre outras
coisas, para a reconstrucdo do conceito de cultura, fragmentado por numerosas
reformulagdes. Segundo Kroeber e Kluckhohn (1952)apud Thompson (1995), um
estudo sobre as definicdes e concepcdes sobre o termo cultura levantou que havia
pelo menos 167 defini¢des.

Na Europa, o vocabulo cultura, de origem latina, teve seu uso associado,
fundamentalmente, ao cultivo ou cuidado de alguma coisa, tal como grdos ou
animais. No entanto, segundo Thompson (1995, p. 167), “[...] Do inicio do século
dezesseis em diante, este sentido original foi estendido da esfera agricola para o
processo de desenvolvimento humano, do cultivo de graos para o cultivo da mente.”
Neste periodo, cultura era usada na Inglaterra e Franga como analogia a civilizagao,
uma derivagdo do termo latino civilis. Essa concepcdo era difundida pelos
pensadores como um processo de refinamento das boas maneiras e do bom gosto
por obras de arte e pelo acumulo de conhecimentos cientificos, em oposi¢gdo aos

habitos selvagens e barbaros. Assim, cultura e civilizagdo se confundiam num unico
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vocabulo, Culture.

Ja na Alemanha ocorreu uma separagao entre o cultivo de boas maneiras e
da mente. O vocabulo usado para representar o desenvolvimento da mente pela arte
e ciéncia foi Kulltur, de origem germanica, mas com forte influéncia de Cultur, de
grafia francesa. E o vocabulo, em germénico Zivilisation, representava as boas
maneiras, quase uma regra de como se comportar em publico. Segundo Thompson
(1995, p. 168), a principal diferenca entre o termo Cultura usado na Franga e
Inglaterra para o empregado na Alemanha reside na posicdo dos intelectuais
alemaes (intelligentsia), que, diferente dos franceses, ndo faziam parte da elite
dominante.

[...] Esta intelligentsia concebia sua propria atividade em termos de
suas realizagdes intelectuais e artisticas; zombava das classes
superiores que nada realizavam neste sentido, mas despendiam
suas energias no refinamento de suas maneiras e imitando os
franceses. [...] Desta forma, a intelligentsia alema buscou sua
realizagdo e encontrou seu orgulho em outro lugar, no campo da
Academia, da Ciéncia, da Filosofia, da Arte, isto €, no campo da
Kulltur. (THOMPSON, 1995, p. 168, grifo nosso)

Pela perspectiva europeia do final do século XVIII e inicio do século XIX, a
cultura encontra sua concepgao classica, “[...] como processo de desenvolvimento
das faculdades humanas, um processo facilitado pela assimilacdo de trabalhos
académicos e artisticos e ligado ao carater progressista da era moderna.”
(THOMPSON, 1995, p. 169).

Essa perspectiva de qualificacdo hierarquica que a cultura assume na
modernidade é percebida também na obra Culturas Primitivas (1871) do antropdlogo
Edward B. Tylor. Essa obra teve grande repercussao por ser uma das primeiras a
definir cultura, e a propor que os estudos sobre o processo cultural poderiam ser
objetivados em analises capazes de desvendar suas leis. Para este autor, cultura é
“[...] todo aquele complexo que inclui o conhecimento, as crengas, a arte, a moral, a
lei, os costumes e todos os outros habitos e capacidades adquiridos pelo homem
como membro da sociedade”. (TYLOR, 1871 apud THOMPSON, 1995, p. 171).
Dessa definicdo, € importante destacar que a cultura é aprendida pelos seres
humanos, logo podemos inferir que o processo educacional tem forte relagdo com a
cultura.

A teoria de Tylor foi elaborada num contexto histérico e social onde as ideias
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evolucionistas de Charles Darwin tinham grande influéncia. Laraia (2009, p. 33)
indica “[...] que a nascente antropologia foi dominada pela estreita perspectiva do
evolucionismo unilinear”. Assim, segundo Laraia, para Tylor (1871), a cultura era
entendida como um fendmeno natural em etapas de evolugdo, e uma das tarefas da
antropologia seria estabelecer os extremos e situar cada sociedade entre eles. Essa
analise situava a Europa como representacdo do estagio mais avangado e as
civilizagdes ditas como “primitivas” estavam numa caminhada em dire¢gao ao estagio
europeu, onde se aglutinavam as culturas “avangadas”.

Essa perspectiva de cultura, segundo Thompson (1995), é entendida como
descritiva e encontra problemas nas tarefas de anadlise, na medida que busca
dissecar as partes que compdem a complexa configuragao cultural, classifica-las e
compara-las de uma maneira sistematica, cabendo ainda “[...] reconstruir o
desenvolvimento das espécies humanas, tendo em vista reorganizar os passos que
levaram da selvageria a civilizagdo.” (THOMPSON, 1995, p. 172)

Segundo Laraia (2009, p. 35), foi Frans Boas™ que questionou a ideia de
cultura enquanto processo evolutivo, apresentando-a enquanto contexto social que
s6 pode ser explicado pela historicidade e légica de quem esta imerso no tecido
cultural em analise. Essa concepg¢ao, mesmo impregnada pelo paradigma moderno,
teve carater mais abrangente e menos racista, fato que abriu, no século XX, para
que outras perspectivas de cultura somassem ao debate.

Seguindo essa linha de cultura, como agédo interpretativa de significados,
Clifford Geertz (2008, p. 15) afirma: “[...] o homem é um animal amarrado em teias
de significados que ele mesmo teceu, assumo cultura como sendo essas teias”. O
autor sugere que a analise dessas teias deve ser interpretativa, em busca dos
significados, em vez de uma abordagem experimental, em busca de leis gerais
derivadas de praticas sociais que se repetem com menor ou maior frequéncia.

Essa perspectiva esta relacionada com o trabalho de Max Weber, na medida
que ambos querem entender o comportamento a partir da analise de suas acgdes
sociais. John Thompson (1995) reconhece que a analise da cultura enquanto estudo

das significagcdes e simbolismos reorientaram os estudos na area; no entanto,

16 Nasceu em Westfalia, na Alemanha, e estudou fisica e geografia antes de se tornar antropélogo.
Na obra, “The Limitation of the Comparative Method of Antropology (em portugués: Os Limites do
Método Comparativo em Antropologia) de 1896, apontou para a necessidade da antropologia
comparar os resultados obtidos com estudos histéricos. (LARAIA, 2009, p. 36).
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destaca que essa perspectiva de analise apenas busca “[...] discernir um padrao de
significados e tornar inteligivel uma forma de vida que ja é significativa para aqueles
que a vivem” (THOMPSON, 1995, p. 176). Assim, as interpretacbes sobre as
praticas sociais sdo sempre de segunda ordem, e apenas descrevem o discurso
social em curso. No entanto, essas interpretacbes podem ser recebidas e
percebidas de maneira divergente, e até mesmo conflitiva.

As acbes e manifestacbes verbais do dia-a-dia, assim como
fendbmenos mais elaborados, tais como rituais, festivais e obras de
arte, sdo sempre produzidos ou realizados em circunstancias socio-
historicas particulares, por individuos especificos providos de certos
recursos e possuidores de diferentes graus de poder e autoridade.
(THOMPSON, 1995, p. 179-180)

Visando superar essa problematica, o autor propdem que as formas
simbdlicas sao constituidas por cinco aspectos: intencional, convencional, estrutural,
referencial e contextual. Nesta classificagdo, o carater contextual consegue ater-se
as caracteristicas socialmente estruturadas, enquanto os demais aspectos focam-se
em questdes do significado, sentido e significagdo. O autor destaca que, “[...] o modo
como uma forma simbdlica particular € compreendida por individuos pode depender
dos recursos e capacidades que eles sao aptos a empregar no processo de
interpreta-la” (THOMPSON, 1995, p. 193). Esta possibilidade de acesso e uso de
recursos faz parte do contexto histérico a que cada individuo esta associado, ou
seja, da posicao social dentro de um campo cultural.

O recurso ou capital € um atributo individual que esta distribuido em um
campo de interacdes. Os recursos podem ser de variados tipos: capital econémico,
que incluem titulos de terra, iméveis e demais bens financeiros e matérias; capital
cultural, sdo as habilidades, competéncias e qualificacbes adquiridas pelo processo
educacional; capital social ou simbdlico, esta associado ao reconhecimento e
prestigio que cada individuo possui'’. Apesar de sua natureza individual, os recursos
sdo acumulados a partir de uma rede de relacionamentos, logo sao construidos
coletivamente nas interagdes sociais que ocorrem em cada campo.

A distribuicdo de recursos, em especial na sociedade capitalista, é feita de

forma desigual. Nesta perspectiva, a estrutura, ou contexto social, sdo as diferencas

17 Alideia de capital cultural e capital social foi sistematizada pela primeira vez por Bourdieu e Jean-
Claude Passeron em 1973, na obra Cultural Reproduction and Social Reproduction (em
portugués: Reproducao Cultural e Reproducgéo Social), e visou destacar que além das trocas
econdmicas, outras formas de trocas sociais fazem parte das agdes e interagdes sociais.
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de distribuicdo e acesso as distintas formas de capital, que ao longo do tempo
sofreram poucas mudangas de volume entre individuos em um determinado campo
de interagao.

Essa assimetria na distribuicdo dos recursos proporciona que os individuos
que tenham maior acesso e acumulo de recursos tenham maiores possibilidades
para realizar as agdes que desejam. A produgado, a circulagdo e a recepgao de
formas simbdlicas, como as demais acdes de interacdo social envolvem o uso,
conscientemente ou nao, dos recursos disponiveis, acumulados e acessiveis. Logo,
as formas simbdlicas sao constituidas, também, pelos contextos socais de sua
produgao, circulagao e recepgao.

Nogueira e Nogueira (2006), num estudo sobre a obra de Bourdieu,
apresentam a critica a corrente subjetivista da experiéncia social, pois percebem que
as acbes dos sujeitos sdo realizadas de acordo com as condigdes objetivas
disponiveis, que podem limitar ou oportunizar suas realizagdes. Os sujeitos nem
sempre possuem autonomia para realizar o que desejam, e nem sempre que agem
o fazem conscientes das intengdes que influenciaram suas acbes. Todavia, os
autores também questionam a ideia da experiéncia puramente objetivista, que atribui
as estruturas sociais um carater organizativo das agbes sociais, como regras
estruturais dadas, sem possibilidade de digressdes por parte dos sujeitos, que neste

caso reduzem suas agoes a repeticdes mecanicas.

A posicao social de cada sujeito proporciona um conjunto de
vivéncias tipicas que tenderiam a se consolidar como um habitus
adequado a sua posigao social. Esse habitus conduziria o sujeito a
agir nas mais diversas situagdes ndo como um individuo qualquer
mas como membro de um grupo ou classe social [...] (NOGUEIRA,;
NOGUEIRA, 2006, p.29).

As vivéncias que consolidam os habitos dos individuos e dos grupos sociais
sdo apreendidas por cada geragdo. Através desse processo de aprendizado da
experiéncia historicamente acumulada, os individuos podem participar da vida social
com maior autonomia, ou seja, esse processo auxilia na adaptagao dos individuos
ao seu ambiente social.

Essa adaptagdo, em decorréncia da posigcdo que os agentes ocupam no
campo, tendera a atuar na valorizagao, producéo e circulagao das formas simbdlicas

de tal forma a identificar esse individuo em sua posi¢ao social. Por exemplo, aqueles
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posicionados como dominantes, num campo qualquer (TV, literatura, artes plasticas
musicas, cinema, etc), conscientemente ou nao, tendem a adotar estratégias
conservadoras, que visam proteger suas posicdoes de dominagado, através da
manutencio dos critérios de valorizagao, que obviamente os beneficiam.

No conjunto da sociedade, tenderia a prevalecer, portanto, a
imposicdo de um determinado arbitrario cultural como a unica cultura
legitima. Os individuos normalmente nao perceberiam que os bens
culturais tidos como superiores ou legitimos ocupam essa posi¢cao
por terem sido impostos historicamente pelos grupos dominantes.
(NOGUEIRA; NOGUEIRA, 2006, p. 38).

Na medida que destacamos que a produgao cultural passa pelo entendimento
do contexto social, e apesar do conjunto de interesses que resultam em disputas
ideoldgicas na legitimagdo do que € ou ndo cultura, entendemos cultura como as
acgoes e interagdes na producao, circulagao e recepgao de expressodes significativas
de diversos tipos, que auxiliam na adaptagdo dos individuos a vida social. Essa
adaptacdo ocorre por um processo educacional a medida que vivenciamos as
diversas esferas sociais.

O processo de aprendizado cultural exerce tensdes e coloca limites para a
forma como interagimos com o mundo. A postura corporal para comer, rir, 0O
momento do parto, doengas que causam morte devido a fatores psicossomaticos e
outras agdes tipicamente fisiologicas sdo determinadas pela cultura em que fomos
socializados. Assim, a cultura molda nossa visdao de mundo e interfere até mesmo no
plano do funcionamento biolégico de nosso corpo. No entanto, as diversas
expressdes de uma cultura, para serem entendidas, necessitam de uma analise que
considere a lbégica inerente ao determinado contexto social. Conforme Ruth
Benedict, herdeira dos trabalhos cientificos de Frans Boas, “a cultura € uma lente
através da qual os seres humanos vém o mundo” (LARAIA, 2009, p. 67). Sendo uma
lente, &€ preciso utiliza-la também para entender como este mundo é significado por
aqueles que o vivenciam.

Outro aspecto fundamental dos processos culturais sdo suas caracteristicas
acumulativas, como verdadeiras herancas passadas entre os individuos a cada
geracao. As vivéncias de cada individuo possibilitam acumulacao de diferentes tipos
de capitais, inclusive o cultural, sempre através da utilizacdo dos recursos ja

disponiveis e acessiveis devido a sua posi¢ao social num determinado campo de
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interagbes. Destacamos que a cultura é experimentada pelos diversos grupos
sociais, em distintas posi¢cdes, nos diversos campos de interacdo, e ndo apenas
pelos individuos posicionados como dominantes. Desta forma, o estudo dos
fendmenos culturais, conforme afirma Thompson (1995, p. 165), “Pode ser pensado
como o estudo das maneiras como expressdes significativas de varios tipos sao
produzidas, construidas e recebidas por individuos situados num mundo sdcio-
historico”.

Assim, as formas simbdlicas estdo sempre em processo de reflexdo profunda,
resultado de uma convergéncia de aprendizados e trocas, que proporcionam seu
dinamismo. Mesmo as sociedades tidas como “simples” ou “primitivas”, com sua
aparente estaticidade, estdo em movimento de mudanca. “E praticamente
impossivel imaginar a existéncia de um sistema cultural que seja afetado apenas
pela mudancga interna. Isso somente seria possivel no caso, quase absurdo, de um
povo isolado dos demais.” (LARAIA, 2009, p. 95). As mudancgas resultantes das
interagcdes unicamente do proprio sistema cultural, tendem a ser mais lentas. Ja as
mudangas ocasionadas pelo contato com outros sistemas culturais, tendem a ser
percebidas com maior facilidade, sendo, muitas vezes, mais rapidas e bruscas.

André Lemos (2007) destaca a relevancia das trocas promovidas na
interlocucdo com agentes externos ao sistema cultural: “[...] recombinar, copiar,
apropriar, mesclar elementos dos mais diversos ndo € nenhuma novidade no campo
da cultura. Toda cultura é, antes de tudo, hibrida” (LEMOS, 2007, p. 36). Este
processo comunicativo envolve o acolhimento das diferengas, possibilitando a
hibridizagdo, que, por sua vez, (re)configura habitos, costumes e processos. O
isolamento cultural, se possivel, acarretaria em “[...] empobrecimento,
homogeneidade e morte. A cultura necessita, para se manter vibrante, forte e
dindmica, aceitar e ser, de alguma forma, permeavel a outras formas culturais”
(LEMQOS, 2007, p. 36). No entanto, neste comec¢o de século XXI ndo é a hibridizagcado
que chama atencado, “[...] mas a forma, a velocidade e o alcance global desse
movimento.[...] (LEMOS, 2007, p. 36).

De acordo com Raymond Williams (2011), o significado do termo cultura esta
relacionado as transformagdes sociais em cada periodo da histéria. Assim, um

periodo como a Revolugdo Industrial ou o Po6és-Guerra, com profundas
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transformagdes na sociedade devido as mudancas na industria, na democracia, nas
classes sociais e na arte modificaram também o conceito de cultura.

Neste inicio de século XXI|, estamos imersos num desses momentos de
grandes transformag¢des na sociedade, passamos da era industrial a pos-industrial.
Entender esse movimento passa por entender alguns processos de mudanga, como
o pensamento cibernético, marco em que a Revolugao Digital foi gestada, e se

desenvolveu até chegarmos ao contexto de cultura digital que vivemos hoje.

3.3 O Pensamento Cibernético

Diminuir o esforgo para realizagdo de atividades humanas, sejam elas fisicas
ou mentais, € um desejo antigo e recorrente ao longo da histéria. Segundo Claudio
Amorim (2007), o automatos, descrito pelos gregos como “dotado de movimento
préprio”, visava a “substituicido aos movimentos humanos, na realizagao de tarefas
fisicas” (AMORIM, 2007, p. 35). Apos o século XVI, as invengbes passaram a
automatizar as atividades de memaria e operagdes aritméticas; surgia a calculadora
de Schickard™, depois a maquina de adigdo inventada por Blaise Pascal, a
pascalina, até a chegada dos computadores analdgicos.

A partir da metade do século XX, entre 1942 a 1948, teve inicio um novo ciclo
de desenvolvimento tecnoldgico, que extrapolou a ideia moderna de dominio do ser
humano sobre a natureza, para a ideia de programagao da natureza, ou seja,
estavamos diante da cibernética, defina por Robert Wiener como:

Um campo mais vasto que inclui ndo apenas o estudo da linguagem
mas também o estudo das mensagens como meios de dirigir a
maquinaria e a sociedade, o desenvolvimento de maquinas
computadoras e outros autébmatos [...], certas reflexdes acerca da
psicologia e do sistema nervoso, e uma nova teoria conjetural do
método cientifico. (WIENER, 1984, p. 15)

Wiener foi responsavel por sistematizar sobre como a informagao poderia ser
transferida entre fontes de poder, sendo um atributo quantificavel da mesma forma
que energia, densidade, etc. Segundo o autor, os computadores deveriam funcionar
tal qual os seres humanos, no sentido de controlarem suas proprias atividades.

Para Amorim (2007), ao analisar as origens da cibernética e seus impactos

18 Invengéo considerada a primeira capaz de realizar as quatro operagdes, cujo o Unico registro foi
uma carta escrita a mao por William Schickard em 1623, e enderecada ao amigo astrobnomo
Johannes Kepler. Disponivel em: <http://www.computerhistory.org/revolution/calculators/1/47>.
Ultimo acesso em: 25 de janeiro de 2015.
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sobre a automacao, afirma que a cibernética “[...] remete a ideia de maquinas
autbnomas, portanto capazes de executar, por si mesmas, tarefas nas quais a
intervencao humana era antes indispensavel” (AMORIN, 2007, p. 14). Ainda, de
acordo com o autor, aumentar o nivel de automacgao implica em estender as
maquinas capacidades fisicas e cognitivas humanas, dentre elas a capacidade de
aprender.

Apods a Segunda Guerra Mundial, ganhou forga a ideia de desenvolver uma
teoria cientifica, a cibernética, capaz de aprender com a historia e auxiliar a
humanidade a resolver os problemas sociais e conflitos politicos. As pesquisas e
descobertas de Wiener e seus colegas' foram compartilhadas com muitos
pesquisadores da época.

Segundo Philippe Breton (1991, p. 145), “[...] A década de quarenta fora a
oportunidade para uma renovacgao cientifica e técnica que operara inicialmente fora
das disciplinas tradicionais, gragas a multiplos contatos entre pesquisadores vindos
de todos os horizontes”. A revolugcdo cientifica anunciada pelo matematico
americano ecoou até mesmo em alguns paises do bloco comunista. Em relatério
elaborado por Radovan Ritcha®® era anunciado que o comunismo sé seria
concretizado se ocorresse “[..] uma completa transformacgao das forgas de producao,
incluindo ai os recursos humanos, mediante o desenvolvimento das tecnologias de
informacgédo e a adogao cotidiana e refletida do pensamento cibernético” (Rudiger
2013, p. 5).

No Brasil, os primeiros estudos sobre a tecnologia cibernética foram
compilados na obra O Conceito de Tecnologia, de Alvaro Vieira Pinto (1973), que
teve a segunda edigdo em 2005, sendo o discurso similar aos expostos acima, em
especial a perspectiva de Weiner. O autor propagandeava que com a cibernética
ocorreria a libertagdo humana do “imemorial penar fisico e mental” através de
maquinas capazes de regulagdo e controle, tarefas que até entdo eram feitas

unicamente pelo aparelho cerebral.

19 Durante a guerra desenvolveu um projeto de mira automatica, nomeado “filtro de Wiener”, que Ihe
garantiu prestigio suficiente para recrutar uma equipe de pesquisa responsavel por contribuigdes
pioneiras a ciéncia da computacgao e inteligéncia artificial. Disponivel em:
<http://en.wikipedia.org/wiki/Norbert_Wiener>. Acesso em: 18 de novembro de 2014.

20 Civilizace na rozcesti (A sociedade na encruzilhada) de 1966 foi republicado em 1972, e
representa um trabalho de compilagéo de 60 autores, organizado por Ritcha, que analisou as
implicagcbes sociais e humanas da revolugéo cientifica e tecnoldgica.
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As pesquisas de cunho cibernético usaram da prerrogativa de resolver os
conflitos sociais e politicos da humanidade ganhando a atengdo da comunidade
cientifica. Segundo Philippe Breton e Serge Proulx (2011, p. 80) “...] Muitos
pesquisadores de todos os ramos do saber, tanto das ciéncias exatas como das
ciéncias humanas, foram diretamente influenciados pelas grandes nog¢des da
cibernética.”.

Breton (1991) destaca que a proposta de abarcar uma grande diversidade de
areas tornou as pesquisas dos “ciberneticistas” generalista, criando a necessidade
de sub dominios de especializacdo. Um destes foi desenvolvido pelos
pesquisadores interessados nos computadores - “informaticistas”. De acordo com o
autor, as divergéncias entre ciberneticistas e informaticistas sobre as nocdes da
informagdo e comunicagdo foram, progressivamente, afastando ambos até
delimitarem areas distintas de conhecimento.

[...] A informagdo, notadamente a que é processada pelos
computadores, é linear, ou seja, vai de um ponto a outro, sempre no
mesmo sentido, seguindo o esquema classico que descreve a
mensagem de um emissor para um receptor. A comunicacgao implica
uma troca permanente, um processo circular infinito. [...] A
informatica tornava-se desse modo uma técnica de manipulagao da
informagao no ponto em que a cibernética envolvia uma reflexao
sobre as finalidades da utilizacdo das técnicas no mundo moderno.
(BRETON, 1991, p. 163)

Naquele periodo, os computadores eram definidos como maquinas
especializadas em trabalhar com numeros, segundo Wiener (1965, p. 116), “[...]
armazenando numeros, realizando operacdes e oferecendo resultados de forma
numérica”. Apesar dos ciberneticistas ndo serem opositores de maquina alguma,
preferiam aquelas capazes de estabelecer processos de comunicagao e nao apenas
de emitir informacéo.

No entanto, a ideia de Wiener sobre a cibernética, enquanto pensamento
técnico e filosofico de universalizacdo da humanidade, declinaram na medida que os
resultados das pesquisas foram sendo apropriados por agéncias militares. Segundo
Breton (1991), essa forma de apropriacao afastou Wiener de contribuicdes mais

significativas no desenvolvimento do primeiro computador, visto que participou das
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conferéncias Macy?', juntamente com John von Neumann?,

[...] a separacéo entre a informatica e cibernética talvez advenha, em
parte, das tomadas de posi¢do de Wiener, hostis a instituicdo militar
no contexto da década de quarenta [...]. O fundador da cibernética
foi, assim, de imediato marginal em relacdo a tudo que tocava, de
perto ou de longe, o computador. (BRETON, 1991, p. 163-164)

Apesar do envolvimento de Wiener com os “informaticistas” ser marginal,
suas ideias influenciaram o desenvolvimento das maquinas pensantes, que
supostamente iriam substituir os homens. Von Neumann, por exemplo, pretendia
criar um cérebro eletrénico, uma maquina capaz de simular o comportamento do
cérebro humano. Para o matematico, a inteligéncia humana era explicada sobre a
otica biologica. A quantidade de neurdnios, as possibilidades de combinagao e a
velocidade dos impulsos cerebrais seriam as principais caracteristicas do cérebro
humano, e como tal, o computador deveria ter essas caracteristicas.

Seguindo a premissa de fazer do computador um “cérebro eletrénico”, os
progressos da eletrbnica foram fundamentais para o desenvolvimento dos
computadores. A eletrénica possibilitou transmitir, controlar, manipular e regular um
sinal, inicialmente via ondas de radio de curta distancia; hoje, ondas longas
transmitidas até os satélites ao redor do planeta terra. Os estudos das
potencialidades e limites dos elétrons tornaram-se a base para a comunicagao
interna e externa dos computadores. Os pulsos elétricos sdo transmitidos pelas
fibras opticas, num intenso trafego de mensagens.

No campo da informatica, essas mensagens sdo chamadas de dados. A
forma de processamento e representagdo dos dados é que difere um computador
analdgico de um digital.

[...] No computador analdgico, os dados sao representados sob a

21 Uma série de dez conferéncias interdisciplinares realizadas entre os anos de 1946 e 1953 que
levaram a fundacgéo do que hoje conhecemos como cibernética. Além dos matematicos Wiener e
von Neumann estiveram presentes Arturo Rosenblueth (fisiologista), Gregory Bateson
(antropologo), Heinz von Foerster (biofisico), Julian Bigelow (engenheiro eletrénico), Kurt Lewin
(psicdlogo), Lawrence Kubie (psiquiatra), Lawrence K. Frank (sociélogo), Margaret Mead
(antropdloga), Claude Shannon (tedrico da informacgao), Erik Erikson (psicélogo), Max Delbriick
(geneticista e biofisico) dentre outros.

22 Considerado um dos mais importantes matematicos do século XX, contribuiu na teoria dos
conjuntos, analise funcional, mecanica quantica, ciéncia da computagao, economia, teoria dos
jogos, analise numérica, hidrodindmica das explosées, estatistica e muitas outras as areas da
matematica. Participou do Projeto Manhattan, responsavel pelo desenvolvimento das primeiras
bombas atémicas. Além de ser professor na Universidade de Princeton € um dos construtores do
primeiro computador digital - ENIAC.
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forma de medidas em uma escala continua. No computador digital,
como o préprio nome indica, os numeros sao representados através
de digitos. Nos computadores modernos, em particular, todos os
dados sao codificados usando apenas dois digitos, 0 e 1. (AMORIM,
2007, p. 48)

Os computadores analégicos tomavam decisbes a partir de medigbes de
grandezas fisicas como por exemplo: controle de temperatura de uma caldeira
utilizando sensores, medidor de agua ou de energia elétrica etc. Esse tipo de
computador tinha como caracteristica ser projetado para um determinado trabalho,
ou seja, ndo eram empregados a outros contextos, visto que suas formas de
representacdo da informacado eram especificas. Assim, uma série de computadores
analdgicos especializados foram sendo inventados, a fim de controlar o trabalho nas
mais diversas areas da industria.

Até a Segunda Guerra Mundial a representagdo da informacao era feita via
esse sistema analdgico, utilizando de valores continuos; com a mudanga da base
material da informacao, a representagao passou a ser em formato digital, usando
valores discretos; assim, diante de um conjunto de valores continuos, apenas dois
valores discretos sdo armazenados, sendo os valores escolhidos de tal forma a
preservar o sentido da informacgao.

Tomando como exemplo os relogios, podemos explicitar a diferenga entre
valores analogicas e digitais ou, respectivamente, continuos e discretos.
Primeiramente, tomemos os reldgios analdgicos, aqueles que usam de ponteiros
para marcar o tempo. Entre 11:00:00 e 11:00:01 o ponteiro pode marcar infinitos
pontos, que apenas em reldgios com ponteiros de centésimo, milésimo, etc, seria
possivel ter a precisdo. Em outros casos, nos reldgios digitais, a cada ciclo de um
segundo, o painel modifica seu valor, passando de 11:00:01 para 11:00:02, em
seguida para 11:00:03, e assim por diante. Este segundo tipo de relégio apenas
representa o tempo de forma discreta.

Portanto, o sistema de representagao digital pode ser percebido como uma
parte, uma amostra do sistema analdgico, e tem como caracteristica o baixo custo
para armazenamento, sem perdas semanticas na informacido. Essa caracteristica
motivou a mudanga de um sistema mais amplo e representativo, o analdgico, para

um mais restrito e de custo reduzido, o digital.
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No caso dos computadores digitais, um dos primeiros projetos foi o ENIAC?,
cujo objetivo era automatizar o tedioso calculo das tabelas de balistica, das quais
armas antiaéreas e de artilharia dependiam. Durante a Segunda Guerra, estes
calculos eram realizada pelas “Computadoras”, uma equipe, na sua maioria formada
por mulheres jovens, graduadas em Matematica, que usavam calculadoras de méo
para resolver equagdes necessarias aos calculos de balistica. Quando o projeto
ENIAC foi finalizado, algumas dessas mulheres tornaram-se suas primeiras
programadoras - dai o apelido "Computador" para a nova maquina.

O ENIAC era programado através de milhares de interruptores, podendo,
cada um deles, assumir o valor 1 (ligado) ou 0 (desligado), sendo necessario uma
grande quantidade de pessoas que ligavam ou desligavam os interruptores, dando
ao ENIAC as instrugbes necessarias para computar, ou seja, calcular as tabelas de
balistica. Antes do ENIAC, a equipe de “Computadoras” precisava de 12 horas para
realizar os calculos; com o computador digital, esse tempo diminuiu para apenas 30
segundos, o que possibilitava até mesmo repetir a execugado do procedimento a fim
de obter resultados mais confiaveis, tarefa impensavel quando se dependia das
calculadoras manuais.

Longe de alcangar o ideal utopico de seus fundadores, a cibernética,
sobretudo, conseguiu aumentar o nivel de automacgao dos processos, diminuindo o
esforgo repetitivo para realizacdo de atividades fisicas e mentais, atendendo a
demanda criada pela Revolugdo Industrial. Segundo Amorim (2007, p. 50-51), a
hegemonia dos computadores na automacgado de processos se deve a inumeros
fatores, e destaca cinco deles:

[...] (1) miniaturizagdo — os computadores eletrénicos sdo diminutos,
e consomem muito pouco energia, em relagdo a qualquer outro tipo
de computador artificial (pneumatico, eletromecénico); (2) velocidade
de processamento — o chaveamento dos circuitos se da a razao de
milhées ou bilhdes de vezes por segundo, permitindo calculos
extremamente rapidos; (3) flexibilidade — um mesmo circuito pode ser
adaptado as mais diversas finalidades, com alteragdes no software, o
que proporciona um enorme ganho de escala; (4) estabilidade e
previsibilidade — os computadores digitais sdo em geral mais estaveis
e previsiveis do que os analdgicos de custo e poder de
processamento equivalente; (5) precisdo — em qualquer tipo de

23 Electronic Numerical Integrator And Computer (em portugués: Computador Integrador Numérico
Eletrénico) criada pelo Departamento de Materiais Bélicos do Exército dos EUA, teve inicio em
1943 e finalizou em 1946. Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/ENIAC>. Ultimo acesso em:
31 de janeiro de 2015.
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computador, a precisado é limitada, mas nos computadores digitais, e
nos binarios, em particular, os niveis de precisdo obtidos sdo mais
facilmente controlados.

Assim, seguindo a perspectiva de Breton (1991), a histéria da informatica
pode ser tragada a partir de sucessdes que iniciaram na década de quarenta,
constituindo trés fases da informatica. De 40 a 60, quando os principios esséncias
foram estabelecidos, e a informatica estava articulada com a cibernética; entre 60 e
70 situa-se a fase dos grandes sistemas centralizados nas universidades, agéncias
militares e automacéao industrial; de 70 a 90, com destaque para a microinformatica
que torna possivel o PC, que passa a conviver com os grandes sistemas. André
Lemos (2010) concorda com essa perspectiva de Breton e propdem um divisdo da
microinformatica em duas fases.

[...] Na primeira fase da microinformatica, nos anos 70-80, surgem os
PC. Na segunda fase, com a decolagem da internet, surgem os CC#,
nos anos 80 e 90. Aqui a ideia é que os computadores sem conexao
sao instrumentos subaproveitados e que, na verdade, o verdadeiro
computador € a grande rede. Agora, com o desenvolvimento das
tecnologias moveis, o CCm?* estabelece-se com a computagdo
ubiqua sem fio. (LEMOS, 2010, p. 102)

Segundo Breton (1991, p. 148), “O informaticista da década de cinquenta n&o
sera muito parecido com seu colega da década de sessenta, ndo mais que este ao
informaticista de hoje”. O que o autor destaca séo as transformacgdes dos objetos
técnicos, neste caso os computadores, e consequentemente do pensamento que |Ihe
originou. Foi assim que, desde a criagdo do primeiro computador digital, cuja unica
funcdo era calcular a tabela de balistica, outros papeis, usos, apropriacbes e
possibilidades foram sendo desenvolvidos, até tornar o computador uma maquina
comunicacional.

O pensamento cibernético influenciou ndo apenas no desenvolvimento dos
computadores, mas das novas técnicas de comunicacdo. De fato, a cibernética
enquanto o “estudo do controle e da comunicagdo” agenciou a emergéncia da
concepgao de comunicagao que passou a ser utilizada a partir da década de 40.
(BRETON; PROULX, 2011). Para Rudiger (2013), o pensamento cibernético

agenciou o que se convencionou chamar de novas tecnologias eletrbnicas de

24 Lemos (2004) utiliza CC para referir-se aos computadores coletivos, contrapondo-se a ideia de
computadores pessoais. Ja em Lemos (2010) CC é definido como computadores conectados.

25 Lemos (2004) utiliza CCm para definir os computadores coletivos méveis, que surgem no século
XXI, como laptops, palms, celulares, smartfones, dentre outros.
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comunicacgao, dentre elas o computador e as redes telematicas de comunicacao.
Essas circunstancias sdo as agenciadoras e promotoras da cultura digital e,

posteriormente, da cibercultura. Assim, o surgimento da economia globalizada, bem

como o imaginario do ciberespago e as praticas que possibilitaram novas

sociabilidades estao diretamente relacionados ao “olhar cibernético”.

3.4 Cultural Digital e Cibercultura

Os seres humanos, desde as primeiras civilizagdes, sempre buscaram formas
de registrar seus cotidianos, de preservar suas tradigbes, de representar sua
cosmovisao, enfim, de socializar sua cultura, e, para isso, buscaram meios para
armazenar as informacodes a partir de diferentes linguagens e suportes.

O que conhecemos hoje como a arte rupestre, pode ser uma das
representacdes artisticas mais antigas realizadas pelos seres humanos. Esta forma
de representagdo e armazenamento da informagado, que data de mais de 15.000
anos, usou como suporte paredes, tetos e outras superficies rochosas, e da
linguagem visual, para representar seu cotidiano, e, apesar de nao terem sido
totalmente interpretadas nos dias de hoje, auxiliam na identificacdo de tragos
culturais das primeiras sociedades humanas.

Na medida em que as necessidades foram se complexificando, outras formas
de armazenamento, processamento e producdo de informagdes foram sendo
desenvolvidas. No que tange aos maquinismos e tecnismos, o computador digital, a
microinformatica e as redes de comunicagcdo mundial foram as principais
transformagdes do século XX que contribuiram para a consolidacdo de uma cultura
digital mundial.

A popularizagdo das tecnologias digitais teve inicio na década de 70, com o
surgimento da microinformatica. Segundo Breton (1991), as gigantes do ramo da
informatica, principalmente a IBM, tardaram em perceber o potencial da apropriagao
individual através dos microcomputadores. A companhia dominava 50% do mercado
mundial de computadores em 1967, no entanto, ndo investiu no desenvolvimento
dos computadores pessoais, mesmo detendo a tecnologia necessaria para sua
fabricacao. Isso se deu pelo modelo de negdcios da companhia, que era estruturado

exclusivamente para as grandes corporagbes da época. “[...] o microcomputador
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nao correspondia, enquanto projeto, a imagem que a companhia tinha da informatica
do futuro, orientado pela IBM em direcdo aos grandes sistemas [...] “ (BRETON,
1991, p. 241)

Para Lemos (2010), a descentralizacao teve influéncia da atitude cyberpunk?,
que entendia a tecnologia como “[...] ferramenta de construgdo existencial, aqui e
agora”. No ramo da produgcdo de computadores, os primeiros cyberpunks foram
jovens pesquisadores da Califérnia que pretendiam construir “computadores para o
povo”, assumindo como principal bandeira a democratizacdo do acesso a
informacgéo. (BRETON, 1991, p. 242). Esses objetivos dialogavam com as premissas
de Wiener, uma vez que ambos se opunham aos usos rigidos, secretos, sem

possibilidades de aprendizagem.

No inicio desse movimento de democratizagdo, esses jovens utilizaram dos
grandes computadores, inclusive um XDS-940 da IBM, para oferecer novas
possibilidades de uso. Segundo Breton (1999, p. 242), o Resource One foi um
desses projetos, iniciado em 1970, cujo objetivo foi oferecer uma base de dados

sobre artistas urbanos localizados numa periferia de Sao Francisco, California.

O ideal de “computadores para o povo” enfrentava seu primeiro desafio: como
fazer com que essa base de dados fosse acessivel a todos? Devido ao abismo
técnico relativo ao conhecimento para uso dos computadores, mesmo saindo dos
centros de pesquisa para as ruas, o uso dos computadores ainda permaneceu

restrito aos especialistas.

Em 1975, em Albuquerque, também na Califérnia, é desenvolvido o primeiro
computador comercial, o ALTAIR. No ano de 1981, a IBM comeca a participar do
mercado de computadores pessoais, com o langamento do IBM PC 5110%. Desde
entdo vimos os computadores diminuirem, baratearem e invadirem nossas casas,
trabalhos e locais de lazer, mediando muitas das relagdes que tecemos no dia a dia.
Uma vez que o mundo passou a ser traduzido em informagéao, em imaterial, grande

parte da (re)producdo humana passa a ser realizada com apoio das tecnologias

26 “[...] A cultura cyberpunk ndo é somente uma corrente da ficgéo cientifica, mas um fato socioldgico
irrefutavel, uma mistura de esoterismo, programagao de computador, pirataria e ficgao cientifica,
influenciada pela contra cultura americana e pelos humores dos anos 80.” (LEMOS, 2010, p. 196)

27 Fabricado com o processador Intel 8088 de 4,77 MHz, contendo 29 mil transistores, com 64k de
memoaria na placa principal, mas sua arquitetura foi projetada para aceitar expanséao de até 10
vezes. Disponivel em: <http://en.wikipedia.org/wiki/IBM_Personal_Computer>. Ultimo acesso em:
11 de margo de 2015.
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digitais, seja para transmissdo, memoria ou outras finalidades.

Passados quase meio século desde o anuncio da cibernética, novas praticas
culturais foram promovidas, dando inicio a vivéncias diversas onde as tecnologias
digitais tornam-se cada vez mais comuns. Nosso pensamento atravessou profundas
transformagdes: se na Revolugéo Industrial tinhamos medo de sermos substituidos
pelas maquinas a vapor, agora, na Revolugéo Digital, passamos ao intenso uso das
maquinas de computar para (re)produgao programada de nossa existéncia, desde a

agricultura de precisao, passando pela automacéao e robotizagao industrial.

Até a popularizagdo da internet, em 1994? as diversas vivéncias, neste
mundo mediado por dispositivos digitais, vao configurando-se como praticas
culturais inéditas. Mesmo que ainda nao configurem uma cultural mundial, ja
expressam a diversidade das culturas mundiais. Estamos diante de multiplas
culturas digitais, que mesmo quando desconectadas, off-line, buscam articularem-se

em diregao ao espacgo-tempo da cibercultura.

Nesta perspectiva, percebemos a cultura digital como uma formagéao
mais ampla que a cibercultura, na medida em que, enquanto esta
ultima s6 funciona com tecnologia online, aquela acontece também
no offline. [...] Ainda assim, entendemos que uma nao se constitui
sem a outra, isto é, para o crescimento e o fortalecimento de tais
culturas, ambas precisam estar articuladas entre si. (SOUZA, 2011,
p. 55)

Portanto a cibercultura é parte da cultura digital, uma vez que esta surge no
movimento de popularizacdo dos computadores, enquanto a outra se configura
apos, com a conexdo dos computadores a internet. Vale ressaltar ainda que alguns
autores como Lemos (2010) e Levy (1999), definem a cibercultura com base no
modelo comunicacional. Essa perspectiva entende que existem os meios de
comunicagao massivos, utilizados amplamente pela industria cultural (TV, radio,
cinema, jornal, etc), enquanto a cibercultura, que faz uso de blogs, redes sociais e
todo o modelo comunicacional baseado na internet, ou aquilo que se convencionou
chamar de novas midias, situa-se, para os autores, como uma oposi¢ao ao modelo

massivo, sendo chamado de pds-massivo. Segundo os autores, na cibercultura

28 Em 1989, Tim Berners-Lee propds um projeto para auxiliar o trabalho colaborativo, combinando
seus conhecimentos numa rede de documentos. Esse projeto ficou conhecido como a World Wide
Web ou Web. A Web funcionou primeiro dentro da Organizagéo Europeia para a Investigagéao
Nuclear (CERN), e no Verdo de 1991 foi disponibilizada mundialmente. Disponivel em:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet>. Ultimo acesso em: 11 de margo de 2015.
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estamos diante de uma mudanga de paradigma, “dominio cientifico da natureza néo
apenas para transforma-la material e energeticamente, mas para traduzi-la em
dados binarios, em informacgao”. (LEMOS; LEVY, 2011, p.21-22).

Lacia Santaella (2007) entende que a cibercultura se caracteriza pela
conexao dos computadores a internet, todavia propdéem que antes de estarmos
conectados, ja haviamos experimentado a cultura das midias, um momento de
transicdo entre a cultura de massas e a cibercultura. Segundo a autora, a cultura das
midias opera de modo distinto do modo como opera a cibercultura, nela foram
introduzidas tecnologias como walk-man e videocassetes, que eram capazes de
armazenar conteudo audiovisual para posterior exibicdo. Com isso, teve inicio a
nocao de disponibilidade, o que complexificou, dinamizou, potencializou diversos
novos habitos. Lemos e Levy (2011) ndo observam a transi¢ao da cultura de massas
para a cibercultura como uma cultura distinta; para estes autores, foi entre a década
de 70 e 80 que se deu o inicio da cibercultura, que segundo eles, é “impulsionada
pela sociabilidade pés-moderna em sinergia com a microinformatica e o surgimento
das redes telematicas mundiais” (LEMOS; LEVY, 2011, p.21)

Em 1994, o Netscape® era a principal porta de entrada para a grande rede™.
No mesmo ano, Georges Gilder, que advogava sobre as virtudes morais, politicas e
econdmicas da internet, anunciava, “[...] ndo havera mais lugar para a tirania da
comunicacgéo de cima para baixo [...]" (GILDER, 1994 apud RUDIGER, 2013, p. 28),

e aprofundou:

[...] a mutacédo oriunda dos meios digitais nos conduz a uma época
menos padronizada e mais democratica, porque, com base neles,
cada um podera se desenvolver em fungao de suas necessidades de
informacgao, de seus habitos de lazer e de suas proéprias iniciativas
individuais. (GILDER, 1994 apud RUDIGER, 2013, p. 28)

Passado mais de uma década, Dan Gilmor (2005), em Noés a midia,
continuava o discurso de aspiragdes progressistas: “[...] pela primeira vez na histéria,

qualquer pessoa que possua uma ligacdo com a Internet pode ser proprietaria de

29 Disponibilizado em varias plataformas (Mac, Windows), facil de instalar e de usar, além de ter
varios recursos multimidia e ser capaz de executar programas escritos em Java. Disponivel em:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Netscape>. Ultimo acesso em: 11 de marco de 2015.

30 A lInternet surge com a ideia de conectar outras redes ja existentes desde 1989. Muitas destas
redes funcionavam em centros de pesquisa, utilizando do modelo Web, desenvolvido por Tim
Berners-Lee. Assim, apds dois anos, a Internet vai se configurar como a grande rede que conecta
outras redes. Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet>. Ultimo acesso em: 11 de
margo de 2015.
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seu préprio 6rgédo de comunicacéo.” (RUDIGER, 2013, p. 31), e anunciava:

[...] Nos blogues, mora o perigo dos principios jornalisticos serem
perdidos, mas principal esta alhures, no surgimento concreto da
utopia segundo a qual o conhecimento publico pode nascer de
repérteres cidaddaos se informando e corrigindo mutuamente”
(GILMOR, 2005 apud RUDIGER, 2013, p. 32)

Essas percepgbes acabam criando fronteiras imaginarias e promovendo a
dicotomia entre “novas” e “velhas” midias, comunicagdo massiva e pds-massiva.
Ndo exitem fronteiras tdo claras neste processo, onde de um lado fica a
comunicagao de massas, com a centralizacdo das formas de comunicagéo,
enquanto que no outro, no ciberespaco, reside a liberdade de expressao plena.

Essa dicotomia em nada auxilia entender o fendmeno da cultura digital e da
cibercultura. Afinal, ao longo de 20 anos de cibercultura, e quase 35 de cultura
digital, o que percebemos é um processo de convergéncia das “antigas” e “velhas”
formas de comunicacdo que se configuram no ciberespago. Este processo de
convergéncia serve de exemplo para demonstrar o quéo contraditério é o
movimento, pois ao mesmo tempo que possibilita a descentralizagdo da informacéao
e comunicacdo, através dos computadores pessoais, da liberacdo do polo de
emissdo e articulacdo do local com o global, as agéncias de noticias e
conglomerados de midia inundam a rede com suas produgdes e servigos, cumprindo
o mesmo papel de massificar a comunicagao, similar ao radio e a TV em outros
tempos.

Em observagdes realizadas durante as vivéncias com jovens do
Assentamento Terra Vista, percebemos que quando buscam informacdes, a maioria
desses jovens, mesmo conhecendo os canais de comunicagdo gerenciados pelo
Movimento, como a pagina oficial do MST?®', ou o blog, Voz do Movimento®, a
maioria deles acessa os portais de noticias gerenciados pela grande midia.

Continuamos, portanto, no centro de um modelo de (re)produgao capitalista.
Segundo Silveira (2013), estamos diante de uma atualizagdo do capitalismo
industrial. Se antes as mercadorias eram carros e roupas, hoje o foco é a
codificacdo e digitalizacdo do conhecimento, da cultura, dos bens e produtos

simbdlicos e imateriais; vivemos o capitalismo informacional. Este modelo de

31 Ver www.mst.org.br - gerenciado por militante do setor de comunicag¢ao nacional do MST.
32 Ver www.vozdomovimento.blogspot.com.br - gerenciado por militante do setor de comunicacao
estadual do MST Ba.



http://www.vozdomovimento.blogspot.com.br/
http://www.mst.org.br/

73

(re)producdo continua a reforgar a centralizagdo das industrias, tendo como
novidade uma nova mercadora, a informacédo, que passa a ser comercializada,
agora, em todo o mundo. A mundializagcdo da economia sempre foi parte da
estratégia capitalista, no entanto, mediante meios de comunicagao e transporte mais
efetivos, além da mudanca material do tipo de mercadoria, do fisico para o
simbdlico, foi possivel por em pratica a estratégia de mercados consumidores de
abrangéncia global.

[...] A mercadoria fisica, por mais velozes que sejam os meios de
transporte, sempre exigira algum tempo para transpor o espaco. Mas
a informagao podera transpb-lo em nanossegundos, se existirem os
meios adequados. De fato, tanto a radiodifusdo tradicional, quanto a
internet ou demais redes contemporaneas definem-se, entre outros
atributos fundamentais, pela anulacdo do tempo de realizacéao;
permitem o contato em tempo real dos agentes envolvidos na
comunicagao. (DANTAS, 2014, p. 90).

As mudancas irreversiveis do século XX pressionam toda a sociedade a
participar da “era digital”®, consumindo e produzindo informagdes para que o
sistema ndo pare de funcionar. Essas informagdes, sendo digitais, imateriais,
simbdlicas, sdo produzidas nas mais variadas linguagens (textos, sons, videos,
imagens) e apresentadas em diversos suportes (telas, projecbes, paredes,
ambientes virtuais).

Nao obstante a convergéncia das linguagens, o que estamos vivenciando é
uma mudanga dos processos de comunicagdo em si. Devido a conexdo dos
dispositivos digitais (computadores, smartphones) a internet, € possivel divulgar
informagdes antes restritas ao conhecimento local. Ndo por acaso, este tornou-se o
espaco-tempo das mais diversas interagcdes sociais da sociedade pdés-moderna e
pos-industrial. Assim, a necessidade de estarmos conectados € cada vez mais
latente, e proporciona o que Santaella (2007) chama de “era da mobilidade”.

Na era da mobilidade surgem as tecnologias digitais moveis, “[...] dispositivos
individuais, miniaturizados ou ndo, e seus aplicativos, que possibilitam a mobilidade
dos usuarios pelos espacos fisicos e a simultdnea possibilidade de comunicacao e

interacdo na rede internet.” (CORDEIRO, 2013, p. 28). Os smartphones, com 0s

33 Também conhecido como era da informacgao, era do computador ou era da nova midia, e se
refere a um periodo na histéria humana caracterizado pela mudanga da industria tradicional para
a industria informacional. Disponivel em: <http://en.wikipedia.org/wiki/Information_Age>. Ultimo
acesso em: 9 de fevereiro de 2015.
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aplicativos embarcados nestes dispositivos, sdo um exemplo dessas tecnologias
digitais moveis, que comegam a estruturar um novo segmento de mercado e novas
relacbes. Por exemplo, os aplicativos que utilizam a fungdo de GPS* dos
smartphones podem trocar informagdes numa rede social sobre o transito, onde os
participantes compartilham informacdes diversas, desde policias nas vias, acidentes,
congestionamentos e até notificagbes sobre operagoes da Lei Seca®.

Percebemos que essa diversidade de usos possibilita um ambiente onde as
pessoas tém maior acesso a informacao, a liberdade de expressao e exercem o
direito a comunicagdo, uma vez que através das tecnologias digitais o bem estar
social, os bens e servigos culturais tornam-se mais acessiveis, além de ser possivel
partilhar mundialmente valores e praticas que aproximam a humanidade de um
repertorio cultural comum.

As profundas transformacdes ocorridas desde a metade do século XX, com o
pensamento cibernético agenciando a cultura digital e, posteriormente, com a
conexao dos dispositivos digitais as redes telematicas de comunicagado, foram
fundamentais para consolidacédo da informagcéo como principal mercadoria do século
XXI. Apesar do epicentro das transformagdes ser de cunho técnico, tais mudancgas
alteraram, também, outras dimensdes distintas da vida humana em sociedade, nos
diferentes espacos do planeta, mesmo que de forma desigual.

Na medida que diversas atividades econémica e dos fatores determinantes do
bem-estar social comegam a sofrer grande influéncia das tecnologias de informagao
e de comunicacgdo, assim, reconfigurando praticas no trabalho, na educacgao, na
ciéncia, na saude, na arquitetura, no lazer, nos transportes, nas artes e no ambiente
de convivio social, estamos diante de uma organizagao social diferenciada daquela

que emergiu na Revolugao Industrial. Estamos diante da Cultura Digital.

3.5 O Brasil e a Cultura Digital

Devido ao processo socio-historico de industrializagdo mundial, que centrou-
se no hemisfério norte, a popularizagéo e fomento das tecnologias digitais seguiu o

mesmo fluxo. Diante das transformagdes que as tecnologias digitais promoveram em

34 Global Positioning System(em portugués: Sistema de posicionamento global).

35 Acoles realizadas pelo setor publico para fiscalizagao e cumprimento da Lei 11.705, que modificou
o Cdédigo de Transito Brasileiro, e versa sobre o nivel de consumo de bebida alcodlica permitido
para conduzir um veiculo, que, neste caso, € quase zero, dai o nome “lei seca”.
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todo o mundo, pouco a pouco, cada pais se viu forcado a implementar politicas,
projetos e programas visando melhores possibilidades de participar da economia
mundial, de preservar a soberania nacional e promover o desenvolvimento cientifico
e tecnoldgico.

No final da década de 70, inicio da década de 80, ainda sob o regime
militar®®, o Brasil comegou seus primeiros passos no que diz respeito a politicas
publicas relacionadas a Cultura Digital. Na época, finalizava a vigéncia do Il Plano
Nacional de Desenvolvimento (Il PND). O Plano deu continuidade a estratégia
econdmica desenvolvimentista do governo militar para consolidar o projeto do Brasil
Grande Poténcia, e teve apoio das oligarquias tradicionais e industrias nacionais.
Entre as acbes principais, a modernizagdo da industria e o fortalecimento da
empresa privada nacional, com énfase nas industrias basicas — setor de bens de
capital, alimento e eletrbnica pesada, além dos insumos basicos do setor de energia,
como o petroleo, principal componente da matriz energética do pais, em um periodo
em que o mundo comecgava a enfrentar as primeiras crises do petroleo.

Segundo Hideharu lkehara (1997), a proposta do Il PND era substituir a
importacéo e fortalecer o capital privado nacional. Porém, o autor destaca que a
principal novidade foi sobre o desenvolvimento cientifico e tecnolégico do pais.

Tal postura nacionalista tinha como aspecto novo, a descoberta da
importancia do desenvolvimento cientifico e tecnolégico para a
construgao do Brasil Poténcia. Com isso, 0 pensamento que passou
a dominar era que a autonomia e soberania nacionais dependia da
criacdo de uma capacitagdo internet em termos cientificos e
tecnolégicos. (IKEHARA, 1997, p. 9)

Tendo como forgca motora essas necessidades, criou-se uma bandeira
nacionalista para autonomia cientifica e tecnoldgica do pais, onde a automacgao
industrial e o desenvolvimento da teleinformatica tiveram centralidade. Um dos
marcos desse movimento foi a criacdo da Secretaria Especial de Informatica — SEl,
em 1979, que ficou responsavel por elaborar, coordenar e executar politicas publicas
relacionadas com o setor de tecnologias da informagéo e comunicagao. Apesar das

aspiracoes do Il PND, a SEIl ndo implementou grandes agdes, todavia, serviu de

36 A ditadura militar no Brasil teve inicio com o golpe militar, em 1 de abril de 1964, derrubando o
presidente Jodo Goulart, eleito democraticamente um ano antes. De carater autoritario e
nacionalista, o governo militar durou 21 anos. Ultimo acesso:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Ditadura_militar_no_Brasil_%281964-1985%29>. Disponivel em: 15
de margo de 2015.
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articuladora dos diversos atores politicos que formularam a Politica Nacional de
Informatica® - PNI, que depois ficou conhecida como Lei de Informatica.

Com a aprovacdo da PNI pelo Congresso Nacional, o cenario sofreu
transformagdes relevantes. A Lei da Informatica se caracterizou como uma agao de
protecionismo do estado, pois previa a criacdo de reserva de mercado para o setor
de informatica, durante oito anos. Neste periodo, as empresas multinacionais do
setor foram impedidas de vender seus produtos no pais, assim, as empresas
privadas de capital nacional, como a Sharp do Brasil e a Brasilinvest Informatica e
Telecomunicagdes, teriam maior possibilidade de desenvolver tecnologia nacional
sem concorréncia.

Ao final da reserva de mercado, em 1992, a PNI havia contribuido para o
rapido crescimento da industria de informatica, com grande presenca de empresas
nacionais, além de acréscimo no investimento em pesquisa e desenvolvimento, que
chegou a 5% da receita liquida gerada pelo setor. Em contrapartida, a Politica
carecia de visdao a longo prazo, uma vez que o enfoque nao priorizou o
desenvolvimento da microeletronica e softwares, bem como pouca participagado das
universidades em pesquisas.

Apesar dessa falta de articulagdo entre a PNI e as universidades, o uso dos
computadores para fins educacionais ja possuia algumas experiéncias relevantes,
principalmente em cursos do Ensino Superior, como Fisica, Quimica, Matematica.
Dentre eles destaca-se o Logo*, uma linguagem de programacio utilizada para
trabalhar com criangas e adolescentes. Segundo José Valente (1999, p. 7)

[...] existiam no inicio dos anos 80 diversas iniciativas sobre 0 uso da
informatica na educacao, no Brasil. Esses esforgos, aliados ao que
se realizava em outros paises e ao interesse do Ministério de Ciéncia
e Tecnologia (MCT) na disseminacdo da informatica na sociedade,
despertaram o interesse do governo e de pesquisadores das
universidades na implantacdo de programas educacionais baseados
no uso da informatica.

37 Lei7.232, aprovada em 29 de outubro de 1984, periodo que a ditadura militar ja havia terminado,
cabendo ao Congresso Nacional o processo de aprovacédo/recusa das leis. Ultimo acesso:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Pol%C3%ADtica_Nacional_de_Inform%C3%A1tica>. Disponivel em:
15 de margo de 2015.

38 O projeto Logo foi desenvolvia por Seymour Papert, um educador matematico, do MIT -
Massachusetts Institute of Technology, nos Estados Unidos. No Brasil, o Logo teve os primeiros
trabalhos em 1976, através do grupo de pesquisas da UNICAMP, que depois se consolidaria com
a criagado do Nucleo de Informatica Aplicada a Educagéo (NIED), em maio de 1983. Disponivel
em: <http://projetologo.webs.com/texto1.html>. Ultimo acesso em: 17 mar. 2016.
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Essa movimento teve como resultado a realizacdo de dois seminarios sobre
informatica na educagao, em ambito nacional. O primeiro, em 1981, na Universidade
de Brasilia, e um ano depois, em 1982, na Universidade Federal da Bahia. A partir
desses seminarios foram elaboradas as bases para o programa EDUCOM -
Educacao e Comunicagao.

Segundo Maria Leal da Silva (2014, p. 91), o EDUCOM tinha como proposta a
“‘informatica educativa”, assim, previa a insercdo de computadores nas escolas
publicas para apoiar os processos de ensino e aprendizagem, bem como a formagéo
de professores do magistério e o desenvolvimento de softwares educativos. Vinte e
seis instituicdes publicas se candidataram para fazer parte do projeto, porém apenas
cinco foram escolhidas para formar os centros pilotos, a saber: Universidade Federal
de Pernambuco, Universidade Federal de Minas Gerais, Universidade Federal do
Rio de Janeiro, Universidade Federal do Rio Grande do Sul e Universidade Estadual
de Campinas.

Cada centro ficou encarregado de desenvolver pesquisas sobre a diversidade
de usos do computador em diferentes abordagens pedagdgicas, em articulagdo com
escolas publicas do Ensino Médio. Assim, foi formado um grupo de trabalho com
professores das unidades escolares e uma equipe interdisciplinares com pedagogos,
psicologos, socidlogos e cientistas da computacdo das universidades. (VALENTE,
1999)

As pesquisas desenvolvidas pelos centros pilotos contribuiram na
compreensao das relagbes entre os computadores e softwares educativos com a
aprendizagem, a postura do professor e a organizagao escolar. (SILVA, 2014, p. 91)
De acordo com Valente (1999), grande desafio era a mudanca de postura
educacional.

[...] transformar uma educacgéo centrada no ensino, na transmisséo
da informacao, para uma educagdo em que o aluno pudesse realizar
atividades por intermédio do computador e, assim, aprender. A
formacado dos pesquisadores dos centros, os cursos de formacgao
ministrados e mesmo os software educacionais desenvolvidos por
alguns centros eram elaborados, tendo em mente a possibilidade
desse tipo de mudanca pedagdgica. [...] a promocdo dessas
mudangas pedagogicas ndo depende simplesmente da instalagéo
dos computadores nas escolas. E necessario repensar a questio da
dimensao do espaco e do tempo da escola. A sala de aula deve
deixar de ser o lugar das carteiras enfileiradas para se tornar um
local em que professor e alunos podem realizar um trabalho
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diversificado em relagdo ao conhecimento. O papel do professor
deixa de ser o de "entregador" de informagdo, para ser o de
facilitador do processo de aprendizagem. O aluno deixa de ser
passivo, de ser o receptaculo das informacbes, para ser ativo
aprendiz, construtor do seu conhecimento. Portanto, a énfase da
educacao deixa de ser a memorizacdo da informacao transmitida
pelo professor e passa a ser a construgao do conhecimento realizada
pelo aluno de maneira significativa, sendo o professor, o facilitador
desse processo de construgdo. (VALENTE, 1999, p. 8)

Apesar das contribuigdes do EDUCOM, como melhorar o entendimento sobre
a insercao da informatica na escola, segundo o autor, “[...] as nossas ag¢des nao
foram voltadas para o grande desafio dessas mudancgas.” (VALENTE, 1999, p. 8), ou
seja, o desafio de mudar a postura pedagdgica entre professores e estudantes, para
deixar de ser uma transmissdo e passar para uma construcdo ativa, coletiva,
implicada. Para Silva (2014, p. 106) as ‘[...] dificuldades financeiras e a
descontinuidade comum a muitos dos programas e projetos de politicas publicas,
inviabilizaram a realizagéo de algumas das atividades planejadas e ocasionaram o
enfraquecimento do projeto.”

Durante os anos 90, o Brasil viveu um periodo de reforma neoliberal em
diversos setores da economia, inclusive nas telecomunicacdes, que resultou no
processo de privatizacdo de todo o sistema brasileiro e a criagdo da Agéncia
Nacional de Telecomunicagdes - Anatel®, responsavel por regulamentar, outorgar e
fiscalizar os servicos de telecomunicacbes em todo o pais. A reformulacdo do
sistema de telecomunicacbes previa maiores investimentos para melhoria da
infraestrutura, ampliacao da telefonia fixa em areas rurais e acesso a internet nos
principais centros urbanos.

Apesar das promessas, a privatizacdo das telecomunicagdes brasileiras néo
conseguiu incindir com grande impacto sobre o problema de acesso a telefonia
basica nas areas rurais, acabou por concentrar ainda mais os servigos nos grandes
centros urbanos. Segundo Savio Cavalcante (2011), em 2000, de cada 100
habitantes que residiam nos centros econdmicos do pais, todos em areas urbanas,

40 a 60 tinha linha telefénica fixa, enquanto isso, “[...] milhares de outros municipios

39 Criada pela Lei 9.472, de 16 de julho de 1997 — mais conhecida como Lei Geral de
Telecomunicagdes (LGT), sendo a primeira agéncia reguladora a ser instalada no Brasil. A Anatel
€ uma autarquia com autonomia financeira e sem subordinagdo administrativa a nenhum 6rgéao de
governo. Ultimo acesso <http:/pt.wikipedia.org/wiki/Ag%C3%AAncia_Nacional_de_Telecomunica
%C3%A7%C3%B5es>. Disponivel em 15 de margo de 2015.
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brasileiros tém valores muito mais baixos, menores até do que a média quando o
sistema ainda era estatal.” (CAVALCANTE, 2011, p. 6). Para o autor, o processo
neoliberal de privatizacdo das telecomunicagcbes difunde um falso “sucesso” do
modelo, enquanto oculta problemas estruturais, principalmente “[...] a incapacidade
em levar o servigo a quem precisa — e ndo s6 a quem pode pagar por ele [...]"
(CAVALCANTE, 2011, p. 17).

O Brasil iniciou o século XXI com grande parte da populacdo sem sequer ter
acesso a telefonia basica. Ndo obstante, esse atraso tecnolégico também afetou a
conexao com a internet. De acordo com o grafico apresentado por Tadao Takahashi
(2000, p. 31), apenas 13 milhdes de pessoas em toda a América Latina se
beneficiavam das tecnologias digitais, na virada do milénio.

Enquanto uma parte do mundo estava desconectada das redes de
informagdo, alguns paises ja haviam iniciado o processo de informatizagdo da
sociedade. Neste periodo surgiu o termo Sociedade da Informacao, que, segundo
Liz-Rejane Legey e Sarita Albagli (2000), estava relacionado a um modelo de
desenvolvimento social e econdmico que se consolida na valorizagao da informacao
como bem de maior riqueza produzido pela humanidade.

A expressado 'Sociedade da Informacao' refere-se a um modo de
desenvolvimento social e econbmico, em que a aquisigao,
armazenamento, processamento, valorizagao, transmisséo,
distribuicdo e disseminacao de informagcdo desempenham um papel
central na atividade econbmica, na geragdo de novos
conhecimentos, na criacdo de riqueza, na definicdo da qualidade de
vida e satisfacao das necessidades dos cidadaos e das suas praticas
culturais. (LEGEY; ALBAGLI; 2000)

Seguindo o fluxo do restante do mundo, o governo do Brasil também buscou
formas para adequar-se as transformacdes sociais, culturais e econbmicas que a
dita Sociedade da Informacdo exigia. Durante o governo FHC foi elaborado o
Programa Sociedade da Informag&o no Brasil - Socinfo, num esforgo interministerial,
sob lideranga do Ministério de Ciéncia e Tecnologia (MCT). O Programa foi a
primeira resposta do Estado brasileiro para tratar com exclusividade da conexao e
informatizagdo da sociedade brasileira, e envolveu trés fases: i) analise dos desafios
e possibilidades; ii) detalhamento de ag¢des para implantagéo; iii) consulta a
sociedade para identificar a evolugao do processo.

A publicacao do Livro Verde do Programa Sociedade da Informagé&o no Brasil
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trouxe os resultados da pesquisa realizada na primeira fase do Programa,
apresentando desafios e possibilidades, além de metas para implementagdo do
Programa. O Livro Verde (LV) foi elaborado sobre influéncia do modelo Europeu, no
entanto, segundo Placida Santos e Angela Carvalho (2009), “[...] nos paises
europeus, ocorreu uma discussdo sobre a concepgado do programa [...] No caso
brasileiro, ndo houve essa preocupagao”. (SANTOS; CARVALHO, 2009, p. 47).

Segundo o modelo de desenvolvimento do acesso a internet proposto no LV
(TAKAHASHI, 2000, p. 26), o marco inicial € um usuario que acessa a Internet pela
primeira vez, entendido no LV como analfabeto digital, enquanto que o estagio final
seria o do power player, um empreendimento que tem seu modelo de negocio
elaborado para funcionar exclusivamente via comércio eletrébnico, como por exemplo
a Amazon®. A perspectiva do Socinfo era fomentar o mercado consumidor na
internet. “[...] para haver mercado, é necessario que haja consumidores. E o
consumidor de servigos via comeércio eletrénico precisa ter acesso, direto ou indireto,
a Internet, bem como estar capacitado a fazer uso da rede.” (TAKAHASHI, 2000, p.
26). Para tal, foi proposta a instalacdo de totens publicos de acesso a internet
espalhados por toda a cidade onde as pessoas poderiam realizar compras on-line.

Apesar desse viés economicista, a elaboracdo do Livro Verde reuniu
especialista, estudiosos, militantes de diversas areas e segmentos sociais que
contribuiram para sua elaboracdo em grupos de trabalho. A medida que o Livro foi
tomando forma, sem o devido acolhimento dessas contribuicbes, alguns
pesquisadores colaboradores resolveram implementar suas ideias por fora do
Programa. Uma dessas iniciativas foi o Tabuleiro Digital*', idealizado pelo professor
da Universidade Federal da Bahia (UFBA), Nelson Pretto*?.

O Tabuleiro teve esse nome por sua similaridade com um tabuleiro de baiana
do acarajé, “[...] um movel préprio, com forte marca de cultura local” (PRETTO,
PINTO, 2006, p. 25). Neste movel foi disponibilizado um computador com o qual
qualquer pessoa poderia acessar a internet com liberdade, contanto que fosse

respeitado o tempo de uso. A ideia do projeto foi ainda aproximar os professores dos

40 Fundada em 1994 por Jeff Bezoz, ex vice presidente de uma empresa de gestéo de investimentos
globais. Primeiro, sobre o nome de Cadabra, e em 1995, com o langamento do portal eletrénico,
www.amazon.com, foram disponibilizados 20 livros para compra. Em 1999 fechou o ano com 1,6
bilhdes de ddlares, 8,4 milhdes de clientes.

41 Maires detalhes a respeito do projeto, acesse <http://www.tabuleirodigital.org>.

42 Foi coordenador do grupo de trabalho de Educacao, durante a elaboragéo do Livro Verde.


http://www.amazon.com/

81

debates que eram realizados sobre a Sociedade da Informacéo, “[...] para afastar do
futuro professor formado nessa instituicdo a idéia de que essas tecnologias sao
coisas para e do futuro.”

Em 2002, antes mesmo da publicagdo do Livro Branco®, com o fim do
mandato presidencial, o Programa Socinfo foi engavetado, sendo substituido por
outro programa, este ultimo com foco na inclusdo digital. Durante o tempo que
esteve em funcionamento, o Programa Sociedade da Informagdo aumentou o
numero de pessoas conectadas a internet, gerando um momento de grande
crescimento do comércio on-line. No entanto, o Programa pouco alterou a situagao
daqueles impossibilitados de comprar seu proprio computador e servigos de internet.
Essas milhares de pessoas sO encontraram resposta no governo seguinte.
(SANTOS; CARVALHO, 2009)

Durante o primeiro mandato do governo Lula, entre 2003-2006, foi
implementado o Programa Brasileiro de Inclusao Digital - PBID, uma politica publica
para popularizacdo das tecnologias da informacédo e comunicagao digital num pais
onde sua difusdo foi lenta e desigual. O Programa demandou um esforgo
intersetorial do governo com colaboracdo dos ministérios das Comunicagdes,
Ciéncia e Tecnologia, Desenvolvimento e Planejamento, Cultura e Educacgao, e
coordenacdo da Casa Civil da Presidéncia da Republica. A proposta do PBID
objetivava trés frentes de atuagdo: treinamento, infraestrutura de telecomunicagdes
e massificagao dos dispositivos de acesso.

O treinamento visava diminuir o numero de excluidos promovendo o que foi
chamado inicialmente de alfabetizacdo digital, mas que focava em capacitar o
individuo no uso de editores de texto, planilhas, navegacéo e pesquisa na Internet. A
l6gica era adquirir habilidades para inserir-se num mercado de trabalho que cada
vez mais exige uma comunicagdo mediada por computador.

Diante das demandas, foram implementadas diversas acdes para aumentar o
numero de pessoas com acesso aos computadores. Através do Programa Cidadao
Conectado — Computador Para Todos, foi realizada reducdo de impostos, e

consequentemente diminuicdo de pregos para fabricagdo dos equipamentos. O

43 Uma das metas do Livro Verde era um amplo didlogo com a sociedade para elaboragdo de um
Livro Branco que era um dos marcos da ultima etapa do Programa Brasil na Sociedade da
Informagao.
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projeto teve como principal parceiro o Instituto Nacional de Tecnologia da Informagao
(ITI), e possibilitou a compra de computadores por R$ 1.400, parcelados em até 24
prestacdes. Estes PCs, tinham configuracdo considerada minima para o uso da
internet, com 128 ou 256 Mb RAM, processador Celeron, disco rigido de 40 ou 80
Gb, sistema operacional Linux*.

Apesar da queda dos pregos, o acesso ainda se restringiu aqueles com maior
poder aquisitivo, com possibilidade de comprar os PC e custear o servico de
internet, para fazer uso irrestrito, ininterrupto e privado. Para os segmentos da
populacdo em situacdo de vulnerabilidade socioeconémica foram criados centros
publicos de acesso gratuito a internet, como os Telecentros, Pontos de Cultura
Digital e Casas Brasil.

Nos primeiros anos, a maioria destas iniciativas estava restrita apenas as
cidades, onde a conexdo a internet era garantida pelas operadoras de telefonia
privadas. Para as comunidades que residiam em areas remotas, o Programa
Governo Eletronico Servigo de Atendimento ao Cidadao — GESAC - foi o principal
programa de acesso a Internet, através de antenas instaladas em escolas publicas,
telecentros ou unidades militares.

Dentre os projetos que ocorreram no ambito do acesso publico a internet,
destaca-se o Casas Brasil. A iniciativa oferecia computadores e conectividade a
internet para comunidades com baixo indice de desenvolvimento humano, além de
realizar agdes de fortalecimento comunitario através de formagao e capacitagao “...]
em tecnologia da informagéo e comunicagao aliada a cultura, arte, entretenimento e
participacdo popular, com forte apoio a produgao cultural local” (SANTOS;
CARVALHO, 2009, p. 49) e a “[...] produgéao de informagao e seu uso na melhoria de
vida”. (SANTOS; CARVALHO, 2009, p. 50) Aléem disso, as autoras destacam a
preocupagao quanto a concepgao de inclusao digital do projeto:

[...] a inclusdo digital ndo € apenas dar condigdo de acesso a
tecnologia, mas sim dar condicbes ao acesso, a utilizacdo, a
producdo e a disseminacdo de conhecimentos como fatores

44 Esta escolha se deu ap6s negacao do software da Microsoft, tendo grande repercusséo nos
meios de comunicacgao, principalmente nos Estados Unidos. Na época, em matéria publicada no
site do jornal New York Times, o presidente do ITl, Sérgio Amadeu Silveira disse: “N6s ndo vamos
gastar dinheiro dos contribuintes em um programa para que a Microsoft possa consolidar ainda
mais seu monopdlio. E responsabilidade do governo assegurar que haja concorréncia, e isso
significa dar plataformas de software alternativos a chance de prosperar. Disponivel em:

<http://www.nytimes.com/2005/03/29/technology/brazil-free-softwares-biggest-and-best-
friend.html>. Ultimo acesso em: 16 de janeiro de 2016.
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determinantes para que a inclusdo digital ndo seja mais um elemento
de exclusao social, politica, econdbmica e de conhecimento.
(SANTOS, CARVALHO, 2009, p. 51)

Apesar dos avancgos de perspectiva que esta iniciativa ofereceu, o programa
sofreu com uma caracteristica politica da gestdo publica brasileira - a falta de
continuidade. Assim, ao final do governo o programa foi descontinuado, e encontra-
se em fase de reestruturagéo®.

Na Bahia, a agao que teve maior similaridade ao Casas Brasil, foi o Programa
ldentidade Digital — PID, criado em 2003 pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Inovagédo do Estado da Bahia (SECTI-BA). O Programa implantou 350 centros
publicos de acesso a internet — os infocentros — por todo o estado. Nestes espacos
de vivéncia da cultura digital eram realizados cursos na area da informatica, sempre
a partir do uso de Software Livre.

Em 2007, com a mudanga do governo, o programa mudou de nome para
Programa de Inclusédo Sociodigital — PISD, e os infocentros foram renomeados para
Centro Digital de Cidadania (CDC) e Centro Digital de Cidadania Rural (CDCR), na
perspectiva de disponibilizar a populacdo uma relacdo mais proxima aos servigos
publicos como ouvidoria do Estado, portais de participagao social, declaragao on-line
de impostos de renda, obtencéo de certificados digitais, etc.

Na Bahia, a chegada dos CDCR representaram a primeira politica publica
estadual de fomento da cultura digital para as populagbes do campo. Nao é a toa
que sua chegada foi marcada de expectativas de transformacédo, participagao e
mobilizacao social através do uso das tecnologias digitais.

Cada CDCR opera com dois monitores e um gestor, todos indicados pela
entidade, comunidade ou grupo que sera beneficiada pelo servico. E comum ter
jovens nestes papeis, haja vista suas relagbes com as tecnologias digitais.

Luzineide Borges (2012), em pesquisa que avaliou os impactos do PISD,
ressalta o encontro estadual como uma das agdes que teve grande impacto em toda
a rede de CDC e CDCR. A atividade foi realizado em margo de 2008 em Salvador
com mais de 600 gestores e monitores, que se fizeram presentes para apresentar
trabalhos, compartilhar experiéncias e tragar estratégias para atuagcéo nos Centros

Digitais. A autora destaca a criacdo dos Nucleo de Gestao Colaborativa — NUGEC,

45 Vide mensagem “Em breve, novo portal da Casa Brasil” na pagina do programa
http://www.casabrasil.gov.br/. Ultimo acesso em: 18 de fevereiro de 2015.
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enquanto uma estratégia de participagdo comunitaria, que teve contribuicbes das
universidades do estado para sua formulagao.

Espera-se que estes Nucleos fornecam elementos de consolidagao,
ndo de acomodacgdo, a gestores e monitores verdadeiramente
integrados ao Programa de Inclusdo Sociodigital e que o exercicio da
cidadania seja um imperativo dentro desses centros publicos de
acesso a rede digital (BORGES, 2012, p. 97)

Entre 2012 e 2014, a parceria com a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Inovacgéo do Estado da Bahia (SECTI-BA) foi fragilizada devido a falta de repasse da
agéncia financiadora. Com isso, os computadores ficaram sem manuteng¢ado, os
dialogos com a equipe de formadores foi se perdendo e pouco a pouco o programa
deixou de funcionar.

Em 2015, os CDCR receberam nova oportunidade através do projeto
Tecnologias Sociais para a Inclusdo Digital e o Desenvolvimento da Economia
Solidaria — TECSOL, através do MCT. O TECSOL estabeleceu parceria entre as
Instituicbes de Ensino Superior do Estado, dentre elas a Incubadora de
Empreendimentos Econdmicos Solidarios, da UNEB. Nesse formato, 30 CDCR
passaram a ser atendidos pelo TECSOL, agregaram debates do desenvolvimento
sustentavel, tecnologias sociais e da economia solidaria. O projeto elaborou ainda
um processo de capacitagao, com cursos de Informatica Basica, Producéo e Edicéo
de Video, Web Design e desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis.

Além das politicas publicas descritas acima, € preciso destacar que, desde a
década de 80, diversas politicas publicas vém sendo implementas em escolas
publicas, visando sua informatizacdo. Essas politicas sao fundamentais para
entender os processos de vivéncia da cultura digital, em especial para as
populagdes em situagao de vulnerabilidade socioecondémica.

Dentre essas iniciativas destaca-se o Programa Nacional de Informatica na
Educacao - Proinfo. O Programa foi criado em 1997, pelo MEC, para viabilizar a
criacdo de laboratérios de informatica, além da promogdo do uso pedagodgico de
tecnologias de informatica na rede publica de ensino fundamental e médio. Em
contrapartida, o municipio e o estado se responsabilizavam por garantir a
infraestrutura (rede elétrica, instalagao fisica dos equipamentos, etc).

Em 2007, o Prolnfo foi reformulado via decreto 6.300, passando a se chamar

Programa Nacional de Tecnologia Educacional, sendo mantido com recurso do
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Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacéo. Em 2008, o Programa passou a
atender escolas rurais com mais de trinta alunos, desde que ja possuissem energia
elétrica®. Todavia, o problema de desconexdo das escolas publicas com a internet
nao foi abarcado pelo Prolnfo. Apenas com o langamento do Programa Banda Larga
nas Escolas - PBLE, em 2008, via decreto n° 6.424, a estratégia de conexdo das
escolas parecia ganhar novos contornos.

O PBLE tinha como objetivo prover acesso a internet aos laboratérios do
Prolnfo em todas as escolas publicas urbanas. Para atingir esse objetivo, foi
envolvido a Casa Civil da Presidéncia da Republica, dois ministérios, da Educacao e
das Comunicacbes, além da Anatel. A iniciativa exigiu ampla negociagcdo com as
empresas de telefonia moével e fixa, dada a concentracdo da infraestrutura de
telecomunicagdo restrita a poucos municipios, em sua maioria nas grandes
metrépoles. Assim, as metas estabelecidas no decreto previam 100% das sedes
municipais, até 31 de dezembro de 2010, conectadas, inicialmente a “[...] 1 (um)
Megabit por segundo (Mbps) no sentido Rede-Escola (download) e pelo menos um
quarto dessa velocidade ofertada no sentido Escola-Rede (upload).” (MEC, 2010, p.
2)

Obter dados recentes e confiaveis sobre a quantidade de laboratérios do
Prolnfo conectadas pelo PBLE se mostrou uma tarefa ardua. No site do PBLE é
disponibilizado um link para o sistema de informagdées e-MEC*, que trata de
informacdes sobre a disponibilidade de cursos nas instituicbes de ensino superior e
nao apresenta nenhuma informagao relevante sobre escolas conectadas. Ja no
Sistema de Gestao Tecnoldgica — SIGETEC, que mantém dados sobre os projetos e
programas do ministério, ndo foi possivel buscar dados sobre o PBLE. Outro portal
que poderia auxiliar, mas se mostrou pouco util, foi o Prolnfo Data“*®, que, apesar de
manter dados sobre quantidades de computadores do Proinfo, ndo expressa esses
dados em quantidade de laboratorios.

Segundo o MEC, em margo de 2010, apos 23 meses de programa, o Prolnfo

46 Para essa modalidade do programa utilizou-se da solugdo multiterminal uma CPU, conectadas a
cinco terminais de acesso, cada um com monitor LCD, teclado, mouse e fone de ouvido, (MEC,
2010)

47 Ver http://lemec.mec.gov.br/ para acessar uma base de dados sobre as instituicbes e 0s cursos
disponiveis no Sistema Federal de Ensino.

48 Mantido pelo MEC em parceria com a UFPR, tem como principal objetivo projetar e implementar
ferramentas que permitam monitorar os laboratérios do Prolnfo. Uma das ferramentas é o portal

http://proinfodata.c3sl.ufpr.br/.
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alcangou 42 mil conexdes. Foi divulgado ainda um cronograma de instalagdo da
banda larga para o segundo semestre de 2010, que previa 64 mil instituicoes, todas
em areas urbanas (MEC, 2010, p. 6). Em levantamento realizado por Damasceno,
Bonilla e Passos (2012), com dados disponiveis até 2010, eram 104.373 laboratérios
do Prolnfo instalados, sendo 55 mil com Internet (Banda Larga nas Escolas).

A falta de confiabilidade dos dados do Proinfo e do PBLE ndo s&o
especificidades destas iniciativas; de fato, sdo expressdes dos desafios que rondam
a elaboracao, implementagao e avaliacdo das politicas publicas no Brasil. Para além
da parca quantidade de informacdo, em meio a tempos de acesso a informacgéo,
outras iniciativas tiveram histérias similares ao Prolnfo, como o Projeto Um
Computador por Aluno e mais recentemente os tablets educacionais. Ambos
chegaram as escolas como ferramentas de inclusdo digital e apoio ao professor,
todavia, a perspectiva de inclusédo digital em voga era conservadora. Sobre essas
perspectivas, Handherson Damasceno, Maria Helena Bonilla e Maria Sigmar Passos
(2012) destacam a existéncia de uma disputa de concepgdes. Portanto, a inclusao
digital:

[...] ora adquire um carater conservador, como estratégia para
adequacdo do pais a economia globalizada e informatizada, ora
como elemento essencial para apropriagdo dos elementos da cultura
digital e emancipacao da populagéo, ou ainda como estratégia para
inclusdo social e combate a pobreza. (DAMASCENDO; BONILLA,;
PASSOS, 2012, p. 35)

Conforme nos lembram os autores, “As politicas sociais, numa sociedade
capitalista, ttm alcance limitado e duragao restrita e visam a manutenc¢ao do proprio
sistema, sem promover transformagdes estruturais na sociedade.” (DAMASCENDO;
BONILLA; PASSOS, 2012, p. 35). Logo, quando estes projetos visam a inserg¢ao das
tecnologias digitais na economia globalizada e informatizada sem propor grandes
mudangas nas estruturas sociais ou sequer problematiza-las, acabam assumindo
um papel de manutencao dessas estruturas.

Apesar do carater conservador que estas politicas de inclusdo digital
témtomado no Brasil, uma vez que as tecnologias digitais estejam disponiveis a
escola, outros processos de ensino-aprendizagem tendem a se estabelecer. Dessa
emergéncia é possivel, inclusive, a organizacdo de ag¢des mais transformadoras,

geradas entre as fissuras encontradas em meio ao conservadorismo. Todavia, é
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preciso ter cuidado para n&o atribuir a tecnologia poder que de fato ndo possui.
Pedro Demo (2011) ressalta que o computador e a internet ndo sdo os motores da

transformagao pedagodgica que a escola necessita.

O mundo das novas tecnologias € propicio a modismos, em especial
quando se supde que mudanga tecnoldgica significa ipso facto
mudanga pedagogica. Muitas vezes, trata-se de vinho novo em
garrafa velha, como é o caso mais que tipico do uso das tecnologias
mais avangadas para “melhorar’ a aula instrucionista. Tornar a aula
mais encantadora é gastar encanto a toa, sem falar no prejuizo
tecnolégico. (DEMO, 2011, p. 17)

A perspectiva de inclusdo das tecnologias digitais na escola enquanto “efeitos
especiais” ndo é suficiente, afinal ndo basta ter o computador, o tablet, a internet na
escola, se nao existe uma compreensao das praticas que foram potencializadas pelo
digital, bem como da apropriagdo destas praticas por parte dos educadores e
educandos. Sobre esses processos, Bonilla (2009, p. 10) afirma:

[...] Para viabilizar tais dindmicas, € necessario a abertura para a
liberdade de experimentar diversas possibilidades oferecidas pelas
TIC, compartilhando coletivamente descobertas e aprendizados, de
forma a quebrar a maxima "cada um por si" e instituir uma
organizagao colaborativa que propicie a multiplicacdo de ideias e a
constituicdo de uma nova cultura, a cibercultura.

De acordo com Bonilla (2015), outro fator importante € aprofundar o
entendimento sobre as tecnologias digitais, como fundamentais para a participagao
social*, papel que deveria ser cotidianamente trabalhado nas escolas. Para Nelson
Pretto (2015), a presencga das tecnologias digitais nas escolas ndo deve ser apenas

como ferramentas auxiliares, e afirma:

[...] ndo sdo complementares e também nao tém a fungcdo de animar
a escola atual, que permaneceria como esta, mas apenas com mais
tecnologia presente (PRETTO, 2013). Elas sdo, no entanto,
essenciais como elementos das linguagens contemporaneas, que
estdo intimamente ligados as novas formas de pensar e de produzir
conhecimentos. (PRETO, 2015, p. 70)

A falta de abertura das escolas brasileiras para questdées como cidadania,
relagdes de género, respeito a diversidade, uso das tecnologias digitais, expdem que
nao sera apenas na escola que o enfrentamento desses problemas precisam ser
feitos. Segundo Bonillia (2015), mesmo que tivéssemos superado os problemas de

acesso as tecnologias digitais nas escolas, bem como aprofundado as perspectivas

49 Apresentacgédo oral durante o V Forum Brasileiro de Internet - 2015, na trilha: Desafios da Inclusédo
Digital.
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de inclusdo dessas tecnologias no espago escolar, ndo basta professores e alunos
terem acesso as tecnologias nas escolas, se ndo possuirem 0 mesmo em suas
casas, onde podem fazer uso das tecnologias digitais de forma plena, aberta,
experimental e cultural.

No que diz respeito ao processo desigual de acesso e usos das tecnologias
digitais, esse faz parte da logica que o capitalismo opera e sempre operou. Para
Sérgio Amadeu da Silveira (2003), essa légica provoca uma segmentacao entre os

incluidos e os excluidos.

Isto tem consolidado as fronteiras do apartheid entre os grupos
sociais que incorporaram as tecnologias para melhorar suas
condi¢cdes de vida e trabalho e aqueles que estdo privados de seu
acesso. Entre as elites que criam hardwares e softwares adequados
as suas necessidades e as comunidades e populagdes carentes que
nao estdo aptas a produzir e voltar a tecnologia para si. (SILVEIRA,
2003, p. 23)

De acordo com a pesquisa T/C Domicilios 2014°°, divulgada Comité Gestor da
Internet no Brasil — CGl.br, o total de domicilios com acesso a internet®' se aproxima
de 32,5 milhdes, metade (50%) dos domicilios brasileiros (CGI, 2015a, p. 141).
Todavia, quando comparamos entre urbano e rural, a pesquisa revela que apenas
22% das moradias no campo tém acesso, enquanto o percentual urbano se mantém
préoximo a média total, com 54% dos domicilios com acesso a internet.

Quando esses dados sdo observados pela estratificacdo sociecondmica, o
computador € item praticamente universal nas familias de classe A, enquanto que
nas classes DE esta presente em apenas 14% dos domicilios. Diversos motivos
foram revelados na pesquisa, dentre eles: o custo elevado, a falta de interesse dos
moradores, a falta de necessidade e a falta de habilidade com o uso do computador,
justificativas mais comuns em domicilios da classe DE e com renda familiar de até
um salario minimo. (CGl.br, 2015a)

A pesquisa revelou ainda que existe um crescimento na quantidade de

usuarios de internet, enquanto isso a populagdo que nunca utilizou a internet se

50 A pesquisa foi realizada pelo Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informagao e da
Comunicagao (CETIC.br), uma centro responsavel pela produgdo de indicadores e estatisticas
sobre a disponibilidade e uso da Internet no Brasil, filiado ao CGl.br entre agosto de 2014 e marco
de 2015.

51 Em 2014, o indicador da TIC Domicilios referente ao acesso domiciliar a Internet passou a
considerar todas as formas de acesso declaradas pelos moradores, sem excluir domiciliosem que
0 acesso estivesse disponivel apenas pelo telefone celular. (CGl.br, 2015a, p. 141)
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mantém com poucas alteragbes, continua prevalecendo a desigualdade

sociecondmica, baixa escolarizagao e localidades rurais.

[...] os percentuais de individuos que nunca utilizaram a Internet séo
maiores entre os moradores da area rural (64%), analfabetos (96%)
ou aqueles que estudaram até o Ensino Fundamental (56%), aqueles
que tém 45 anos ou mais (60% dos que tém de 45 a 59 anos e 82%
dos que tém 60 anos ou mais). Além disso, quanto menor a renda
familiar e a classe social, maior é a proporgao de pessoas que nunca
usaram a Internet. (CGl.br, 2015, p. 147)

Para além de reforgar dicotomias entre rural e urbano, campo e cidade, os
dados mostram que, mesmo apds anos de politicas publicas, as vivéncias da cultura
digital, tém sido feita com baixa conectividade a internet. De acordo com lIsabel
Santos (2013), tanto no campo como na cidade as politicas publicas ndo tém
atendido de forma satisfatoria ao publico que se destina. Para a autora no campo
esse problema é ainda maior.

A situagdo se agrava no campo, onde percebemos que além das
dificuldades de infraestrutura e de agdes governamentais inécuas, ha
ainda resquicios de uma “cultura do siléncio”, como pensada por
Paulo Freire, para designar o mutismo em que se mantém o rural
brasileiro. (SANTOS, 2013, p. 121)

Sendo a cultura do siléncio o oposto da cultura da palavra, € fundamental
trazer para a discussao Thomas Marshall (1967), quando compara o direito a
propriedade e o direito a comunicagéo.

Um direito de propriedade ndao € um direito de possuir propriedade,
mas um direito de adquiri-la, caso possivel, e de protegé-la, se puder
obté-la. Mas, caso se lance mao desses argumentos para
explicar a um pobre que seus direitos de propriedade sao os
mesmos daqueles de um milionario, provavelmente o indigente
nos acusara de estar sofismando. Da mesma maneira, o direito a
liberdade de palavra possui pouca substancia se, devido a falta de
educacao, ndo se tem nada a dizer que vale a pena ser dito, e
nenhum meio de se fazer ouvir se ha algo a dizer. (MARSHALL,
1967, p. 80).

No Brasil, pensar em estratégias de uso, apropriacdo e difusdo das
tecnologias perpassa tanto por pensar em processo educacionais quanto por
infraestrutura. Alguns autores evidenciam que, no caso do rural, a morosidade da
resolucido do problema da desconexdo e a desarticulagao das politicas publicas séo
determinadas tanto pela dimensao politica quanto econémica.

A dimensdao econbmica esta presente devido aos interesses dos
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conglomerados de empresas de telecomunicag¢des, que mantém a infraestrutura de
telecomunicagdes centralizada nas zonas urbanas, o que impossibilita a prestacao
de servicos com precos justos para as populacdes do campo. E ainda uma questio
politica, pois numa sociedade onde diversas atividades humanas sdo mediadas por
tecnologias como o computador, a internet e o celular, estar impedido de ter acesso
afeta sobre medida o direito a comunicacao, da liberdade de expressao e do acesso

a informacao, que deveriam ser efetivados pelo Estado através de politicas publicas.
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4. 0S JOVENS ENQUANTO SUJEITOS POLITICOS

A velhice é uma tirania que proibe, sob pena de morte, todos os prazeres da juventude.
Francgois La Rochefoucauld

A juventude é a época de se estudar a sabedoria; a velhice é a época de a praticar.
Jean-Jacques Rousseau

A juventude é uma coisa maravilhosa. Que pena desperdigca-la em jovens.
George Bernard Shaw

As epigrafes de Frangois La Rochefoucauld®®, Jean-Jacques Rousseau® e
George Bernard Shaw® sdo apenas alguns dos discursos que permeiam o
entendimento do que é a juventude. Apesar de estarem situadas entre os séculos
XV e XIX, continuam atuais, sobretudo no ponto em que convergem. Os trés
pensadores entendem a juventude enquanto um periodo, um momento, uma fase da
vida, de grande importancia, que possibilita aos jovens uma predisposi¢cao a
experimentar sem medo de errar. No entanto, segundo estes autores, esse privilégio

é explorado de forma irresponsavel, desmedida, inconsequente e até ingénua.

Essa concepgao projeta nos jovens uma condigdo de pouca sabedoria, logo,
assegura aos mais velhos o direito de tomarem para si a responsabilidade pelos
mais jovens, transferindo a estes os projetos de vida que imaginam “melhores”.
Esses projetos sao transferidos de diferentes formas e em multiplos espagos de

sociabilidade, desde a familia até a escola.

Marilia Sposito e Paulo Carrano (2006) alertam para o fato de que os jovens

nao estdo totalmente excluidos deste processo, também elaborando seus proprios

55 Aristocrata francés, atuou como militar até ser ferido nos olhos, quando tornou-se escritor,
considerado o responsavel por transformar as maximas e epigramas em género literario. Devido a
seu perfil moralista e critico das virtudes humanas, La Rochefoucauld (1613 — 1680) influenciou a
obra de Friedrich Nietzche. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Fran
%C3%A70is_de_La_Rochefoucauld>. Ultimo acesso em: 18 de julho de 2015.

56 Filésofo suico, reconhecido dentre os iluministas, foi autor das obras Discurso Sobre as Ciéncias
e as Artes e Do Contrato Social, Rousseau (1712-1778) acabou perseguido na Franga por
afrontar os costumes morais e religiosos da época. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Jean-Jacques_Rousseau>. Ultimo acesso em:18 de julho de 2015.

57 Escritor irlandés, autor de pegas de teatro, livros e roteiros de filme, Shaw (1856-1950) foi
vencedor do prémio Nobel de Literatura (1925) e do Oscar (1938) com a obra Pygmalion.
Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/George_Bernard_Shaw>. Ultimo acesso em: 18 de
julho de 2015.
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projetos, seja individuais ou coletivos. No entanto, muitos desses projetos juvenis
acabam “[...] reproduzindo discursos adultos dominantes no ambito social.”
(SPOSITO; CARRANO, 2006, p. 21), e acabam, por vezes, sendo contraditérios

entre si.

No que diz respeito as politicas publicas, a desarticulagdo entre projetos e
necessidades é apontado por Maria das Gragas Rua (1998), em um dos primeiros
trabalhos sobre o tema, como um resultado do longo periodo que o tema juventude
esteve diluido entre outras agendas. No Brasil, até o final da década de 1990 e inicio
do século XXI, as politicas publicas, sobretudo em nivel federal, ndo incidiram em
demandas especificas para os jovens, sendo “[...] abrangidos por politicas sociais

destinados a todas as demais faixas etarias [...]" (RUA, 1998, p. 731).

A autora identificou que ja no final do século passado, existiam diversas
demandas sobre as especificidades da juventude, mas estas ainda ndo haviam sido
debatidas de forma mais ampla pela sociedade brasileira, logo, nado existiam
grandes mobilizagcdes para pressionar os gestores do Estado em busca de

respostas. Para a autora:

[...] uma vez que as politicas publicas s&o respostas, ndo ocorrerao
a menos que haja uma provocagdo. Em linguagem mais
especializada, as politicas publicas se destinam a solucionar
problemas politicos, que sdo as demandas que lograram ser
incluidas na agenda governamental. Enquanto essa inclusdao nao
ocorre, o que se tem sdo “estados de coisas”: situagdes mais ou
menos prolongadas de incbmodo, injustica, insatisfacdo ou perigo,
que atingem grupos mais ou menos amplos da sociedade sem,
todavia, chegar a compor a agenda governamental ou mobilizar as
autoridades politicas. (RUA, 1998, p. 731)

A auséncia de politicas publicas especificas para a juventude € um reflexo da
concepgao que caracteriza este periodo da vida como apenas um processo de
transicédo, ao devir, ao vir a ser adulto, e com isso negam toda sua trajetéria de vida,
bem como os modos plurais que vivenciam esse momento da vida. Para Regina
Novaes (2007, p. 253), debrugar-se sobre a compreensdao da juventude na
contemporaneidade significar “desvendar o mundo de hoje”. E preciso, portanto,
reconhecer que eles também s&o portadores de desejos e movidos por

necessidades, sendo sujeitos de direito, com suas especificidades.

Os dilemas e as perspectivas da juventude contemporénea estéo
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inscritos em um tempo que conjuga um acelerado processo de
globalizacdo e crescentes desigualdades sociais. Pelo mundo afora,
sdo0 os jovens os mais atingidos: tanto pelas transformacgodes sociais,
que tornam o mercado de trabalho restritivo e mutante, quanto pelas
distintas formas de violéncia fisica e simbdlica, que caracterizaram o
final do século XX e persistem neste inicio do século XXI. (NOVAES,
2007, p. 253)

Este reconhecimento tomou outros contornos a partir do final dos anos 90.
Durante a realizagao do Terceiro Forum Mundial da Juventude, em Braga, Portugal,
no ano de 1998, a ONU buscou o comprometimento dos paises membros na
implementagdo de politicas que articulassem entidades juvenis de abrangéncia
nacional e ONG na promoc¢ao de agées em saude, emprego e educagao especificas

para essa parte da populacéo.

Em 1999, a Fundacdo Perseu Abramo realizou a pesquisa “Juventude:
Cultura e Cidadania”, uma investigacao de opinido publica nacional®, cujo objetivo
foi conhecer as realidades, questdes, praticas, opinides, habitos, e demandas da
juventude brasileira. A pesquisa identificou como relevante a cultura e a politica para
os jovens brasileiros, desconstruindo os discursos acerca do desinteresse juvenil
pelos temas acima. Além disso, os dados produzidos ofereceram subsidios para
atuagao dos governos na elaboracéo de politicas publicas desta significativa parcela
da populacédo. No final do ano de 2003, foi realizada, pelo Instituto Cidadania, a
pesquisa Perfil da Juventude Brasileira, com objetivo de atualizar os dados da
pesquisa realizada em 1999. Essa pesquisa teve carater quantitativo, e levantou
dados sobre jovens de 15 a 24 anos nas dimensdes do “[...] trabalho, saude,
educacao, cultura, lazer, esportes, vida artistica, sexualidade, direitos, participacao,
seguranga e varias outras.” (ABRAMO; BRANCO, 2005, p. 11).

O inicio do mandato do presidente Lula foi acompanhado de expectativas de
transformacgao social por diversos segmentos, em especial da sociedade civil

organizada®. Um dos temas que ganharam atengdo da presidéncia da republica, a

58 A pesquisa concentrou a investigagdo no universo de jovens de 15 a 24 anos, segmento que
correspondia a 6% da populagéo brasileira, na época mais de 9 milhdes de jovens. A amostra foi
realizada com residentes de 9 regides do Brasil, todas metropolitanas (Grandes Porto Alegre/RS,
Curitiba/PR, Sao Paulo/SP, Rio de Janeiro/RJ, Belo Horizonte/MG, Salvador/BA, Recife/PE,
Fortaleza/CE, Belém/PA) e no Distrito Federal, abordando um total de 1806 pessoas. Disponivel
em:<http://csbh.fpabramo.org.br/o-que-fazemos/pesquisas-de-opiniao-publica/pesquisas-
realizadas/metodologia-8> Ultimo acesso em: 27 de julho de 2015.

59 O Correio da Cidadania, na edigdo 324, comegou uma série de entrevistas com entidades e
movimentos sociais. O objetivo era partilhar suas expectativas em relacdo ao governo que se


http://csbh.fpabramo.org.br/o-que-fazemos/pesquisas-de-opiniao-publica/pesquisas-realizadas/metodologia-8
http://csbh.fpabramo.org.br/o-que-fazemos/pesquisas-de-opiniao-publica/pesquisas-realizadas/metodologia-8
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época, foi sobre as demandas da juventude brasileira. Neste periodo, comegava a
se consolidar o consenso sobre a necessidade das politicas reconhecerem os
jovens como sujeitos sociais de direito, em contraposi¢cdo a ideia de jovens como
problemas sociais. (ABRAMO; BRANCO, 2005). Para Paulo Carrano (2013), no
balango sobre as politicas publicas para a juventude, no periodo de 2003 até 2011,
um dos principais avangos se deu na compreensdo dos jovens, em especial de

grupos populares, como sujeitos de direitos.

Ja nao é possivel, no campo democratico, conceber o fazer politica
publica de juventude reiterando discursos que enxerguem nos
jovens, notadamente os populares, somente problemas sociais que
precisam de equacionamento pela via do controle social e da tutela
de tempos e espagos. Um elemento de significativa positividade que
pudemos observar no decorrer da ultima década diz respeito a
afirmacao das politicas publicas de juventude como um campo dos
direitos por exceléncia. (CARRANO, 2013, p. 17)

Apoés a criagdo de uma Comissédo Especial Interministerial sobre juventude,
em 2004, com coordenagao da Secretaria Geral da Presidéncia da Republica
(SGP/PR), foi realizado um processo de escuta aos gestores publicos de 19
ministérios. Esse processo tinha como objetivo realizar um levantamento das ag¢des

no ambito federal voltadas a juventude.

Reunem-se, assim, as condigbes para viabilizar o langamento de
uma abrangente politica nacional de juventude, que por sua vez
podera induzir as 27 unidades da Federagao a se articularem com os
programas federais voltados a juventude e multiplicarem iniciativas
na esfera estadual, valendo o mesmo raciocinio para boa parcela das
cidades brasileiras de grande e médio porte. (CIDADANIA, 2004, p.
18)

Neste contexto € que as condigdes para a realizagdo da 1?2 Conferéncia
Nacional de Juventude foram sendo criadas, bem como para a elaboragao do Plano
Nacional de Juventude, onde as politicas publicas para esta parcela da populagao
seriam elaboradas em nivel federal, estadual e municipal. No ano seguinte, em
2005, com a criagdo da Secretaria Nacional de Juventude (SNJ), pela lei 11.129, foi
definida a instancia responsavel por elaborar, implementar e avaliar as politicas
publicas para estes sujeitos sociais. Esta mesma lei também criou o Conselho
Nacional de Juventude, que, em 2006, elaborou as diretrizes e perspectivas da

Politica Nacional de Juventude.

iniciava. http://www.correiocidadania.com.br/antigo/ed324/politica6.htm
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De acordo com Carrano (2013), apesar da criagdo de secretarias, féruns,
conselhos e demais instancias institucionais, ainda existe um abismo entre as
demandas dos jovens e politicas de governo efetivas. O autor destaca que um dos
principais motivos € a forma de construgdo das politicas publicas, que continuam
sendo elaboradas a partir de consensos passivos, forjados em gabinetes ou féruns

sem grande participacao popular. O autor argumenta:

Sem duvida, ndao acredito em pactos inspirados na nocdo de que
todos querem o melhor para os jovens no Brasil, independentemente
de seus vinculos partidarios, interesses econbmicos e
posicionamentos na estrutura socioeconémica. Nao sera sem conflito
e luta social democratica que superaremos as muitas contradigoes
sociais e condigdes de desigualdade que minam as possibilidades da
vivéncia feliz e segura do tempo de juventude para a maioria dos
jovens no Brasil. O caminho mais promissor me parece ser o da
necessaria promogao de esferas publicas conflitivas onde os proprios
jovens possam, como “sujeitos falantes” (RANCIERE, 1996),
enunciar suas demandas por direitos, denunciar as injusticas que os
oprimem e articular alternativas coletivas de luta social. Desta forma,
e somente assim, € que vejo possibilidade de produzir consensos
ativos entre os diferentes sujeitos de direitos em disputa democratica.
De forma distinta dos acordos negociados em gabinetes e nos féruns
de impactos meramente simbdlicos e midiaticos, esses consensos
ativos, gestados em arenas publicas conflitivas, sdo produtores
também de legitimidades politicas mediadoras que podem se
materializar em nova geragdo de politicas publicas de juventude.
(CARRANO, 2013, p. 20)

Esta breve histéria das politicas publicas para juventude no Brasil mostram
como a tematica vem ganhando destaque frente as agendas politicas. Esse
destaque segue uma tendéncia mundial, a medida que a populacdo de jovens
alcangou seu maior percentual no mundo, representando mais de 28% da populagao
(ONU, 2015).

No Brasil, segundo a Secretaria Nacional de Juventude, em 2014, ja
alcangava 51 milhdes de jovens®, % da populagdo total do pais, o que pode
representar grandes oportunidades para o desenvolvimento econémico e social,
entretanto, sera preciso maior participacdo social dos jovens na definicdo das
politicas publicas e agbdes de governanga. Neste contexto, é fundamental entender o
que €& a juventude e quais as caracteristicas da condicdo juvenil na

contemporaneidade.

60 A SNJ usa como idade referéncia para a populagdo jovem pessoas na faixa etaria de 15 a 29
anos.
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4.1 Juventudes e a Condic¢ao Juvenil

Falar sobre juventude pode parecer obvio, sendo comum que qualquer
pessoa tenha alguma definigdo muito pessoal sobre o assunto. E um consenso que
as mudancas fisicas e psicologicas, comuns em diversos momentos da vida, sdo
fundamentais para construgédo social de qualquer ser humano. Assim, esta situada
no senso comum a ideia de juventude enquanto uma fase da vida de grandes

mudangas fisicas e psicologicas.

Esta simplificagdo da condicdo juvenil ndo oferece subsidios para o
entendimento do que de fato constitui a juventude, embora também esteja presente
na produgdo académica. Em levantamento realizado por Andréa Zanella et al (2013)
sobre a producao cientifica a cerca da juventude e politicas publicas, no periodo
entre 2002 e 2011 no Brasil, foi identificado que apenas 58 artigos foram produzidos,
sendo que grande parte dessa produgdo nao apresenta uma concepgao clara do
que € a juventude, entendida como “[...] fase da vida, fase de transigcéo, estagio,
preparagao para a vida adulta, como se o0 ser jovem fosse um vacuo existencial
desprovido de direitos, deveres, limites e também possibilidades de existéncia.”
(ZANELLA et al, 2013, p. 331).

Os interesses singulares da juventude e suas determinagdes sécio histéricas
tém sido estudados por uma ampla rede tedrica, desde a Antropologia e Sociologia,
passando pela Psicologia e a Educag¢do. No ambito do debate sobre a sociologia da
juventude esta o pensamento de Pierre Bourdieu, um dos percussores deste campo
de estudo. A obra de Bourdieu é referéncia até hoje, servindo de base tedrica para

outros autores como José Pais (2003) e Juarez Dayrell (2003).

Pierre Bourdieu (1978), analisando a relagdo de poder que se estabelece
entre jovens e velhos, afirma, “[...] que a juventude e a velhice ndo sdo dados, mas
construidos socialmente na luta entre os jovens e os velhos.” (BOURDIEU, 1978, p.
2). Seguindo essa perspectiva de construgcdo social do que é ser jovem, o autor
destaca que para os burgueses a juventude tem duragcdo prolongada, enquanto a

juventude operaria € quase inexistente.

Ao analisar a sociologia da juventude, José Pais (2003) observou a tendéncia

de situar o conjunto social da juventude como conjunto de pessoas que estéo
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vivenciando uma fase da vida, no entanto ressalta a necessidade de observar esse
conjunto social em sua diversidade. Para tal, o autor utiliza a ideia de culturas
juvenis, afim de dar conta do desafio de entender a juventude em sua complexidade,
articulando condi¢des histéricas que uma geracdo compartilha com os contextos

sociais onde sdo pluralizados os modos como tal processo ocorre.

Juarez Dayrell (2003) também propdéem o desafio de analisar a categoria na
perspectiva da fluidez e da diversidade, ou seja, considera-la, “[...] como parte de um
processo de crescimento mais totalizante, que ganha contornos especificos no
conjunto das experiéncias vivenciadas pelos individuos no seu contexto social.”
(DAYRELL, 2003, p. 42). Para o autor, a juventude € uma condigédo social, de forma
que cada grupo lida e se auto-representa de forma diferente. “[...] Essa diversidade
se concretiza com base nas condigbes sociais (classes sociais), culturais (etnias,
identidades religiosas, valores) e de género, e também das regides geograficas,
dentre outros aspectos.” (DAYRELL, 2003, p. 42).

Dessa discussdo, entendemos a juventude como parte de um
processo mais amplo de constituicdo de sujeitos, mas que tem
especificidades que marcam a vida de cada um. A juventude constitui
um momento determinado, mas ndo se reduz a uma passagem; ela
assume uma importancia em si mesma. Todo esse processo €
influenciado pelo meio social concreto no qual se desenvolve e pela
qualidade das trocas que este proporciona. (DAYRELL, 2003, p. 42)

Observa-se que, nesta definigdo, jovem resulta, simultaneamente, do
cruzamento de condig¢des historicas que uma determinada geragao vivencia com as
maneiras plurais que cada individuo organiza o processo de subjetivagao das trocas
que realiza. Conforme explicitado anteriormente neste texto, o contexto social exerce
fortes mediacdes no estabelecimento das fronteiras de qualquer processo cultural.
Logo, a constituigdo do que é ser jovem também é afetado de acordo com o
contexto social no qual ele esta imerso e a partir dos recursos que Ihe estdo
disponiveis. Afinal, as/os jovens que residem numa comunidade rural estao imersas
em contextos particulares, com distingbes daqueles que residem num grande centro

urbano.

Devido a heterogeneidade dos contextos, ndo cabe falar de juventude no
singular, visto que as formas de ser jovem sao pluralizadas. Portanto, n&o se trata de

falar de um unico modo de ser jovem, visto que estes nao transitam apenas por um
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espagco homogéneo, tampouco vivenciam a experiéncia do cotidiano de maneira
uniforme. Para compreender a juventude em sua complexidade faz-se necessario
refletir os diversos espacos de sociabilidade (escola, familia, lazer, etc), em distintas
dimensdes (trabalho, educagédo, comunicagdo, dentre outros), seus contextos
especificos, sejam eles brancos ou negros, homens ou mulheres, moradores de um

condominio de luxo ou de uma ocupacao em area de reforma agraria.

A partir da compreensao da pluralidade dos modos de ser e estar jovem, que
€ preciso examinar o que constitui tragos singulares deste periodo da vida, afim de

determinar quais os direitos devem ser garantidos atraves de politicas publicas.

4.2 Juventudes do Campo

Os jovens que residem na area rural ndo tém tido lugar de destaque nas
pesquisas sobre juventude. As pesquisas que tém como sujeito a populagdo jovem
tém concentrado-se na analise e compreensdo do ambiente urbano. Estas
pesquisas sao influenciadas pela ideia que os jovens estao em constante movimento
de esvaziamento do campo, buscando emprego, educagao e qualidade de vida nas

cidades.

Os dados apresentados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) demonstram a transformagdo social que o pais atravessou em apenas
cinquenta anos no século anterior. Em 1950, 63,6% da populagdo residiam no
campo, enquanto que no censo do ano 2000, eram apenas 18,8% (IBGE, 2000).
Segundo Nilson Weisheimer (2005), esse deslocamento populacional afetou

sobretudo a faixa etaria de 20 a 24 anos.

Essa migracdo das populagdes camponesas para as cidades é reconhecida
por alguns pesquisadores como uma das maiores na histéria da humanidade. Como
tal, € apontada como responsavel pela cadtica urbanizagao das cidades brasileiras,

bem como pelos problemas decorrentes desse processo sem planejamento.

De acordo com estudo de base exploratéria realizado por Weisheimer (2005),
entre 1990 e 2004 a produgdao académica sobre juventude rural foi pouco
expressiva. A producdo se resumiu a 50 trabalhos, sendo “[...] duas teses de

doutorado, trés livros, 18 dissertagdes de mestrado e 27 artigos publicados em
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periddicos ou anais de congressos cientificos.” (WEISHEIMER 2005, p. 9). Para o
autor, os dados da época confirmam: “[...] os jovens rurais tém estado invisiveis para
a maioria dos pesquisadores brasileiros, constituindo-se em um objeto ainda pouco
estudado.” (WEISHEIMER, 2005, p. 10).

Segundo pesquisa realizada no estado da Bahia pelo Departamento
Intersindical de Estatistica e Estudos Sociecondmicos - DIESSE®', em 2002, a
populacao de jovens, na faixa etaria de 15 a 29 anos, que residiam em domicilios na
area urbana, era de 30,7% (DIEESE, 2014, p. 22). Em 2012, o percentual de
residentes na area rural passou a ser 0 mesmo que na area urbana, 25,4% do toda

a populacao do estado.

Apesar de nao representar a contraposi¢cao do processo migratério do final do
século passado, esses dados podem servir de argumento para formular a contra-
tese sobre o esvaziamento do campo, afirmando que, na Bahia, na ultima década, a
populacao de jovens que residem no campo tem aumentado, comegam a fixar-se
por mais tempo na area rural. Assim, os indicadores demograficos sugerem que
estamos diante de um processo de reconfiguragdo do campo, um incentivo aos

pesquisadores interessados na tematica da juventude do campo.

Outra questao a ser considerada, quando tratamos de pesquisas relacionadas
ao meio rural, € de carater conceitual: o que é rural? Pesquisadores de diferentes
areas do conhecimento como a Sociologia e a Geografia, ttém observado que é
necessario repensar os parametros que tém sido usados para delimitar a categoria
“rural”. Essa necessidade é decorréncia das intensas transformagdes que estdo em
curso nas areas rurais, configurando-se num cenario cada vez mais heterogéneo e

diversificado de profissdes, ocupagdes, referéncias, desejos, direitos e identidades.

O IBGE utiliza uma definigdo de divisao territorial, sancionada no governo de
Getulio Vargas, pelo decreto-lei n° 311/1938, que define o urbano pelas sedes de
municipios (cidades) e de distritos (vila). Por consequéncia, o IBGE entende o rural

como toda area fora do perimetro urbano.

61 A pesquisa foi realizada no &mbito do Planejamento Plurianual 2012/2014, com o objetivo de
contribuir com o desenvolvimento de indicadores, informacgdes, pesquisas e estudos técnicos
sobre a dindmica do mundo do trabalho e a relagdo com a educacgao profissional no estado da
Bahia. E preciso ressaltar ainda que estes dados obedecem ao decreto-lei n° 311/1938, mesmo
utilizado pelo IBGE para definir rural e urbano. Logo, podemos considerar que estes percentuais
podem ser maiores se critérios mais atuais forem utilizados.
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Essa definicdo de rural, enquanto uma negag¢ao do urbano, formulada em
meados do século XX, ndo considera caracteristicas funcionais e estruturais do
espaco, como concentragao demografica, oferta de emprego na localidade onde se
reside e uso social do solo. Desta forma, as pesquisas realizadas pelo IBGE, tais
como Censo Demografico, Estimativa Populacional, Area Territorial dentre outras,
caracterizam muitas localidades como urbanas unicamente devido a seu
posicionamento como sede do municipio ou do distrito. E o caso do municipio de
Lajedinho, localizado no territorio de identidade da Chapada Diamantina, no estado
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da Bahia, cuja populagdo é de 3.933 habitantes®® e extensdo de 776,06 km?®,

densidade demografica de 5,068 hab/km?, bem abaixo do que é a média do pais®.

Expressos desta forma, os dados contribuem para a invisibilidade das
populagdes que residem em areas rurais — assentados, pequenos agricultores,

indigenas e quilombolas. Para José Veiga (2003, p. 36):

Todavia, o que mais interessa ndao é comparar a participagao
demografica dos espagos mais urbanos, mais rurais ou
intermediarios. O que importa é entender que o futuro dessas
populacdes dependera cada vez mais de articulagdes intermunicipais
capazes de diagnosticar as vocagdes do territério que compartilham,
formular um plano de desenvolvimento microrregional, e viabilizar
seu financiamento com o imprescindivel apoio das esferas
governamentais superiores. [...] Isto €, um programa especialmente
voltado ao desenvolvimento sustentavel do Brasil rural.

Para auxiliar na compreensédo das vocacgdes dos territérios rurais, diversos
movimentos sociais camponeses vém atuando para fortalecer a perspectiva da
categoria campo, tendo em vista sua articulagao direta com outras categorias como

camponés, campesinato e familia camponesa.

Camponesas sao aquelas familias que, tendo acesso a terra e aos
recursos naturais que ela suporta, resolvem seus problemas
reprodutivos — suas necessidades imediatas de consumo e o
encaminhamento de projetos que permitam cumprir adequadamente
um ciclo de vida da familia — mediante a producdo rural,
desenvolvida de tal maneira que nao se diferencia o universo dos

62 Segundo a pesquisa de Estimativas de Populagao. (IBGE, 2014). Disponivel em
<ftp.ibge.gov.br/Estimativas_de_Populacao/Estimativas_2014/estimativa_dou_2014.pdf>. Ultimo
acesso: 07 de julho de 2015.

63 De acordo com a pesquisa de Area Territorial (IBGE, 2013). Disponivel em
<www.ibge.gov.br/home/geociencias/cartografia/default_territ_area.shtm>. Ultimo acesso: 07 de
julho de 2015.

64 O Brasil possui uma baixa densidade demografica — apenas 22,43 hab./km? —, bem menor que
a média do planeta. Disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Demografia_do_Brasil>. Ultimo
acesso: 07 de julho de 2015.
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que decidem sobre a alocacao do trabalho dos que se apropriam do
resultado dessa alocagédo (COSTA; CARVALHO, 2012, p. 115).

A categoria campo articula tanto a relagcdo de moradia quanto a relacao
sociocultural. A relagdo sociocultural se firma para além do espago onde residem,
uma area rural ou urbana, mas também por outros elementos como as estratégias
utilizadas para garantirem suas necessidades reprodutivas, neste caso, a partir do
acesso a terra e demais recursos naturais que ela suporta. Assim, 0s jovens
camponeses, como os demais grupos etarios de camponeses, estabelecem uma
relagdo social com a terra, especifica, onde esta implicita sua cultura, ou seja,

formas de ver e construir o tecido social em que atuam.

Durante o advento da modernidade ocidental, em especial durante sua fase
de consolidagdo, meados do século XlIV, até inicio do XX, foi decretado o fim do
campesinato®. Roberto Moreira (2012) afirma que neste processo de intensa
industrializagdo, o espaco privilegiado foram as cidades, enquanto o campo foi

concebido como lugar do atraso tecnoldgico.

Na modernidade burguesa, os polos construtores de identidades
estiveram sediados na industria e na cidade. Desses polos emergiu a
atribuicdo de sentidos. Tais polos foram os mais valorizados e
carregaram poderes assimétricos nas instancias econdmicas,
politicas e culturais das sociedades capitalistas. O rural subalterno
que emerge dessa assimetria tem como polo hegemébnico e
referencial o poder emissor de sentido da industria e da cidade. E
nesse sentido que as imagens hegemoénicas do rural, em oposi¢cao
aos sentidos atribuidos ao urbano, carregam as noc¢des de agricola,
atrasado, tradicional, rustico, selvagem, incivilizado, resistente a
mudangas. (MOREIRA, 2012, p. 251)

Gilberto Maringoni (2012) observa que, no Brasil, e em outros paises da
América Latina, a industrializagdo encontrou diversos obstaculos, o principal foi a
superagao do regime escravocrata que estava em curso no pais desde 1530. “A
industrializagao brasileira s6 teve inicio quase um século e meio apds a primeira
Revolugdo Industrial, na Inglaterra, na segunda metade do século XVII.”
(MARINGONI, 2012, online). Para o autor, além de ter iniciado de forma tardia, a
industrializagdo n&o procedeu com a mesma velocidade que na Europa, devido

ainda as raizes agroexportadoras do pais®.

65 Segundo Murilo de Souza (2012), tanto as analises da burguesia quanto a dos marxistas previam
o fim do modo de vida camponés, visto que suas caracteristicas feudais nao conseguiriam
adequar-se ao modo de produgao capitalista.

66 Até 1850 nao existiam grandes industrias no Brasil, quase tudo era importado da Europa. Quando
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Um patrdo que mecaniza parte de sua producado dispensa
trabalhadores que se tornam ociosos. Um senhor de escravos, que
comprou seus trabalhadores, jamais ira se livrar deles para reduzir
custos. Pagou pelos cativos. Solta-los significaria perder dinheiro.
Assim, o escravismo mostrou-se impeditivo para o progresso técnico
na producgao capitalista. (MARINGONI, 2012)

Se a industrializacdo teve sua insercéo de forma tardia nas grandes cidades
brasileiras, em se tratando do campo, este processo é ainda mais recente. O modelo
agroexportador perdurou por diversos periodos, com diferentes culturas a cada
época, sem grandes investimentos em maquinarios. Logo apés a chegada dos
colonizadores a América, e por todo o periodo colonial, a cana-de-agucar tornou-se
o principal produto, sendo substituida pelo café durante o periodo da independéncia
do pais, permanecendo até a era Vargas em 1930, momento que a industrializagcao

do pais dava seus primeiros passos. (MARIGONI, 2012)

Devido as raizes agricolas e conservadoras da burguesia nacional, apenas
apos a década de 60 teve inicio projetos de modernizagdo da agricultura. Nestes
projetos a perspectiva conservadora prevaleceu, haja vista que o pais era governado
pelo General Castelo Branco, apds o golpe militar de 1964. Este  processo  nao
ocorreu de imediato, tendo diversas etapas, primeiro com a inser¢gdo de maquinas e
fertilizantes importados, depois com a industrializacdo dos bens produzidos e dos

insumos.

A modernizagdo conservadora da agricultura, diminuiu a mao-obra nas
atividades agricolas primarias, e esse excedente de trabalhadores foi, aos poucos,
expulso do campo. Esses recém chegados passaram a residir nas periferias destas
cidades, tentaram acessar as poucas industrias que ja estavam instaladas nos
centros urbanos, porém uma grande parte amargou a falta de emprego. Passaram

de agricultores a desempregados, favelizados e marginalizados.

Este processo de modernizagdo da agricultura fez surgir uma nova
configuracdo do meio rural brasileiro. Nesta nova configuragao, o meio rural deixou
de ser caracterizado unicamente como agricola, nem tdo pouco as pessoas que
residem em localidades ditas rurais, tém na agricultura sua unica ocupagado. Ao

observar esse processo de mudanca na base das atividades econémicas no rural,

as primeiras industrias surgiram no pais, entre 1850 e 1900, na Franga ja havia 4 milhées e meio
de operarios. Assim, a grande massa de trabalhadores do Brasil até esse periodo eram os negros
escravizados. (MARINGONI, 2012).
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José da Silva (1997, p. 43) afirma:

[...] Pode-se dizer que o rural hoje s6 pode ser entendido como um
“continuum® do urbano do ponto de vista espacial; e do ponto de vista
da organizacao da atividade econémica, as cidades nao podem mais
ser identificadas apenas com a atividade industrial, nem os campos
com a agricultura e a pecuaria.

Ainda sobre essa reconfiguragdo do campo, José da Silva (2001, p. 37)

destaca:

[...] ha também a emergéncia de um novo rural, composto tanto pelo
agribusiness quanto por novos sujeitos sociais: alguns neo-rurais,
que exploram os nichos de mercados das novas atividades agricolas
(criacdo de escargot, plantas e animais exéticos etc.); moradores de
condominios rurais de alto padrdo; loteamentos clandestinos que
abrigam muitos empregados domésticos e aposentados, que nao
conseguem sobreviver na cidade com o salario minimo que recebem;
milhdes de agricultores familiares e pluriativos, empregados agricolas
e nao-agricolas; e ainda milhdes de sem-sem, excluidos e
desorganizados, que além de ndo terem terra, também nao tém
emprego, ndo tém casa, ndo tém saude, ndo tém educacgédo e nem
mesmo pertencem a uma organizacdo como o MST para poderem
expressar suas reivindicacoes.

Todavia, Maria Carneiro (1998) afirma que a dificuldade em delimitar rural e
urbano, a partir das atividades agricolas, ndo provoca a diluicdo das distingdes em
ambos, “[...] tal processo ndo resulta, a nosso ver, numa homogeneizagdo que
reduziria a distingdo entre o rural e o urbano a um continuum dominado pela cena
urbana.” (CARNEIRO, 1998, p. 53), e aprofunda:

[...] as transformagdes na comunidade rural provocadas pela
intensificagao das trocas com o mundo urbano (pessoais, simbdlicas,
materiais...) ndo resultam, necessariamente, na descaracterizagao de
seu sistema social e cultural como os adeptos da abordagem
adaptacionista interpretavam. (CARNEIRO, 1998, p. 58)

Dialogando com esta analise, Anténio Nascimento (2013, p. 61) explica:

[...] mesmo considerando as semelhangas e a continuidade entre
campo e cidade, tais relagbes ndo excluem suas particularidades,
nao representam o fim de si ou do outro. [...] O que resulta desta
aproximacao nao é a diluicdo de um dos polos pelo continuum, mas
a configuragao de uma rede de relagdes reciprocas, em multiplos
planos que, sob muitos aspectos, reitera e Vviabiliza as
particularidades de cada um. Esse contexto torna cada vez mais
dificil delimitar fronteiras claras entre campo e cidade a partir de uma
classificacdo sustentada em atividades econdmicas ou mesmo em
habitos culturais.
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A perspectiva proposta por Carneiro (1998) e Nascimento (2013) busca
compreender como estes sujeitos sociais resistem ao processo de modernizagao e
homogeneizacdo do meio rural, tendo em vista que esta reconfiguragdo do campo
busca extinguir as identidades camponesas. Para Carneiro (1998), as mudangas nas
relagbes sociais e de trabalho no campo, apesar de ndo extinguir o modo de vida
camponés, obrigaram as populagdes que residem em localidades rurais a

diversificarem as atividades econOmicas e habitos culturais.

Devido o processo de resisténcia da cultura camponesa, que reinventou a
forma de ser camponés, essa identidade tornou-se ainda mais forte, evitando sua
extingdo. Porém, em diversas comunidades rurais, 0os processos migratérios dos
jovens sado questbes recorrentes. Segundo Castro (2009), é fundamental
compreender esse fendbmeno, para além da sedugao por um estilo de vida urbano,
evitando que problemas estruturais sejam ocultados, sobretudo, “[...] problemas
enfrentados pela pequena produgao familiar, e suas muitas formas de reproducao,
como as dificeis condigdes de vida e produgado.” (CASTRO, 2009, 190).

Essas condigbes, conforme ja enunciadas anteriormente, sdo reflexo de
processos historicos ja estruturados na sociedade brasileira, como as raizes
colonizadoras e escravagistas, modernizagdo conservadora da agricultura, nao
existéncia de politicas para o desenvolvimento do campo em bases sustentaveis,
dentre outras. De acordo com Antonio Nascimento (2013), a conjuntura de negagéao
de direitos basicos, que marca a historia das populagdes do campo, € uma das
principais responsaveis pela expulsao das familias do campo, que abandonam as
moradia nos lotes e migram para a cidade na expectativa de melhorar as condi¢des
de vida. Dentre essas melhorias encontradas na sede dos municipios destaca-se o

acesso as politicas publicas, tais como saude, moradia, educagao, trabalho.

A medida que as populagdes camponeses migram para outras localidades
fora do campo, iniciam processos de convergéncia de habitos entre rural e urbano.
O mesmo acontece quando essas pessoas nao conseguem fixar-se nas cidades, e
retornam para suas localidades apds um tempo de assimilacdo de valores, técnicas
e habitos urbanos. (CARNEIRO, 1998). De acordo com Vanda Silva (2002, p. 112),
esses processos migratérios incidem sobre a populagdo jovem com maior

intensidade e por diversos motivos; assim,
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[...] os jovens, ao transitarem entre o rural e o urbano, véo
assimilando, portanto, valores de outras sociedades que serao
reinterpretados a partir dos modelos tradicionais da sua sociedade
local. O que significa dizer que poderdo influenciar numa
“reconstrucédo cultural’, lenta e gradual, ou poderédo apenas assimilar
bens de consumo e conviverem no sistema dos valores do lugar, o
sistema dos mais velhos, pois tudo vai depender da “criacéo”; ou
seja, do modo como foram educados.

Para Valmir Stropasolas (2014), esse processo intenso, dinamico e complexo,
de redefinigdo cultural entre os jovens do campo é marcado por conflitos e

contradigdes.

[...] Nessas relagbes dindmicas em que vém sendo redefinidas as
identidades sociais desse publico, os jovens interagem num sistema
cultural plural, conflituoso e contraditério, que resulta, por um lado, do
desejo de n&o recusar completamente valores do mundo rural e, por
outro, da busca pelo que tem de melhor no mundo urbano, na
localidade em que vivem ou mesmo fora dela, processo esse que é
complexo e muito dificil de se realizar na vida cotidiana, mas que nao
deixa de ser “tentado” por inumeros(as) jovens. (STROPASOLAS,
2014, p. 179-180)

De acordo com Carneiro (1998), esse processo de convergéncia de valores,
habitos e tecnologias ocorre em duplo sentido, e ndo representam a destruigdo da
cultura local, seja esta urbana ou rural, “[...] mas que, ao contrario, pode vir a
contribuir para alimentar a sociabilidade e reforgar os vinculos com a localidade.”
(CARNEIRO, 1998, p. 62) Assim, “[...] o que vai definir se os individuos que
moraram no campo, mesmo vivendo na cidade, compde uma comunidade rural € o
seu sentimento de pertenga, que nao pode ser conferido a ninguém mais senao a
ele proprio.” (NASCIMENTO, 2013, p. 60).

Em outras palavras, a no¢ao de localidade nao define, de forma
alguma, a natureza rural ou urbana do grupo ou das praticas e
relagdes sociais que ele desenvolve. Além disso, o0 sentido de
localidade ndo estara presente em todo e qualquer espaco, ele sera
tdo mais forte quanto mais consolidada for a identidade do grupo, ou
seja, quanto mais forte for o sentimento de pertencimento a uma
dada localidade. Para tal, supde-se que a logica de existéncia do
grupo se sustente em um conjunto de valores tidos como identitarios
e que serve para distingui-los dos demais. E na possibilidade de se
estabelecerem relacbes de alteridade com os “de fora” que reside a
capacidade do grupo de definir a sua identidade sustentada no
pertencimento a uma localidade. (CARNEIRO, 1998, p. 62)

Adelson Oliveira (2012) observa que trés aspectos sao fundamentais no

processo de construgdo identitaria dos jovens do campo, a saber: educacao,



106

trabalho e familia.

[...] sdo evidenciados com muita forca os aspectos ligados a triada
familia, escola e trabalho, o que por sua vez, desemboca nos
projetos de vida elaborados a partir da vida num rural que sofre
influéncias do urbano. [...] As bases familiares do processo de
escolarizagdo e a introdugcdo do trabalho na vida do jovem rural
permitem inferir a compreensdo de que esses aspectos estao
intrinsecamente ligados aos fluxos diversos, que perpassam o
campo, contribuindo, dessa forma, para redimensionar esse viver na
roca e a constituicdo identitaria nesse espaco. (OLIVEIRA, 2012, p.
64, grifos do autor)

Elisa de Castro (2005) destaca que as familias camponesas expressam uma
dualidade no que diz respeito a importancia da formacéo escolar e as inser¢coes dos
jovens no mundo do trabalho. Esta dualidade é marcada por ficar ou sair do campo.
A ideia de ficar no campo relaciona-se com a heranga dos elementos culturais da
agricultura familiar, e posterior responsabilidade de continuar com o trabalho de sua
familia. A perspectiva de sair do campo € associada a busca por formagao escolar

para qualificagao profissional e posterior trabalho assalariado nos centros urbanos.

[...] Nos discursos dos adultos, o estudo € associado a percepgdes
que representam mobilidade social, onde a sua propria condicdo de
trabalhador do meio rural aparece em posi¢cao de inferioridade. Isto &,
nesse discurso aciona-se imagens e construgbes do “‘homem do
campo” associado a “atraso”, falta de opc¢ao, falta de escolha, opgao
para quem néo é inteligente. (CASTRO, 2005, p. 247)

Para a autora, as familias tecem uma forte relacdo entre a educagcdo e um
futuro melhor para os filhos, relacionando o abandono ou a ndo conclusdo dos
estudos com uma vida inferior. Segundo DIEESE (2014), o alto indice de
desemprego entre os jovens que residem no estado da Bahia tem relacdo com a
falta de qualificagcéo profissional. Portanto, devido as péssimas condigdes de acesso
a educacgao nos niveis basicos e profissionalizante na area rural, ha uma tendéncia
que as familias incentivem seus filhos e filhas a deixarem a area rural em busca de

educacgao de qualidade nos centros urbanos mais proximos.

Para as familias camponesas, avangar nos niveis educacionais € uma forma
de evitar que seus filhos sejam obrigados ao trabalho “duro” na roga. Uma vez
“‘estudados” podem buscar melhores empregos, e por consequéncia terdo uma vida

mais digna, muitas vezes fora da localidade rural.

[...] apesar do otimismo dos jovens e do aumento do grau de
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escolaridade em relagédo a geragao de seus pais, a ida para a cidade
nem sempre possibilita a realizagdo de seus ideias. Considerando
que o jovem do campo ndo conta com o mesmo capital cultural e
social (o apoio familiar, sobretudo) dos jovens da cidade, a
competicdo no mercado de trabalho urbano lhe é desfavoravel, o que
se expressa em remuneragdes inferiores em relacdo ao jovem
urbano. (CARNEIRO, 2005, p. 253).

Essa situagao tem contribuido para acentuar as duvidas sobre ficar ou sair da
comunidade. Quando decidem ficar nas localidades rurais, muitos jovens tém
escolhido diferentes ocupag¢des que nao estdo ligadas a agricultura. Carneiro (2005)
explica que € preciso entender o processo sucessorio dentro da familia para

entender as condi¢cdes de se manter (ou ndo) como agricultor.

Dependendo dos costumes locais que regulam a escolha do
sucessor do chefe da unidade de producgao agricola, um filho pode
ser levado a permanecer na agricultura enquanto outros sao
estimulados a se engajar em outra atividade. Para alguns desses
jovens, a situacdo de agricultor pode ser considerada uma fase
transitoria que Ihes permite acumular algum recurso para montar um
negocio proprio foda da atividade agricola. Para outros, a agricultura
passa a ser a unica saida justamente devido a falta de recursos
(materiais e simbdlicos) para investirem em outra atividade ou
migrarem para a cidade. (CARNEIRO, 2005, p. 255)

Vanda Silva (2002) sugere pensar a questao da identidade do jovem que
reside em localidade rural para além da perspectiva de aprendiz de agricultor, tendo
em vista que relaciona-lo unicamente a atividade agricola, ou seja ao trabalho,
reforga a ideia que sao adultos precoces. A autora ressalta também a familia como
importante vinculo para formacao da personalidade, construgcbes identitarias e suas
formas de se verem e auto-representarem. No entanto, observa que a constituicao
identitaria ocorre num emaranhado de ambiguidades e contradi¢des.

Castro (2009) também compreende essas contradi¢gdes e destaca que apesar
da reprodugdo social do modo de vida camponés ser uma alternativa para a
permanéncia dos jovens no campo, existe também no seio da relagéo social familiar
um dos principais motivos para a migragao dos jovens do campo para a cidade - a
falta de autonomia dos jovens, tendo em vista as relagbes assimétricas de poder no
nucleo familiar. Essa posicdo de submissao esta relacionada as determinacdes da
estrutura social organizada pela logica capitalista e patriarcal burguesa.

A hierarquia social que configura a sociedade capitalista tem um de
seus alicerces na estrutura familiar burguesa. Isto é, um “padrao”,
‘modelo” de familia, monogamica, heteronormativa, isto é, formada
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por um casal heterossexual, que tem na figura masculina paterna a
representacao de poder. Nessa configuragdo social a esposa e os
filhos ocupam posi¢cdes hierarquicamente inferiores. A juventude é
uma categoria construida no bojo desse processo de configuragcao da
familia burguesa, centrada na figura paterna e aonde os filhos
aparecem ocupando uma posigao subordinada. (CASTRO, 2009, p.
18)

Nascimento (2013) compreendendo a juventude a partir de uma construgao
sociohistorica, observa que mesmo quando o jovem contribui na geragao de renda
da familia, seja no lote familiar ou fora dele, sua atuacdo € de ajudante, dada a
condigao de aprendiz de agricultor e futuro herdeiro da propriedade; assim, a renda
€ sempre baixa, tendo em vista sua nao especializagédo ou a partilha dos lucros
serem retidas pelos agricultores adultos. Outra questdo observada pelo autor é
sobre o casamento e a mudanca de residéncia enquanto atos que simbolizam o fim

da juventude e inicio da vida adulta.

A cerimbnia do casamento € considerada a porta de entrada para a
vida adulta. Outro exemplo diz respeito ao trabalho, quando o jovem
decide deixar a casa dos pais para trabalhar fora, esta decisao
configura independéncia. Somente uma pessoa adulta tem a
capacidade de ser independente. Um jovem nao tem esta liberdade e
quando insiste, quem sai de casa ndo € um jovem em busca da
realizacdo de seu projeto de vida, mas um adulto, maduro o
suficiente para saber o que é melhor para si. (NASCIMENTO, 2013,
p. 55)

As reflexdes apontadas por Nascimento (2012) e Castro (2009), contribuem
para a compreensao da existéncia de uma parcela da populacdo que seriam de
jovens adultos. Estes seriam jovens no sentido biolégico, que tém papeis sociais de
pai, empregado ou marido, responsabilidades vistas pelo grupo social como de
adultos. Esses jovens adultos, devido aos papeis sociais que ocupam, de fato,

possuem menor tempo livre para experimentarem suas subjetividades.

Sendo a subjetividade fundamental na construcao identitaria, além da triade
apresentada por Oliveira (2012), trabalho, familia e escola, € importante observar
ainda a dinamica sociocultural nos momentos de lazer, tendo em vista seu potencial

para experimentagao e construgcado de subjetividades, individuais e coletivas.

E principalmente nos tempos livres e nos momentos de lazer que os
jovens constroem suas proprias normas e expressoes culturais, seus
ritos, suas simbologias e seus modos de ser, que os diferenciam do
denominado mundo adulto. No contexto de menor controle das
geragbes adultas, os jovens elaboram subjetividades coletivas em
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torno de culturas juvenis. [...] é preciso considerar o lazer como
tempo sociolégico, no qual a liberdade de escolha é elemento
preponderante e se constitui, na fase da juventude, como campo
potencial de construgdo de identidades, descoberta de
potencialidades humanas e exercicio de inser¢do efetiva nas
relagdes sociais. Assim considerado, o lazer pode ser espago de
aprendizagem das relagdes sociais em contexto de liberdade de
experimentagdo. (BRENNER, DAYREL, CARRANO, 2005, p. 176)

Para observar as inter-relagbes que os jovens estabelecem com o lazer e
suas implicacdes na constituicao identitaria, é preciso, primeiro, considerar o que é
lazer. A perspectiva de uso do tempo livre para lazer que estamos interessados
dialoga com o artigo 2° da Carta do Lazer: “[...] as atividades de lazer sao
precisamente caracterizadas pelo tempo durante o qual o homem é capaz de
realizar-se de acordo com suas aspiragcoes pessoais, e expressar sua identidade de
maneira criativa.” (FUNDACAO VAN CLE, 1976). Entendendo que a expressdo da
identidade de forma criativa esta relacionada ao empenho em atividades que
promovam sua felicidade, Ana Brenner, Juarez Dayrell e Paulo Carrano (2005, p.
178), alertam:

A existéncia do tempo livre ndo implica necessariamente lazer. O
tempo livre do trabalho muitas vezes pode significar o espaco da
penuria, da opressao e da falta de oportunidades. Este é o caso
dramatico do desemprego e da desocupacgao, situagdo vivida por
uma expressiva parcela de jovens brasileiros. O lazer é atividade
social e historicamente condicionada pelas condicbes de vida
material e pelo capital cultural que constitui sujeitos e coletividade.

Sendo o lazer uma construgao social, as possibilidades de lazer disponiveis
variam conforme os recortes de raga, género, classe e cultura. No caso dos jovens
que residem no campo, o lazer, bem como outros direitos sociais, ndo esta efetivado
para toda a populagéo, conforme orienta o artigo 217 da Constituicdo Brasileira de
1988 e pela Carta do Lazer de 1976. Sobre o lazer enquanto um direito social que

nao é respeitado, Romilson dos Santos (2011) afirma:

[...] o lazer enquanto contrato social, ndo encontra tanta
materialidade nessa crisica sociedade capitalista com tanta
proporgdo como se esperava que acontecesse. [...] Até por que, o
lazer sempre foi visto como moda passageira, cardapios de
atividades e ndo como um direito social, mesmo constando
constitucionalmente nas leis brasileiras e internacionais. E se,
alguma vez foi visto como direito social, tem ficado apenas no papel,
de forma prescritiva. (SANTOS, 2011, p. 47-48).
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Diante da caréncia de aparelhos de cultura e lazer para as populacbdes do
campo, muitos jovens deslocam-se para os espagos onde é possivel realizar suas
expectativas de lazer. As poucas possibilidades de lazer em areas rurais € um dos
fatores que suscitam nos jovens uma avaliagdo negativa do campo em relagdo a

cidade, influenciando diretamente em seus movimentos em diregdo a cidade grande.

Ir para a cidade grande significa, nesse universo simbdlico, entrar em
contato com a "modernidade", quebrar os lagos de dependéncia e de
protecao familiar. Significa construir a sua individualidade, descobrir e
realizar seus desejos e projetos como, por exemplo, ter acesso a
servicos e bens de consumo inexistentes no campo (basicamente
relacionados ao lazer: cinema, shoppings, restaurantes.
(CARNEIRO, 1999, p. 113)

Neste movimento, buscam os centros urbanos, seja nos finais de semana,
feriados ou de forma mais permanente. Para compreender os dilemas do que ficar

ou sair significa para a juventude do campo, € preciso:

[...] repensar a ideia de “sair” e “ficar” como movimentos definitivos
dos jovens, e observa-los, a partir das multiplas formas em que se
apresentam, podendo significar estratégias familiares de manutengao
da terra, ou mesmo formas de se afastar da acdo da autoridade
paterna. Deve-se também analisar a “escolha” entre permanecer ou
sair a partir das condigdes de reproducdo social da familia e de
autonomia do jovem [...] (CASTRO, 2009, p. 192)

Apesar dos processos de resisténcia da cultura camponesa evitar sua
extingdo, as tensdes decorrentes da industrializagao agricola e auséncia de politicas
publicas de manutencdo do modo de vida camponés acabam por forgar uma grande
parte da populagdo a migrarem das areas rurais, dificultado a reproducédo de seus
diferentes modos de vida. O entendimento das ruralidades na contemporaneidade
s6 é possivel se estabelecermos novas fronteiras entre rural e urbano, campo e
cidade. Para tal, € fundamental considerar o estreitamento entre estes espacos,
considerando os principais atores envolvidos nesta dindmica de convergéncia — os

jovens — e as multiplas dimensdes que significam suas identidades.
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5. VIVENCIAS NO ASSENTAMENTO TERRA VISTA

O descaso por parte do Estado as populagdes rurais afeta diretamente sua
qualidade de saude, educacao e vida. Soma-se a esse contexto questdbes como a
desconexao da internet e atraso no acesso as tecnologias digitais, problematicas
que deveriam ser objeto de politicas publicas, visto que essas tecnologias podem
contribuir na efetivagdo dos demais direitos humanos (SANTOS, 2013).

As principais questbes que determinam este cenario no pais sédo recorrentes
no restante da América Latina e em grande parte do hemisfério sul do mundo.
Enquanto os estados-nacdes falham na resolugcdo destes problemas, movimentos
sociais, organizagdes nao-governamentais (ONG) e demais instancias da sociedade
civil ttm ocupado o cenario, buscando alternativas, com interesses e objetivos
diversos. No Brasil, a experiéncia do assentamento Terra Vista, analisada nesta
pesquisa, se soma a muitas outras iniciativas como a da Rede Mocambos®,
Nordeste Livre®®, indios On-line®, Videos nas Aldeias™, Produtora Cultural
Colaborativa’, dentre outras, cujas agdes tém promovido maiores possibilidades de
protagonismo na cultura digital.

No decorrer das experiéncias que partilhamos, pudemos compreender os
limites da comunidade para uma atuagao mais participativa, e ao focar o olhar em
dois grupos de jovens, percebemos como estes sujeitos tém encontrado seus
préprios caminhos para possibilitar suas vivéncias da cultura digital. Segundo
Augusto Leiro (2004, p. 52), compreender a juventude em sua complexidade, “[...]
requer refleti-la em sua significagcado especifica e em distintas dimensdes: trabalho,
educacao, comunicacao, dentre outros. No entanto, qualquer recorte especifico é
miope se desconsiderar o todo e seus nexos”. Portanto, as vivéncias com a
populacdo jovem se deu nas escolas, nos eventos familiares, durante o trabalho

coletivo, nos momentos de lazer e demais espagos por onde significavam suas

67 Rede de coletivos e pontos de cultura que atua na perspectiva de fortalecimento da identidade
negra.

68 Coletivo que atua com radio abertas em comunidades indigenas, quilombos e assentamentos de
reforma agraria.

69 Portal de conteudo (fotos, videos e noticias) gerenciado por uma articulagéo de povos indigenas
do Brasil.

70 ONG que atua com formacao em audiovisual e linguagem cinematografica com povos indigenas.

71 Tecnologia social com foco nas demandas de producéo de artistas locais e independentes.
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praticas.

5.1 Contexto Histérico do Assentamento Terra Vista

O assentamento esta localizado num antigo latifundio de cacau, cerca de 4km
da sede do municipio de Arataca. O municipio dista 508 km de Salvador, situado no
Litoral Sul™, territério composto por diferentes grupos identitarios como agricultores
familiares, familias assentadas, comunidades quilombolas e areas indigenas.

Segundo os dados do Ministério do Desenvolvimento Agrario (MDA)™, a
populacao total do territorio é de 772.694 habitantes, sendo que apenas 18,10%
vivem na area rural. De acordo com o que ja foi exposto sobre os critérios de rural e
urbano, acreditamos que este percentual € muito maior, em especial nas pequenas
cidades que compdem o territério, como por exemplo Arataca.

Em informagdes disponiveis no site da prefeitura de Arataca’™, o registro inicial
sobre o municipio data de 1950. Na época, cerca de 22 casas formavam um vilarejo
do distrito rural do municipio de Una, e chamava-se Chapury, quando seu fundador,
Dr. Manoel Almeida, mudou o nome do entdo distrito para Arataca’. Em 09 de maio
de 1985, o municipio foi emancipado de Una, por meio de um plebiscito realizado
em 25 de novembro de 1984.

Estes registros representam a histéria institucional da cidade, mas n&o a
unica. Na obra Crdnica da capitania de S&o Jorge de llhéus, Jorge Amado relata que
o territério do Sul da Bahia originalmente era ocupado por diversos grupos étnicos
como: Kamaka™ (ou Camacan), Tupiniquins Ymbores (ou Aimorés) e Pataxos. Apos
0 processo de colonizagdo e posterior exterminio destes grupos indigenas, o

territério foi sendo ocupado primeiro para extragdo do pau-brasil e posteriormente

72 Um dos 27 territérios de identidade que compdem o Estado da Bahia, “abrange uma area de
14.736,20 Km? e é composto por 26 municipios: Almadina, Barro Preto, Buerarema, Coaraci,
Ibicarai, Itaju do Colbnia, Arataca, Aurelino Leal, Camacan, Canavieiras, Floresta Azul, llhéus,
Itabuna, Itacaré, Itajuipe, Itapé, Itapitanga, Jussari, Marau, Mascote, Pau Brasil, Santa Luzia, Sao
José da Vitéria, Ubaitaba, Una e Uruguca.” Ultimo acesso em 15 de junho de 2015. Disponivel
em: <www.territoriosdacidadania.gov.br/dotlrn/clubs/territriosrurais/sulba/>

73 Fonte: Sistema de Informagdes Territoriais (http://sit. mda.gov.br).

74 Disponivel em: <http://www.arataca.ba.io.org.br/historia>. Ultimo acesso em 21 de agosto de
2015.

75 O nome “arataca” é uma referencia a armadilha de ferro usada para prender ongas, raposas e
gatos.

76 Os Camacas sao um grupo indigena brasileiro que, no século XX, se fundiu com outros grupos
como os Pataxés, Baends, Mongoidés, Sapuias-Quiriris e parte dos Geréns e dos Tupiniquins,
passando a identificar-se desde entdo como Pataxds Ha-Ha-Haes, que em macro-jé significa
povos indigenas unidos.
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para o povoamento. Segundo Sérgio Lima (2011, p. 46):

Até o surgimento da atividade cacaueira, a estrutura social da regido
era formada por colonos aventureiros (lavradores e moradores) que
exploravam produtos de subsisténcia e de troca em pequenas
posses; desbravadores que, da posse de capital, comegcavam a
explorar a terra recém-descoberta, contratando trabalhadores livres,
escravos libertos e indios. Os escravos vieram, em maior numero, de
Salvador e do Recbncavo, apdés a decadéncia da atividade
agucareira.

Durante o tempo que estivemos no assentamento Terra Vista, pudemos ouvir
diversas histdrias sobre os coronéis, o comércio dos frutos de ouro, a exportagao do
cacau, os conflitos pela terra e por poder, bem como as lutas dos trabalhadores. Na
maioria dos casos, as narrativas dos moradores do assentamento Terra Vista
remontam um passado onde os coronéis do cacau eram 0s senhores soberanos,
enquanto a grande maioria dos trabalhadores era escravos ou semi-escravos.

A base da acumulagdo de capital na lavoura cacaueira se assentava
na relagdo de produgdo entre a burguesia cacaueira - proprietarios
de terras e de capital - e os trabalhadores, assalariados e moradores.
O carater dessa relacéo de produgao era a apropriagao da mais-valia
através da exploracdo e sujeicdo dos trabalhadores cacaueiros.
(LIMA, 2011, p. 47)

A exploragédo que a burguesia cacaueira impunha aos trabalhadores do cacau
também pode ser analisada a partir da comparacao de renda entre estes sujeitos.
De acordo com Tania Bernardelli (2010), a regido cacaueira, que inclui Arataca,
entre o final do século XIX e inicio do século XX, foi a maior exportadora de cacau
do Brasil, além de contribuir com 70% da cadeia produtiva da economia da Bahia.

Quem planta o cacau sou eu,
Sou eu quem colhe ligeiro.
Mas ai mulata, mas ai!

S6 eu nao vejo dinheiro

do cacau que se vendeu.
Triste sina € minha vida
Vida de Trabalhador,

Mas ai mulata, mas ai!

S6 tu sabes minha dor,

S6 tu sabes minha lida (...)
Um dia terra vou ter,
Cacaueiro possuir...

Mas ai mulata, mas ai!
Esse dia que vai vir,

Esse dia quando vai ser?
(AMADO, 1999)

A sina relatada por Jorge Amado retrata com precisao a relagao trabalho-
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renda estabelecida entre trabalhadores e cacauicultores. Segundo Sério Lima
(2011), em pesquisa realizada por Tourinho e outros, em 1980, apesar da intensa
exploracao dos trabalhadores do cacau, a maioria, 87%, recebia até dois salarios
minimos, montante que mal dava para reposi¢céo do desgaste fisico e mental diario.

Os trabalhadores que recebiam até dois salarios-minimos
representavam 87% da renda total. Quando se observa os
trabalhadores com renda acima de dois salarios minimos, vé-se que
era um grupo minoritario, reservando-se aqueles trabalhadores com
funcdes que exigiam maior qualificacdo ou que trabalhavam na
secagem do cacau, a qual, nos momentos de safra, tomava a noite
inteira. (LIMA, 2011, p. 62)

O poder econdmico dos coronéis representava influéncia para além de suas
propriedades, estendendo-se até a politica do municipio.

A fazenda Bela Vista, era da familia Elias Cavanhaque, familia que a
sociedade temia, por ser uma das mais ricas da regido. O sobrinho
de Elias Cavanhaque (Eduardinho Cavanhaque) foi o segundo
prefeito de Arataca. O atual assentamento Rio Alianga, vizinho ao
assentamento Terra Vista, pertencia ao capitdo Almeida, também um
dos mais poderosos da cidade de Una, que controlava até mesmo a
prefeitura da cidade (SANTOS, 2003, p.12, apud BERNARDETI,
2010, p. 74)

Por volta de 1976, o mercado mundial de cacau sofreu algumas alteragdes,
marcando um periodo de crise. De acordo com Tania Bernardelli (2010) e Sérgio
Lima (2011), a crise foi consequéncia de uma série de fatores. Destacamos o
surgimento de concorrentes na Asia e na Africa, onde o cacau foi cultivado, o que
fez diminuir os precos e o poder dos coronéis. Todavia, a principal causa do declinio
do cacau esta relacionado a descoberta, em 1989, de uma “praga” que ataca os pés

de cacau — a vassoura de bruxa.

A proliferagcdo da vassoura-de-bruxa, ao comprometer a produgao,
ocasionou a dispensa de grande contingente de trabalhadores e,
consequentemente, a desativagdo das fazendas desde o inicio da
década de 1990. Essa realidade se reverteu no prego baixo das
terras, colocando o produtor num “beco sem saida”, pois ndo havia
condicbes econdmicas e financeiras para continuar produzindo,
caracterizando o fim das atividades desempenhadas nas mesmas e
a consequente dispensa dos trabalhadores. Permaneceram
administradores ou moradores para ndo caracterizar o abandono
total. (LIMA, 2011, p. 5)

Segundo Sérgio Lima (2011), entre 1990-1991 muitas fazendas da regiao
decretaram faléncia e dispensaram milhares de trabalhadores. Sem opcdes, estes

trabalhadores migraram para as periferias da cidade e buscaram formas de
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sobrevivéncia, como trabalhos na construcdo civil ou outros “bicos”. Foi neste
contexto que muitos movimentos sociais conseguiu atrair estes trabalhadores
desempregados, que acabaram se mobilizando pelas lutas de transformacao social,
dentre elas a possibilidade apresentada pelo MST, ter um pedacinho de terra para
plantar e morar.

Diante deste contexto, o MST decidiu realizar uma ocupacédo na regiao
cacaueira. Através de um trabalho de mobilizagdo nas cidades de Una, Arataca e
Jussari, 0 MST reuniu 360 familias, e em 1992, a fazenda Bela Vista, que pertencia
a familia Cavanhaque, foi ocupada.

ApoOs cinco despejos violentos, entre 1992 e 1994, restaram apenas 26
familias, até que em 1994 foi regularizada a situacdo da ocupacgao, tornando-se um
projeto de assentamento (PA). De acordo com o INCRA, o assentamento possui 56
familias assentadas, apesar de ter capacidade para assentar 100 familias. No
entanto, durante a investigacado, entre 2014 e 2015, contabilizamos 60 familias,
numa populagéo proxima a 300 pessoas.

Desde o planejamento da ocupagdo, o MST tinha como proposta tornar o
Terra Vista um assentamento-modelo. Esta necessidade foi decorréncia do embate
ideolégico que a Unido Democratica Ruralista (UDR)’" travava com o Movimento,
afirmando que os Sem Terra ndo conseguiam realizar as transformagbes que
prometeram. Em muitas das terras ocupadas, o projeto produtivo do MST era pouco
rentavel, logo nao justificava o investimento do governo na aquisicéo de terras ditas
improdutivas para manté-las improdutivas.

[...] o movimento procurou afirmar-se no cenario brasileiro, tentando
transformar latifundios improdutivos em formas de organizagao
coletiva e familiar, cumprindo a fungéo social da terra através da
producdo de alimentos para abastecer os centros urbanos. (LIMA,
2011, p. 9)

Diante disso, a dire¢cao estadual do MST decidiu utilizar como palavra de

ordem™, “Ocupar, Resistir e Produzir’, e no estado da Bahia, o Terra Vista foi

77 Criada em 1985 pela elite agraria brasileira com o objetivo de defender os interesses dos
proprietarios rurais, a UDR aglutinou os ruralistas do pais em mobilizagdo para a Assembleia
Constituinte de 1987, “Como resultado da atuagao dos ruralistas, a Constituicao de 1988 preserva
os direitos de propriedade rural em terras  produtivas.”.  Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%A30_Democr%C3%A1tica_Ruralista>. Acesso em
20/11/2015.

78 As palavras de ordem sédo frases curtas, utilizadas por diversos movimentos sociais para dialogar
com sociedade. “As palavras tém como caracteristicas a concisao das propostas, reivindicagdes,
origem do movimento, determinagao, além de que marcam uma posi¢ao ideoldgica, representam
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escolhido para ser a resposta concreta as criticas da UDR. Junto com as escolhas
politicas que fazem parte da histéria do Terra Vista, uma série de agdes coletivas
como marchas, ocupagdes e mutirdes acompanham sua consolidagao.

O Terra Vista pode ser categorizado como uma comunidade de grande
articulacdo politica, parcerias e dedicacdo de muitas liderancas do MST, e
principalmente dos moradores da comunidade. Conforme pode ser visto na imagem
de 1998, (Fig. 01), o intenso trabalho possibilitou que em pouco tempo o PA Terra
Vista ja tivesse garantido politicas para construgdo das casas. Em paralelo a
construcdo das moradias, foi realizado, também, o melhoramento do processo
produtivo.

[...] Em 1997, trés anos depois do assentamento das familias, foram
liberados recursos para constru¢do das moradias e para os projetos
de producgdo. Os recursos foram da ordem de R$ 800.000,00, sendo
metade para a cooperativa, destinado a instalagido da estrutura fisica
e compra dos equipamentos para os criatérios e o beneficiamento, e
a outra metade para os assentados, para a implantagdo dos projetos
agricolas. (LIMA, 2011, p. 148)

Figura 01: Inicio da estruturagdo no assentamento Terra Vista, em 1998.
P

Fonte: acervo comunitario do Assentamento Terra Vista.

Na antiga fazenda Bela Vista ja existia um curral, trés barcacas e uma casa
de farinha, que logo apds a ocupagao do MST, passaram a ser de uso coletivo das
familias assentadas. Com os projetos agricolas, foram implantados outras estruturas
fisicas como: um viveiro com capacidade para 100mil mudas por ano; um

minhocario com capacidade para quarenta toneladas de humus a cada quarenta e
uma fragdo do momento historico.” (RODRIGUES; SOUZA, 2010, p. 5-6)
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cinco dias; o laboratério de piscicultura com doze tanques; casa de mel para pratica

da apicultura e a fabrica de doces.

A administragao destes projetos agricolas e meios de produg¢ao acabou sendo
prejudicada por uma série de fatores. Sérgio Lima (2011), em levantamento
realizado junto a um dos coordenadores do assentamento, aponta que os principais
erros foram: “[...] a) falta de qualificagcdo da m&o de obra; b) auséncia de capital de
giro; ¢) ma administragao; d) aventureirismo.” (LIMA, 2011, p. 165). O autor diz ainda
que o modelo produtivo em curso no Terra Vista abarcou muitas tarefas ao mesmo
tempo, sem oferecer a qualificacdo necessaria e o tempo de amadurecimento sobre
0s processos produtivos, implicando, negativamente, no desenvolvimento da
comunidade.

No inicio dos anos 2000, o MST iniciou um didlogo, em suas instancias
nacionais, sobre a necessidade de rever o modelo de agricultura em curso nas areas
ocupadas. Devido ao embate ideolégico da década anterior, o MST passou a ter na
producdo um dos seus focos; todavia, nem sempre as praticas agricolas tiveram
como base a sustentabilidade ambiental e social. Dentre essas técnicas

degradantes, Bernardelli (2010, p. 89), informa que no assentamento Terra Vista:

[...] at¢é o ano 2000, 38% alegaram ter aplicado agrotéxico na
plantagdo, 34% utilizaram insumos quimicos, 93% praticavam
queimadas e 48% afirmaram ter desmatado, sendo que apenas 8%
das familias responderam nao ter exercido nenhuma das praticas
mencionadas.

A perspectiva de produgao que o MST buscava precisava ser essencialmente
diferente daquela em curso nos grandes latifundios. Neste caso, deveria haver
grande preocupacdao com o solo, as nascentes, a biodiversidade, os animais e a
sociedade. “Surge a necessidade de desenvolverem um novo modelo de agricultura,
baseado nos principios da sustentabilidade rural.” (BERNARDELLI, 2010, p. 87). No
processo de transicdo agroecoldgico no assentamento Terra Vista foi fundamental o
didlogo com as familias assentadas e o apoio de parceiros, a fim de apresentar
alternativas agricolas de como produzir alimentos sem depender de praticas como:

desmatamento, queimadas, caga e uso de agrotoxicos nas plantagdes.

Dos anos 2000 até o momento desta pesquisa, sao quinze anos de estudo,

pesquisa e implementagdo de um projeto socio produtivo onde o ser humano e a
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natureza cooperam a fim de prover sustento as familias, sem degradagdo do meio
ambiente. A imagem abaixo (Fig. 02), € uma expressao do trabalho agroecolégico

em curso no assentamento.

Figura 02: Vista do assentamento Terra Vista, em 2014.

Fonte: acervo comunitario do Assentamento Terra Vista.

O Terra Vista apresenta uma histéria de grande relevancia para diversos
movimentos sociais que atuam no campo. Devido a isso, tem participado ativamente
da organizagdo da Jornada de Agroecologia da Bahia, um evento que reune
quilombolas, indigenas, pescadores e diversos segmentos sociais, a fim de trocarem
saberes sobre Agroecologia. Este processo de desenvolvimento ainda esta em
curso, todavia ja € possivel observar alguns indicadores como renda e educagéo,
pois s&o centrais no que diz repeito a fixagado dos jovens no campo.

Se antes a fazenda gerava renda para uma unica familia e mantinha relagdes
de trabalho analogo ao escravo com a maioria dos trabalhadores, hoje, cada familia
assentada possui uma roga de cacau que rende em média R$ 15.000,00 (quinze mil
reais) por ano. Essa renda continua associada a comercializagdo da améndoa do
cacau, todavia, as familias também comercializam produtos beneficiados como: mel
de cacau, polpa de cacau e chocolate fino artesanal. Além dos derivados da
cacauicultura, € comum o cultivo de hortalicas, banana, aipim, milho, feijao e outros
alimentos que constituem a alimentagdo das familias e abastecem a feira do
municipio de Arataca, bem como sdo comercializados através do Programa de
Aquisicdo de Alimentos (PAA)™.

79 Através do Programa os alimentos produzidos pela agricultura familiar sdo comprados pelo
governo federal, estadual e municipal sem necessidade de realizar licitagdo. Apés efetivada a
compra os alimentos sdo doados para grupos sociais que estejam em situagédo de insegurancga
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De acordo com o levantamento feito informalmente, durante a IV Jornada de
Agroecologia da Bahia, realizada em 2015, no Assentamento Terra Vista, estiveram
presentes mais de 2000 pessoas. Este publico foi responsavel por movimentar uma
economia de mais de R$ 60 mil em quatro dias de evento®. E possivel afirmar que
este evento contribui substancialmente para a geragdo de renda das familias da
comunidade, e entra na agenda do territério como um dos principais eventos anuais
sobre agroecologia e desenvolvimento sustentavel de comunidades e povos
tradicionais.

Apesar das transformagdes em curso, a expectativa das familias assentadas
ainda nao foi alcancada. Espera-se que a renda média do assentamento seja de
cinco (05) salarios minimos ao més. Enquanto lutam para alcancar esse objetivo, o
dilema entre ficar ou sair do campo paira sobre a comunidade, sendo que o0s
principais destinos sao as fazendas de café do Espirito Santo e Minas Gerias ou na
construgao civil no Rio de Janeiro e Sao Paulo.

Dentre aqueles que decidem sair do assentamento em busca de emprego,
estdo os jovens do sexo masculino. No tempo que estivemos na comunidade cerca
de 08 (oito) deixaram a comunidade e partiram nestes destinos a cima. Essa
demanda precisa ser encarada por toda a comunidade, a fim de construir estratégias
para ampliar ndo apenas a renda das familias para (05) salarios, mas distribuir essa
renda entre os membros, visto que, se a renda da juventude continuar sendo
negligenciada eles continuaram seus movimentos de migracdo, n&o dando

continuidade aos projetos e sonhos que foram arquitetados pelos mais velhos.

5.1.1 A Educacao dos arquitetos do proprio destino

Durante todo o processo de desenvolvimento do assentamento Terra Vista,
uma frase de Che Guevarra (Fig. 03) serviu de guia, “O ser humano deixa de ser
escravo quando se converte em arquiteto de seu préprio destino”. Em uma conversa
informal durante a observacgao participante, questionei para uma das liderangas do

assentamento sobre a importancia da frase acima, e ele me disse: “[...] um povo

alimentar e nutricional, além de entidades de assisténcia social, escolas municipais, cozinhas
comunitérias, familias acampadas nas beiras das estradas entre outros. (MDA, 2015).

80 O levantamento realizado nao foi capaz de qualificar os dados a fim de explicitar a receita liquida,
percentual de lucro, quantidade de cada tipo de mercadoria vendida em cada empreendimento
durante a IV Jornada de Agroecologia da Bahia,
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ignorante nunca sera capaz de edificar seu destino.” De acordo com esta lideranca,
desde o inicio do assentamento se falou da importdncia de desenvolver as
estruturas produtivas, mas também a educacéao, tendo em vista que “/...] através de

uma melhor leitura de mundo é possivel tracar maiores possibilidades de destino.”

Figura 03: Visitantes em frente frase de Che
Guevara, em 2014.

Fonte: acervo digital do Assentamento Terra Vista, mantido
pela equipe da Cabaga.

A relacdo entre o MST e a Educacao esta presente desde o inicio do
Movimento. Nos primeiros acampamentos do MST eram realizadas atividades,
principalmente pelas maes, para as criangas ali presentes, e envolviam brincadeiras,
desenhos, contacéo de histdrias e diversos jogos. A medida que o sentimento de
pertencimento do grupo acampado se enraizava, dava-se inicio a luta pela escola,
considerando-a como central para garantir as filhas e aos filhos o acesso ao
conhecimento. Conforme afirma Roseli Caldart (2004), foi neste contexto que a

pedagogia do MST e a escola do MST foram sendo elaboradas.

O eixo de elaboracdo da proposta pedagdgica, foi no inicio, e
continua sendo hoje, a pratica dos sujeitos Sem Terra, desdobradas
em questdes do cotidiano pedagdgico, da escola e do Movimento
como um todo. A primeira necessidade foi a de ter mais clareza sobre
o proprio sentido da escola nessa nova realidade (definir a diferenga
e 0 que se quer com ela) e ter algumas orientagdes gerais sobre o
que ensinar e como valorizar a experiéncia de vida das criancas
sem-terra e de suas familias; logo vieram os desdobramentos
especificos da implementacéo dos principios mais gerais: como fazer
o planejamento de forma coletiva, como organizar o trabalho e as
brincadeiras das criancas, como alfabetizar desde a realidade, e



121

assim por diante. Depois foi a vez de desdobrar a reflexdo sobre as
novas frentes de atuacdo do setor de educagado: a proposta de
Educacao de Jovens e Adultos, de Educacéo Infantil [...]. (CALDART,
2004, p. 263)

A medida que o MST vai se fortalecendo nacionalmente, a Educacéo passa a
ganhar centralidade. Tanto que em 1990 foi realizada a primeira turma de Magistério
do MST, em parceria com a Fundagao de Desenvolvimento, Educagdo e Pesquisa
da Regido Celeiro, no municipio de Braga, Rio Grande do Sul. No decorrer dos
anos, as tematicas da Educacgao e da Escola vao sendo amplamente discutidas,
tanto por liderangas, como por militantes e moradores das comunidades, a partir da
seguinte compreenséo: “[...] a escola ndo é um espacgo somente para aprender a ler
e escrever, € um espacgo de formagao do sujeito Sem Terra [...]" (SOUZA, 2014, p.
58).

Essa reflexdo acerca da importancia da escola e da educagao passou a
orientar o MST em diversas questdes. Durante a territorializacdo do Movimento na
regido cacaueira, a Educagdo também foi campo de reflexdo e acdo. Em dados
levantados por Sérgio Lima (2011), da populacdo que residia na zona urbana da
microrregido cacaueira, entre 1980-1990, mais de 40% eram analfabetos. O autor
infere que esses percentuais podem ser muito maiores se considerada apenas a
popula que reside na area rural.

[...] € de se considerar que, face ao tamanho da populagao rural, o
numero de analfabetos fosse bem maior pelas dificuldades de
acesso a escola e pela jornada de trabalho diaria e o arduo trabalho
nas rogas de cacau. (LIMA, 2011, p. 63).

Esta realidade de dificil acesso a educagdo que marca a regido cacaueira
também esteve presente nos primeiros anos da comunidade. Fizemos uma analise
de um video produzido por Angel Luis®' e Jairlan Silva Santos® (2012), a fim de
compreender alguns elementos do processo de consolidagdo do assentamento e os
movimentos da comunidade sobre a educagdo. O video foi realizado para

apresentar a histéria do assentamento Terra Vista contado pela propria comunidade.

81 Angel Luis é colaborador da Rede Mocambos, onde desenvolve atividades que estimulam e
facilitam apropriagdo e o uso de Tecnologias de Informagdo e Comunicacao Livres, em especial
através do movimento de midias independentes através da produc¢do de conteudo audiovisual e
uso de programas livres (software livre).

82 Jairlan Silva Santos é morador do assentamento Terra Vista desde que nasceu, e permanece na
comunidade até os dias da corrente pesquisa. Na época de producéo do video acima ele tinha 9
anos, hoje tem 13 anos.
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Neste video o tema da educacado emerge diversas vezes. Lorisval, “Seu Loro” (Fig.

04), diz:

[...] o movimento, na época, achava que nao bastava ocupar terra,
mas que tinha de ter uma escola de qualidade para que os
assentados e filhos de assentados possam estudar, e nem sé filhos
de assentados e assentados, mas o povo da regido [...]. (LUIS;
SANTOS, 2012, min 4:25)

Figura 04: Seu Louro, uma parte da histéria do

Assentamento Terra Vista.

Fonte: www.youtube.com/watch?v=uryG5dx1cRM.

A fala apresentada no video por “Seu Loro”, esta em conformidade com a

reflexdo do MST, em nivel nacional, sendo um dos aprendizados decorrentes das

acdes de luta por terra. Segundo a pagina oficial do Movimento®, na sessdo

especifica de Educacgéo:

[...] Se a terra representava a possibilidade de trabalhar, produzir e
viver dignamente, faltava-lhes um instrumento fundamental para a
comunidade de luta. A continuidade da luta exigia conhecimentos
tanto para lidar com assuntos praticos, como para entender a
conjuntura politica econémica e social. Arma de duplo alcance para
os Sem Terra, a educagéao tornou-se prioridade do Movimento. (MST,
2015)

Em outro momento do video, novamente a Educacdo € trazida para a

centralidade. Apoés revelar a forma violenta com que as familias foram, e ainda hoje

sdo, despejadas da terra, Seu Loro resgata a fala de uma das liderangas da

ocupacao, logo apds um despejo:

[...] nés ganhando essa area aqui, seus filhos vao ter a oportunidade

83 Ver www.mst.org.br/educacao
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de sairem daqui doutores daqui de dentro. Na ocasidao a gente
duvidava, esse homem ta matando a gente de fome e ainda vem
com umas conversas fiadas dessas. Isso eu ndo acredito nunca [...].
(LUIS; SANTOS, 2012, min 4:41)

Se nao bastasse a espera pela desapropriacao da terra e a violéncia da fome,
os Sem Terra ainda precisaram suportar o preconceito do restante da sociedade.
Sobre este tema, outro assentado, Josenaldo, hoje formado em direito e atuando
como advogado na regido, disse: “[...] sofri bastante. E dos Sem Terra, ndo sei o
que, mas foi disponibilizado a melhor casa deste assentamento para que fosse uma
escola, e eu tive o prazer de estudar 14 [...]" (LUIS; SANTOS, 2012, min 5:18).

Outro assentado, Edson, fala do preconceito em nivel institucional, quando a
comunidade estava lutando por um colégio de ensino médio — CEEPCMS. Ele diz:
“[...] foi uma grande luta, para que venha esse colégio [...] de nds ser Sem Terra, eles
achavam que ndés nao teria capacidade de ter essa escola [...]” (LUIS; SANTOS,
2012, min 5:33). Por fim, num dos ultimos depoimentos do video, uma das
liderangas da comunidade, Joelson, faz um convite a toda a sociedade, em especial

aos jovens:

[...] o assentamento é uma gota d'dgua no oceano, e estamos
chamando a juventude para construir uma sociedade sem
preconceitos, onde a gente possa realmente buscar outra
perspectiva de vida [...] (LUIS; SANTOS, 2012, min 5:54).

Essa nova perspectiva de vida passa pela escolarizacdo dos assentados e
filhos de assentados. Todavia, as escolas que estdo no campo enfrentam todos os
anos o desafio de resistir a tendéncia de serem fechadas. De acordo com Edlene
Souza (2014, p.34), “E uma média de 4.000 escolas fechadas por ano, somente em
uma década foram fechadas quase 38 mil escolas.” (SOUZA, 2014, p. 34).

A quantidade de Escolas do Campo fechadas, nos ultimos dez anos, nos
remetem a duvida: existiam tantas escolas assim no campo? Isabel Santos (2013)
esclarece que as escolas do campo nao sdo apenas aquelas situadas nas zonas
rurais dos municipios, mas, também, as escolas que atendem predominantemente a
populacdo do campo, independente de sua localizacéo, se urbana ou rural.

Uma escola situada na zona urbana, mas que atenda a uma
populagao de filhos de trabalhadores rurais, € considerada escola do
campo. A resolucao no 2, de 28 de abril de 2008, utiliza o modo de
producao como critério para o atendimento da Educagao do Campo,
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ou seja, as “populagdes rurais em suas mais variadas formas de
producdo da vida”, “agricultores familiares, extrativistas, pescadores
artesanais, ribeirinhos, assentados e acampados da Reforma
Agraria, quilombolas, caigaras, indigenas e outros”. (SANTOS, 2012,
p. 103)

Essa diversidade de sujeitos que compdem o campo tem resistido ao

movimento de fechamento de escolas através de lutas e pressdes populares.

Figura 05: Campanha contra o fechamento de escolas do campo, em 2014.

Gampanha nacional contra o fechamento e pela construcao e escolas no campo

Fonte: acervo do assentamento Terra Vista, mantido pela direcdo do CIFF.
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Segundo Souza (2014), os governos estaduais e municipais justificam esse
processo devido aos altos custos, mediante baixa quantidade de matriculas.

Diante da constante ameaca de fechamento das escolas do campo, em 2011,
diversos setores da sociedade, dentre eles o MST, realizaram a campanha, Fechar
Escola é Crime, a fim de pressionar os governos municipais contra o fechamento
das escolas. A campanha também previa ao MEC assumir o papel de reformular o
processo administrativo que efetiva o fechamento de escolas rurais, indigenas e
quilombolas, fato que se deu com a assinatura da lei 12.960/2014, pela Presidente
da Republica, Dilma Rousseff.

Em seu texto atualizado, a lei 12.960, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao (LDB) — 9.934/1996, estabelece que é necessario uma consulta aos
conselhos municipais de educagdo e também a comunidade escolar; sé entdo a
Secretaria de Educagao pode apresentar uma justificativa para o fechamento da
unidade escolar.

Ao fechar uma escola do campo, o que esta em jogo € a intengcdo de nao
permitir as populagbes do campo outras possibilidades para além do trabalho
agricola com tecnologias atrasadas. Perpassa por essa légica, a negagao ao lazer, a

educacgao, a saude, a comunicagao e outras possibilidades para uma vida digna.

Figura 06: ntrada do CIFF, em 2015.

= L F

Centro Integrado Florestan Fernandes

Fonte: acervo do assentamento Terra Vista, mantido pela direcdo do CIFF.

Em busca de garantirem seus direitos, o assentamento Terra Vista vem
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construindo sua trajetéria educacional em dialogo com outras instancias do MST e
de diversos parceiros. Os resultados desse esforgo coletivo estdo materializados em
duas escolas: o Centro Integrado Florestan Fernandes (CIFF) e o Centro Estadual
de Educagéao Profissional do Campo Milton Santos (CEEPCMS), localizadas na area
das agrovilas, com distancia média de 300 a 500 metros das residéncias.

Estas unidades escolares ofertam as criangas e jovens da regiao Educacgao
Infantii @ Educacdo Basica (ensino fundamental | e IlI, ensino médio), sendo
acessadas por educandos que ndo residem no assentamento, e, neste caso,
utilizam o transporte escolar para deslocar-se as unidades. Estes estudantes vém da
sede do municipio e de alguns distritos de Arataca a exemplo de Pratas, Anuri e
Santo Anténio, bem como de outros municipios vizinhos, como Paraiso, Camacan,
Pau Brasil, Jussari e, Mascote.

Em pesquisa realizada pela comunidade em 2015%, o indice de analfabetismo
era 11%, sendo todos adultos. Estavam na educacao infantil, 11% da populacéo
envolvida na pesquisa, enquanto que no ensino fundamental | era de 8%.
Finalizaram o ensino fundamental | 70% das pessoas pesquisadas; destes, 29%
estavam cursando ou cursaram até o fundamental Il, enquanto que 31% no ensino
médio e 10% estava cursando ou ja concluiu a graduagao no ensino superior.

Estes dados expressam a trajetoria atual da comunidade, todavia nem
sempre foi assim. Até 2013, o CIFF nado oferecia os anos finais do ensino
fundamental, obrigando aos jovens da comunidade se deslocarem para outras
localidades, a fim de dar seguimento ao processo de escolarizagdo. Assim,
estudavam o fundamental |, 1° ao 5° ano, no Florestan Fernandes, saiam da
comunidade para estudar o fundamental Il, 6° ao 9° ano, e retornavam para o
assentamento para fazer o ensino médio no CEEPCMS.

Neste movimento, a escolha mais comum foi da Escola Agricola Comunitaria
Margarida Alves (EACMA), localizada préximo ao municipio de llhéus, cerca de 120
km do assentamento. Na EACMA, era utilizada a Pedagogia da Alternancia, onde os

educandos residem na unidade escolar durante o periodo do tempo-escola,

84 A pesquisa visou levantar informagdes que auxiliassem a efetivagéo das trés metas estratégicas:
educacdo, geracdo de renda e soberania alimentar, definidas apds reunido de planejamento
participativo da comunidade em janeiro de 2015. Os dados foram produzidos através das
respostas de um questionarioque envolveu participagao de 19 das 56 familias, entre fevereiro e
margo de 2015.
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retornando depois para o assentamento no tempo-comunidade. Outra opg¢ao foi o
Instituto Municipal de Educacédo de Arataca (IMEA), uma escola publica localizada
na sede do municipio de Arataca, cerca de 4 km do assentamento. Em ambos os
casos, no IMEA ou no EACMA, os jovens utilizavam do transporte escolar para
deslocar-se até as unidades de ensino.

Segundo o levantamento de informagdes realizado por meio dos dialogos
informais com moradores da comunidade durante a observagao participante, uma
parcela significativa de jovens evadia da escola apds concluir os anos iniciais do
fundamental. As justificativas mais recorrentes eram: ndo queriam estudar no IMEA,
pois la sofriam discriminagdo por serem camponeses, além da inconstancia do
transporte escolar, que por vezes nao era disponibilizado pelo Secretaria de
Educacao do municipio; ndo queriam estudar no EACMA pois precisam ficar distante
da familia e da comunidade por longos periodos de tempo, devido a proposta da
Alternancia.

A auséncia dos anos finais do ensino fundamental no CIFF apresentava-se
como uma barreira a proposta de Educacdo do Campo que o MST defende. Essa
educacao descontextualizada segue a logica das sociedades industriais urbanas,
mostra-se incapaz de articular as necessidades do trabalho agricola em seu
processo formativo; assim, reforca, nas criancas e jovens, os valores e estilos de
vida urbanos. Por isso na proposta defendida pelo MST, os jovens e criangas que
residem no campo devem ter o direito a educagdo garantido no territério que
ocupam; assim, ndo cabe uma educagao que nega sua identidade camponesa, e
sim, uma “[...] educagao contextualizada, construida a partir das necessidades dos
sujeitos do campo.” (SOUZA, 2014, p. 19)

No intuito de efetivar o direito a educacéao ja garantido por lei, e aumentar o
grau de escolarizagao dos jovens camponeses, bem como de ofertar uma educacéao
contextualiza a realidade do campo, trés comunidades do MST na regiao, Terra
Vista, Rio Alianga e Diolinda Alves, iniciaram um processo de luta social em 2013.
Dentre as demandas, a garantia dos anos finais do ensino fundamental numa escola
do campo, neste caso o CIFF, além da garantia de transporte publico escolar para
todos que residem na zona rural do municipio, inclusive para comunidades que nao

estao associadas ao Movimento.
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Este processo de luta, protagonizado pelas comunidades do MST na regiao,
teve como consequéncia a ocupacao da Secretaria de Educagdo do municipio, e,
apesar da pauta de reivindicagdes abranger ainda Ensino em Tempo Integral por
meio do Programa Mais Educacédo, apenas foi conquistada a ampliagédo do Ensino
Fundamental. Em noticia apresentada no blog do MST na Bahia — Voz do
Movimento — a conquista € propagandeada.

Esta conquista foi uma das demandas que o MST colocou desde a
jornada estadual de luta pela educagdo em janeiro deste ano. O
movimento desde entido esta tentando negociar. Por ndo obter uma
resposta imediata da prefeitura, na ultima segunda-feira (11), 200
pessoas ligadas ao MST e ao corpo escolar das escolas do campo
do Assentamento Terra Vista, Rio Alianga, Diolinda e comunidades
de Trabalhadores do campo ocuparam a secretaria de educagdo de
Arataca. (VOZ DO MOVIMENTO, 2013, online)

Para além de um direito estabelecido na constituicdo, ter uma escola num
assentamento de reforma agraria € também uma contestacdo ao modelo de
desenvolvimento em curso no Brasil, que pouco incentiva a fixagdo da populagao no
campo. Com a escola na comunidade, as liderangas da comunidade acreditam que
€ possivel maior envolvimento das familias no dia-a-dia da escola.

De acordo com a diregao do CIFF, apds a conquista dos anos finais do ensino
fundamental, nenhum jovem da comunidade, retornou para o IMEA ou EACMA. No
levantamento realizado durante esta pesquisa, 94% dos jovens que frequentam as
unidades escolares da comunidade (CIFF e CEEPCMS), apenas dois deles foram
estudar no IMEA, alegando que chegaram no assentamento no meio do ano e a
secretaria de educacgéo so disponibilizou vagas na cidade.

Mesmo com as facilidades de acesso as escolas da comunidade, existe
defasagem idade-série. Dos onze (11) jovens que participaram desta pesquisa e
estdo no ensino fundamental |lI, apenas dois (02) ndo apresentam defasagem,
enquanto que o quadro é oposto no ensino médio, dos quatorze jovens (14), apenas
quatro (04) apresentam defasagem. O problema da defasagem afeta com menor
incidéncia os jovens na faixa etaria de 13 a 17 anos, faixa etaria que 46,2%
apresentam defasagem idade-série, enquanto que na faixa etaria de 18 a 22 anos,
esse percentual sobre para 66,7%.

A meta 2 do Plano Nacional de Educagdo — PNE (2014-2024) ressalta a

necessidade de aumentar o percentual de jovens que terminem o ensino
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fundamental “na idade certa”, diminuindo a defasagem idade-série para menos do
5%. (MEC, 2014). Quando comparados com estes percentuais da comunidade, o
cenario ndo € bom. No entanto, ao observar que a defasagem envolve alunos de
idade maior, que estdo “presos” no ensino fundamental Il, enquanto afeta com
menor incidéncia as criangas e jovens de geragdo mais nova, é possivel identificar
que existe uma tendéncia positiva nos ultimos anos. Sendo mantido o ciclo
educacional da Educacao Infantil a Educacdo Basica (ensino fundamental | e I,
ensino médio) na comunidade, os moradores v&o poder dar continuidade a este ciclo
educacional sem a necessidade de deslocar-se grandes distancias. Uma das
tendéncias € que o percentual de defasagem continue diminuindo no passar dos
anos. Essa tendéncia é também uma expectativa das gestoras do CIFF que a cada
ano sofrem o risco de fechamento do fundamental |l devido a baixa quantidade de
matriculas.

Todavia, durante o tempo de observacédo participante, me fiz presente em
uma reunido realizada na comunidade sobre o assunto, e percebi que as familias
assentadas na Terra Vista estdo alertas para qualquer tentativa que reduza os
direitos ja conquistados, estando dispostos a retomar as mobilizagbes e lutas na
regido. Essa percepcao € decorréncia de seu entendimento sobra a Educagao
enquanto um direito da comunidade e um dever do Estado, cabendo a este ultimo
garanti-lo e ao Movimento pressionar para fazer a lei ser cumprida.

No que tange aos jovens no ensino médio, a tabela mostra quais as
preferéncias de curso técnico profissionalizante; o curso de técnico em Meio
Ambiente tem sido a principal escolha. Faz-se importante destacar que entre o ano
de 2014 e 2015, quatro jovens concluiram o fundamental |l no CIFF, ingressando no
CEEPCMS. Neste movimento escolheram permanecer juntos no mesmo curso —
técnico em Meio Ambiente.

Tabela 03: Distribuicdo de estudantes do ensino médio por curso
(agrupados por faixa etaria)

13 a 17 anos 18 a 22 anos
Zootecnia Meio Informatica | Zootecnia Meio
Ambiente Ambiente
2 4 1 2 5

Este espaco é considerada por muitas familias essencial para a permanéncia
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dos jovens na comunidade, bem como para evitar evasédo escolar no ensino médio.
Devido a esta relacdo de proximidade e importancia que a unidade escolar
apresenta, em agosto de 2015, a comunidade realizou uma mobilizacdo na BR-101,
quando fechou a rodovia exigindo o pagamento dos salarios atrasados dos
professores do CEEPCMS.

Ainda sobre a participagdo da comunidade em assuntos relacionados a
Educacdo, destaca-se a construcdo do Plano Municipal de Educacdo — PME,
aprovado em 22 de julho de 2015, via lei municipal 135/2015, que possui uma
sessao especifica sobre a Educacdao do Campo. Esta sessio foi elaborada com
ampla participagcdo da comunidade escolar do CIFF e do CEEPCMS, além de
militantes do MST.

Os sujeitos do campo tém direito a uma educagéo pensada, desde o
seu lugar e com a sua participagao, vinculada a sua cultura e as suas
necessidades humanas e sociais. [...] A escola do campo deve
corresponder a necessidade da formagao integral dos povos do
campo. Para tal, precisa garantir o acesso a todos os niveis e
modalidades de ensino(Educacao Infantil, Ensino Fundamental,
Médio e Profissionalizante, Educacdo de Jovens e Adultos e
Educagado Especial), de acordo com o artigo 6.0 das Diretrizes
Operacionais para a Educagao Basica nas Escolas do Campo, e nao
apenas se restringir, como usualmente, aos anos iniciais do Ensino
Fundamental. (ARATACA, Lei No. 135/2015, p. 47)

Conforme apresentado, em muitas oportunidades a comunidade foi
protagonista de agdes de mobilizagdo na regido a fim de transformarem a realidade
no campo. Nesta busca, superaram diversos desafios, desde fome e violéncia da
policia durante o periodo da ocupacado na fazenda, até a negacao de direitos
basicos, como educagao, em tempos mais recentes. Hoje, alguns destes desafios se
mantém, como o aumento da renda familiar, todavia a comunidade demonstra
orgulho de sua trajetéria. Estes elementos compdéem o complexo tecido social do
assentamento Terra Vista, sendo fundamentais para analisar as vivéncias dos jovens

da comunidade, assunto central desta pesquisa.

5.2 Acesso as Tecnologias Digitais no Assentamento Terra Vista
As condicbes de acesso as tecnologias digitais vdo mudando em cada
momento historico, ora sendo mais favoraveis, ora mais limitadoras. Essas

mudangas sao decorrentes de uma série de fatores que estdo relacionados a
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movimentos locais e globais.

Dentre as movimentagdes globais esta a popularizacdo das tecnologias
digitais por toda as esferas da sociedade num processo de convergéncia das
diversas atividades humanas para o mundo digital. Esse movimento tensiona os
estados-nagbes a implementarem agbées de ambito local, como os projetos de
inclusdo sociodigital e de fomento a cultura digital.

O Brasil € um pais marcado pelas desigualdades em diversas areas sociais
como acesso a saude, educacgado, transporte, dentre outros. Logo, apesar das
iniciativas do governo brasileiro e da sociedade civil ainda existem condigdes muito
distintas de acesso as tecnologias digitais no pais. Tendo em vista essa assimetria,
faz-se importante analisar quais as condi¢des objetivas de vivéncia da cultura digital
que a comunidade do assentamento Terra Vista, em especial os jovens, tem
acessado.

Outro destaque importante é sobre o que serdo consideradas tecnologias
digitais neste analise. Conforme explicitado neste trabalho, existem diferentes
discursos sobre o conceito de tecnologia. Daqueles discursos apresentados por
Alvaro Pinto (2005), o ideal seria entender a tecnologia como a epistemologia da
técnica, intimamente relacionado a cultura de cada grupo.

Esta perspectiva de tecnologia, compreende a pluralidade das técnicas, e visa
compreender a composta rede de articulacbes entre a técnica e os aspectos
relacionados a concepcao, finalidade, esséncia e outras dimensdes tedricas. Assim,
a tecnologia seria uma area de concentracao cientifica, de natureza antropossocial,
que buscaria a compreensao dos aspectos tedricos que delimitam a utilizacdo do
artefato ou da técnica em si. Todavia, a concepg¢do de tecnologia, difundida pelo
mundo apdés a revolugao industrial, tem a ver com o emprego da ciéncia moderna no
dominio dos fendmenos naturais, fora isso, o contexto é artesanal, rudimentar e
atrasado.

Para esta pesquisa, estudar as tecnologias digitais € fazer uma reflexdo
tedrica sobre as légicas de uso de cada artefato, maquina ou técnica relacionados a
Cultura Digital, num determinado periodo e local especifico. Para tal, esta sesséo
esta organizada em duas partes, cujo interesse foi no acesso as tecnologias digitais

no assentamento Terra Vista, todavia em periodos distintos. A primeira parte, fruto
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dos dialogos informais, Os mais velhos contam, enquanto a segunda, As vivéncias
na Cabaca, diz respeito ao periodo de 2015 até 2016, momento que passei a residir

na comunidade.

5.2.1 Os mais velhos contam®

Na trajetéria da comunidade, diversas foram as iniciativas que se aglutinaram
para o atual contexto de acesso as tecnologias digitas. Nesta trajetoria, tanto o
Centro Estadual de Educagéo Profissional do Campo Milton Santos (CEEPCMS),
quanto o Centro Integrado Florestan Fernandes (CIFF) foram espagos importantes
para a imersado na Cultura Digital.

Através do CEEPCMS foram implementadas algumas politicas publicas
estaduais de acesso as tecnologias digitais, a saber: o Centro Digital de Cidadania
(CDC) e o Centro Digital de Cidadania Rural (CDCR). Os Centros Digitais t€m como
diretrizes: a) reducdo da exclusdo social através do acesso as tecnologias da
informacdo e comunicacado, em especial a Internet; realizar agdes de capacitagcao
para uso das tecnologias da informacédo e comunicagao; contribuir com o exercicio
da cidadania na medida que possibilita acesso aos servigos Eletronicos do Governo
(e-gov); producao de conteudos digitais que fortalegcam os vinculos identitarios;
ampliar as possibilidades de geracao de emprego e renda. O CDC do CEEPCMS
funcionou entre 2009 e 2013, ja o CDCR funcionou de 2012 até 2013, ambos em
salas localizadas no espaco interno da escola. Além de oferecerem impressao,
Xerox, jogos, estes espagos eram utilizados pela comunidade escolar e do
assentamento para pesquisas na internet.

Entre 2012 e 2014, a parceria com a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Inovagéo do Estado da Bahia (SECTI-BA) foi fragilizada devido a falta de repasse da
agéncia financiadora. Com isso, os computadores ficaram sem manutengao, os
dialogos com a equipe de formadores foi se perdendo e pouco a pouco o programa
deixou de funcionar. Em 2014, a diregao do colégio decidiu ampliar a quantidade de
salas de aula, desalojando os computadores dos Centros Digitais. E preciso

destacar que, pelo menos metade dos equipamentos estavam parados, com defeito,

85 O titulo é uma referéncia a uma expressao que é bastante usada na regido para indicar como
eram os costumes de passado. Apesar do titulo, a sessdo que segue relata o periodo de 2009 até
2014, que representa a popularizagédo das tecnologias digitais e projetos correlacionados na
comunidade.
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e foram realocados para um depésito no assentamento.

Outro fator que identificamos durante a observagao participante foram
problemas referentes ao Berimbau Linux. Tanto no CDC quanto no CDCR era usado
o sistema Berimbau Linux, uma distribuicdo desenvolvida pela equipe de Gestédo e
Desenvolvimento da SECTI, a partir da arquitetura Linux Terminal Server Project
(LTSP). Nesta arquitetura, sado utilizadas varias ferramentas e protocolos para
proporcionar um ambiente de trabalho remoto onde o processamento é realizado
num servidor, enquanto as pessoas interagem com terminais de aplicagao leves,
conhecidos como thin clients®, Com essa arquitetura é possivel minimizar gastos
com hardware.

De acordo com Anténio Santos e Tania Hetkowski (2008), o Berimbau Linux
foi desenvolvido pela equipe técnica da SECTI, constituindo-se como uma
importante tecnologia de gestdo dos CDCR através dos muitos aplicativos, como o
Acessa Berimbau, Educ Berimbau, Alé Berimbau, dentre outros. Estas solucdes de
software utilizadas nos CDCR tém forte dependéncia da internet, todavia o acesso a
internet na comunidade era, e continua sendo, um gargalo; logo, muitas vezes essas
solugdes nao sao utilizadas em sua plenitude.

Durante todo o periodo que os Centros Digitais, CDC e CDCR, estiveram no
CEEPCMS, o acesso internet era garantido através de uma antena do programa
GESAC. Em dialogos informais durante a pesquisa, a diregao do colégio avaliou que
o servico de internet do GESAC nao era satisfatorio, tendo em vista a quantidade de
acessos nos Centros Digitais e a quantidade de alunos do colégio. Por esse motivo,
a direcdo do colégio contratou um servico de banda larga com uma microempresa
da regido, a EliteNet®, com a qual a parceria se mantém até o momento. Através
deste servico a comunidade escolar acessa a internet no laboratério de informatica,
na sala dos professores, na coordenagao e na secretaria.

Apos a saida dos Centros Digitais do colégio, o espaco de maior vivéncia da

cultura digital passou a ser o laboratério de informatica, usado em especial pelos

86 Um thin client (em portugués "cliente magro") € uma referéncia a um computador cliente “magro”
de softwares, e consequentemente de hardware. Nestes PC ha apenas uma pequena imagem de
boot para iniciarem a conexao com a rede e um navegador web.

87 No plano mais basico, com 200kbps, a empresa cobra R$ 45,00 de mensalidade e para 2
megabytes 95,00 por més. Os valores sdo elevados se comparados com os pregos praticados
nas grandes cidades da regido, como em Itabuna, Porto Seguro e Eunapolis, onde o acesso é
realizado através das grandes operadoras de banda larga como NET, GVT e Oi Velox. Disponivel
em: <http://www.elitenet.com.br/planos_arataca.php>. Ultimo acesso em: 12 de janeiro de 2016.
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estudantes do Curso Técnico de Informatica. Apesar deste espaco possuir
computadores e acesso a internet, ndo ha uma politica institucional que incentiva o
acesso as tecnologias digitais. Além do laboratério de informatica, outro local de
acesso a internet € no patio do colégio, através de um cabo de rede. Este ponto de
acesso € pouco utilizado, visto que a maioria dos jovens que estudam no
CEEPCMS, nao possuem computadores portateis, ou quando possuem nao
costumam usa-lo fora de casa, acabam acessando a internet através de seus
celulares.

O uso das tecnologias méveis no ambiente escolar tem sido fruto de diversas
pesquisas. A pesquisa TIC Educagdo 2014, realizada pelo CETIC.br, ressaltou que
“[...] a comunidade escolar — em especial, professores e estudantes — esta cada vez
mais conectada a Internet. Muito em razdo da expansdo do acesso a rede via
dispositivos moveis”. (CGl.br, 2015, p. 109) Em outra pesquisa, realizada por Salete
Noro (2014), sobre insergaéo das tecnologias digitais moveis no contexto escolar, foi
identificado que s&o os alunos os principais agentes de insercdo dessas tecnologias
nos espacos/tempos escolares.

Mesmo em comunidades carentes, sdo os alunos que fazem a
tecnologia digital mével emergir nesse cotidiano, seja através dos
usos diversos que fazem desses dispositivos, seja através da tensao
que causam ao inserir no espago educativo outras maneiras de e
estar, ser e comunicar. S0 os alunos que, na sua condicdo de
geracao transgressora, ndo escondem sua curiosidade, inquietude e
visivelmente mostram-se mais dispostos a experimentar as diversas
possibilidades que essas tecnologias tém para lhes oferecer. (NORO,
2014, p. 224-225)

Segundo dados da Pesquisa TIC Educagdo 2014, que se restringiu ao
ambiente urbano, “[...] 92% das escolas publicas brasileiras com computador
contavam com algum tipo de conexdao a Internet.” (CGl.br, 2015, p. 112). Ha
aumento progressivo do acesso as redes sem fio nas escolas publicas, sendo que
em 2011 era de 45%, ja em 2014, passou para 67%. Todavia o problema reside na
restricdo ao acesso.

[...] Nesse sentido, é sintomatico que a grande maioria das escolas
publicas que possuem redes WiFi nao permita que seus alunos as
acessem. Também vale ressaltar o fato de que alguns estados e
municipios tém aprovado legislagdes restritivas quanto o uso de
aparelhos celulares em ambiente escolar. (CGl.br, 2015, p. 109)

A Pesquisa revelou praticas em curso nas escolas que tém dificultado o uso, a
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experimentacao e a apropriagao.

Nos estabelecimentos de ensino em que ha conexado WiFi, 96% dos
diretores afirmaram que esse recurso é de acesso restrito por meio
de senha que ndo é disponibilizada aos alunos — revelando
que o uso de equipamentos pessoais para a conexao a Internet no
interior do ambiente escolar esta distante de ser apropriado no
cotidiano da instituicdo de ensino. (CGl.br, 2015, p. 112)

Estas praticas, tdo recorrentes nas escolas brasileiras, retratam as escolas
com muros que Nelson Pretto (2015) critica. Nestes espacos murados, existem
limites as formas de experimentacao e vivéncia da Cultura Digital, como senha de
conexao a rede sem fio da escola publica. O autor propéem uma escola sem
paredes, e incentiva a experimentagao, a errancia, a itinerancia como fundamentais
para o processo de formacéo critico.

Esta intensa produgao de conteudos através da imersédo dos jovens
na cultura digital se dara a partir de uma escola conectada e com os
acessos livres para navegagdes errantes por parte dos alunos e
também dos professores. Navegacbes essas que possibilitem a
alunos e professores encontrar o inesperado e estabelecer a critica
de toda e qualquer fonte de informagdo localizada na rede.
(PRETTO, 2015, p. 72)

O assentamento Terra Vista possui outros marcos importantes, em relacéo ao
acesso as tecnologias digitais: um deles foi resultado das parcerias com
Universidades, nos cursos de graduacéao e pés-graduagao. Neste sentido, a primeira
parceria foi em 2008, com a UNEB, através do curso de graduagédo em Agronomia.
Nesta ocasidao, o CIFF cedeu sua estrutura fisica, onde foi implementada uma
biblioteca e alguns laboratérios. A universidade doou alguns computadores ao CIFF,
financiou uma pequena reforma para adequacao da rede elétrica, tendo em vista
quedas de energia, falta de aterramento e baixa quantidade de tomadas.

Em 2013, teve inicio o curso de pds-graduacao, em nivel de especializagao,
em Agroecologia Aplicada a Agricultura Familiar, na modalidade de Residéncia
Agraria. Este curso foi firmado em parceria da UESC, do Instituto Federal Baiano,
campus de Uruguca, e do Instituto Cabruca, em conformidade com as diretrizes do
Programa Nacional de Educagdo na Reforma Agraria (PRONERA). Novamente o
CIFF se mostrou um parceiro importante, disponibilizando a estrutura fisica
(refeitdrio, alojamento e salas de aulas, secretaria e biblioteca) durante as etapas do

curso, também foi realizado em Pedagogia da Alternancia. Coube a UESC melhorar
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a infraestrutura de acesso a informacao no assentamento, o que foi feito através de
diversas agdes: a) doagao de computadores e livros para a biblioteca; b) custeio do
servico de internet através de uma microempresa da regido; c) contratagcdo de
pessoal para secretaria e biblioteca.

Durante este periodo, o uso dos equipamentos e do espaco era prioritario
para os estudantes da Residéncia Agraria, ficando as pessoas da comunidade em
segunda prioridade e os demais usuarios em Uultima. Ao final das aulas da
Residéncia Agraria, em setembro de 2014, o espaco deixou de ser utilizado pelos
estudantes, e, em outubro de 2014, foi cancelado o contrato de fornecimento com o
provedor de internet local. Por fim, restaram apenas os computadores, doados pela
UESC para a comunidade.

Outra acdo que auxiliou na estruturacdo das condicbes de acesso as
tecnologias digitais no assentamento foram os editais e chamadas publicas. Em
2013, foi aprovada a proposta submetida ao edital do Ministério de Educacéao (MEC)
— Proext/Sisu. Assim, concretizou-se outra parceria, desta vez com a Universidade
Federal da Bahia (UFBA). Através desta iniciativa o assentamento tornou-se um dos
polos de formagdo do programa de extensao intitulado “Tabuleiro Digital: formagao
para cidadania”. O projeto Tabuleiro Digital foi elaborado a partir da realidade da
comunidade na época: falta de equipamentos de flmagem, computadores com baixa
configuracdo para edicdo de videos. Logo, foi previsto no projeto a compra de
computadores, camera digital e dispositivo de armazenamento (HD externos, pen
drives e cartbes de memoria), bem com agdes de formagao (cursos, mini-cursos e
oficinas).

Através do projeto Tabuleiro Digital foram realizadas, entre julho e novembro
de 2013, agdes de formagdo em produgdo audiovisual (som, foto e video). Estas
acbes foram realizadas com a infraestrutura ja disponivel no assentamento, tendo
em vista que os processos de aquisicdo dos computadores e a camera chegaram ao
assentamento apenas em abril de 2015, um ano e cinco meses apos o
encerramento das atividades de formagao em producao audiovisual, mostrando uma
grande falta de articulagdo entre infraestrutura e formagédo para producédo do
conteudo. Diversas jovens da comunidade participaram dessas agodes, tendo assim

contribuiram em suas vivéncias na cultura digital. Esses detalhes estéo relatados na
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sequéncia desse capitulo.

No ano de 2013, através de edital aberto pela Secretaria de Cultura do Estado
da Bahia (SECULT-BA), foi aprovado o projeto Trés Pedrinhas, no eixo setorial
Acbes Estratégicas em Cultura. No entanto, o projeto sé teve inicio em 2014,
quando foi estruturado um estudio de radio FM com um computador, um transmissor,
dois microfones, uma mesa de som. Esses equipamentos foram plantados®® no
centro de informatica do CIFF.

O projeto previu ainda agbes formativas com o objetivo de contribuir na
formacgao de jovens comunicadores, para que estes pudessem produzir programas,
gravar entrevistas e atuarem como agentes de mobilizagdo. Através dessa iniciativa
foram plantadas duas radios: Radio Alianca Educador FM, no assentamento Terra
Vista e Radio Idacoba, na Casa do Boneco em ltacaré. Estava prevista outra radio,
essa na aldeia Baixa Alegra, na reserva indigena Caramuru Catarina-Paraguassu;
todavia, devido a um corte no orgamento do projeto®, a radio nao foi p/antada.

Estas radios fortalecem o movimento de radios livres. No Brasil, existe um
monopolio dos servicos de comunicagdo; no caso das radios, esse movimento
privilegia grupos comerciais, que possuem permissdo para transmissdo, enquanto
relega a ilegalidade e clandestinidade as radio de outros setores da sociedade civil
organizada, dentre eles dos movimentos sociais, que sdo perseguidas e tém seus
equipamentos apreendidos. Cecilia Peruzzo (1998, p. 7) explica:

As vozes mais ferrenhas, contrarias as emissoras de baixa poténcia,
provém de 6rgados do Governo e dos donos das emissoras
convencionais, de forma isolada ou através de suas associacoes,
entre elas a ABERT - Associagao Brasileira das Empresas de Radio e
Televisdo. O Ministério das Comunicagdes, por sua vez, tem
determinado o combate a tais transmissdes, e através de suas
Delegacias Regionais, em conjunto com a Policia Federal, vem
apreendendo equipamentos e fechando muitas emissoras no pais.

Uma das justificativas para o fechamento dessas radios comunitarias é a
interferéncia no sinal das estagdes legais, que gera ruido na comunicagao e lesa os
direitos de anunciantes. Peruzzo (1998) argumenta que as pequenas emissoras tém

insercéo e aceitacao das comunidades onde funcionam.

88 De acordo com a equipe executora do projeto, cada radio € semeada e plantada nas
comunidades, dessa forma esperam construir uma relagdo de significagcdo que aproxime as
pessoas do campo com a tecnologia.

89 O edital previa duragdo de um ano, com inicio previsto para junho de 2013; no entanto, as agdes
foram iniciadas apenas em junho de 2014, devido a retencéo de despesas no or¢camento de 2013.
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Primeiro porque desenvolvem uma programagao sintonizada com os
interesses, cultura e problematica locais. Segundo porque tém
revelado grande capacidade de inovar programas e linguagens, o
que as diferenciam das FMs tradicionais. Terceiro porque acabam
revelando um grande potencial de atrair os anunciantes locais tanto
pelo preco mais baixo das inser¢des, quanto pela possibilidade da
alta segmentagao de mercado, ou seja atinge diretamente o publico-
alvo do anunciante local. (PERUZZZO, 1998, p. 7)

O movimento de radios livres é fruto dessa conjuntura de criminalizagao, por
parte do governo, e de aceitagdo, por parte das comunidades. Esse movimento
mobilizou um amplo debate em nivel nacional, tendo como uma das linhas de agao a
instalagdo de radio comunitarias, sem outorga do Ministério das Comunicagdes
(MCOM), desafiando os limites legais da lei 9.612, de 19 de fevereiro de 1998.

A radio Alianga Educadora, enquanto parte do projeto Trés Pedrinhas, € uma
radio live, ou seja, uma radio comunitaria de baixa poténcia, (5 km de alcance) que
decidiu ndo buscar outorga do MCOM para funcionar. Esse posicionamento politico
€ uma afirmacgao do direito a comunicagao, além de uma critica ao movimento de
criminalizagao das experiéncias de radio comunitaria.

O projeto Trés Pedrinhas previa ainda a troca de conteudos produzidos pelas
trés radios, todavia com a ndo execucao do projeto de forma integral, os jovens
tiveram acesso a formacao de forma descontinuada e a proposta de troca nao foi
viabilizada como esperado.

Apesar dos projetos e iniciativas que estiveram em curso na comunidade
entre 2009 e 2014, nao foi suficiente para construgao de um contexto social onde as
praticas de uso das tecnologias digitais se configurassem com plenitude, haja vista a
nao continuidade destes projetos para instaurar mudangas mais significativas em
processos sociais complexos como o supracitado.

Talvez, o principal resultado desses cinco anos seja 0 enraizamento do
Software Livre nos espagos comunitarios de vivéncia da Cultura Digital. Com
excegdo dos jovens e professores no laboratério do CEEPCMS, que persiste em
realizar suas praticas com softwares proprietarios, a grande maioria dos projetos que
estiveram em curso na comunidade tiveram como principio o uso do software livre
enquanto posicionamento politico frente a concentragdo de conhecimento cerceado
dos softwares proprietarios.

Esta escolha politica, apesar das dificuldades que encontramos de efetivar as



139

quatro liberdades do uso livre das tecnologias, apontam para um horizonte onde o
préprio CEEPCMS pode ser um dos espacos de difusdo mais ampla e de discussao
mais profundo. Todos os cursos do ensino médio tém, em seus curriculos, aulas de
informatica, constituindo-se para além de um curso Técnico de Informatica, onde a
formacgao profissionalizante pode capacitar os jovens a desenvolverem projetos,

dentro e fora da comunidade, que tenham como filosofia o uso de tecnologias livres.

5.2.2. As vivéncias na Cabacga

No momento de minha chegada a comunidade, havia uma sala num prédio
anexo ao CIFF que era chamada de infocentro. No espacgo, diversas tecnologias
digitais como computadores, estudio de radio FM, céameras fotograficas digitais
estavam disponiveis; todavia, ndo existia sequer uma pessoa responsavel por abrir o
espago com frequéncia.

Esse cenario foi decorréncia do fim das parceiras com universidades (UNEB e
UESC) e do encerramento dos projetos (Trés Pedrinhas e Tabuleiro Digital), assim
como o Programa de Inclusédo Sociodigital do governo estadual, CDC e CDCR, havia
sido quase esquecido pela comunidade, visto que desde 2014 nenhuma acgao era
realizada. A ultima vez que o espaco teve acesso a internet foi em 2014, no més de
novembro, quando o servigo de internet foi recontratado para atender as demandas
da Ill Jornada de Agroecologia da Bahia. Os valores cobrados foram de R$ 500,00
mensal para cada ponto de acesso com velocidade de 5 Gigabyte. Foram
contratados dois pontos, mas o servigo teve pendéncias de pagamento, por conta de
atraso no repasse de recursos dos apoiadores da lll Jornada.

Naquele momento, ocorriam idas pontuais ao infocentro, em sua maioria por
professores do CIFF ou moradores da comunidade que precisavam fazer uma xerox.
Vez por outra, outros moradores em especial Carlos Alberto — Bob e Beatriz Odara —
Béa, iam até o estudio da radio Alianca Educadora FM para transmitir uma lista de
musicas. Entdo, em minha chegada existia o infocentro que apenas fazia xerox e
impressao de material para o CIFF e a radio que apenas tocava musica em alguns
poucos horarios do dia.

Duas educadoras que residiam na comunidade (Bruna e Ana) articularam com
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a diregdo do CIFF atividades complementares as aulas, no contra-turno. Essas
atividades trabalhavam habilidades, conceitos e competéncias relacionados a leitura,
poesia, contagdo de histdrias, pintura, artesanato e ceramica. Assim, o infocentro
passou a ser chamada de Cabaca por essas duas educadoras.

Nestas primeiras semanas, nas idas ao espaco, pude identificar que havia
uma separagao entre as trés iniciativas (Cabacga, Radio Aliangca Educadora FM e
infocentro). Tanto Bob quanto Béa ja participaram de diversas agbes de incentivo as
vivéncias na Cultura Digital realizadas no assentamento, atuando como bolsista ou
na coordenacao de algumas destas agdes. Nestas iniciativas, ambos tiveram afetos,
decepgdes e realizagdes que constituem as relagbes principais de sua praxis na
comunidade. Portanto, dada a separag¢ao das iniciativas, concentrei-me nos sujeitos;
assim, nas primeiras semanas da observacédo, minhas idas ao espaco acabaram se
resumindo a observar Bob e Béa.

Bob tem 29 anos, é filho da reforma agraria, seu pai é assentado em outra
comunidade. Ele chegou ao Terra Vista em 2009, e apesar de ja possuir o ensino
médio em técnico agricola, fez outro cursou do ensino médio no CEEPCMS, dessa
vez em informatica. Iniciou os estudos em 2010 e deveria ter concluido em 2013,
porém ainda falta entregar seu relatério de estagio. Bob trabalhou na secretaria do
curso de Graduagao em Agronomia e na Pds-Graduagdo em Agroecologia como
bibliotecario, auxiliando em diversos processos relacionados a parte administrativa,
em especial na emissao de documentos, manutencdo de computadores, empréstimo
de livros, dentre outras atividades. Ele também foi um importante mobilizador local
durante as oficinas do Tabuleiro Digital.

Béa tem 20 anos, chegou a comunidade em 2012, antes residia em ltacaré,
atuando na Casa do Boneco de Itacaré em diversas fungdes, como: cozinheira,
dancarina, coreografa, dentre outras. Veio ao assentamento para estudar no curso
Técnico de Agroecologia, também no nivel médio do CEEPCMS. Béa foi
educomunicadora do projeto Trés Pedrinhas, em 2014, responsavel por dinamizar a
radio Alianca Educadora FM. Enquanto estudantes do CEEPCMS, ela recebia uma
ajuda de custo para alimentagao e alojamento.

Durante as semanas iniciais da observacao, Béa esteve no espago com maior

frequéncia do que Bob. Ela organizava uma lista de musica e iniciava a transmissao
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através do estudio de radio, evitando que a radio Aliangca Educadora FM ficasse
totalmente parada. Ela costumava passar um turno por dia na radio, e quando
estava la ajudava nas demandas de xerox ou impressdao que apareciam. Bob
apareceu pouco na sala, sempre muito rapido, ficou tempo suficiente apenas para
trocar a playlist de musica e logo saia.

Apds um més de observagdo no espacgo, fui convidado pela coordenagao
pedagogica do CIFF para realizagdo de uma oficina de audiovisual durante o
Sabado Letivo®. Pensei que aquela seria uma boa oportunidade de retomar os
trabalhos sobre Cultura Digital na comunidade, bem como de promover a integragéo
destas atividades com a proposta artistica da Cabacga, portanto aceitei o convite.

Para essa atividade do Sabado Letivo, convidei Bob e Béa, a fim de
realizarmos as oficinas em conjunto, todos enquanto voluntarios. Com o aceite de
Bob e Béa, reorganizamos o espaco fisico da Cabaca, além de planejarmos a
oficina. Conseguimos reparar seis computadores, envolvemos nove jovens nas
oficinas, que foram realizadas de acordo com a tabela 04, abaixo:

Tabela 04: Oficinas durante o 1° Sabado Letivo do CIFF - 2015

Oficina Publico Presente
Roteiro para producgao de videos 2 estudantes
Fotografia 4 estudantes
Radio 3 estudantes

Durante a realizacdo destas oficinas coincidiu que diversas liderangas
indigenas do Brasil estavam em mobilizagdo para exercer pressao contra a Proposta
de Emenda Constitucional 215 (PEC-215)°'. A ideia era ocupar todas as capitais,
além de uma grande acéao unificada no Distrito Federal. O assentamento Terra Vista
fazia parte das mobilizagbes devido a construgdo da Teia de Agroecologia dos

Povos, e ja havia um grupo de assentados e estudantes das escolas do

90 Sa&o horas aulas distribuidos aos sabados, uma vez por més, para complementar a carga horaria
anual. Cada unidade escolar tem autonomia para definir como deve conduzir as atividades. Nos
Sabados Letivos do CIFF foi definido que seria realizadas atividades para trabalhar a cultura
indigena, no primeiro semestre, e no segundo semestre na cultura afro-brasileira.

91 A PEC 215 foi apresentada no ano 2000 pelo deputado Almir Moraes de Sa. Através dessa PEC,
o deputado propbe que as demarcagdes de terras indigenas, a titulagao dos territérios
quilombolas e a criacdo de unidades de conservagao ambiental passem a ser uma
responsabilidade do Congresso Nacional,ou seja, uma atribuigdo dos deputados federais e
senadores, e ndo mais do poder Executivo, como é hoje.” (CIMI, 2015).
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assentamento confirmados para irem até Salvador e somar forgas contra a PEC-
215.

Seguindo as orientagdes da coordenacao pedagogica do CIFF, que as
atividades do Sabado Letivo deveriam dialogar com a questao indigena, fizemos um
convite aos jovens e criangas que participaram da oficina: participar da mobilizagao
a favor dos indigenas em Salvador, atuando como parte do coletivo de comunicagéo,
corresponsaveis por produzir conteudo durante toda a agédo. O convite foi aceito por
todos os nove jovens que participaram da oficina, que ainda mobilizaram outros
jovens do CIFF para aumentar esse grupo de trabalho durante a mobilizagao.

Uma vez em Salvador, apés ocuparmos o prédio do INCRA, organizamos o
trabalho deste grupo de jovens em turnos. Cada grupo de trabalho deveria dedicar
um turno de seu dia para os trabalhos referentes a comunicacdo, e nos demais
turnos estariam livres para outras atividades que julgassem importantes. Foi
organizado um grupo de fotografos com 5 jovens, e duas equipes de filmagem com
3 jovens cada grupo.

No trabalho dos fotografos foi utilizada uma abordagem orientada, onde em
cada turno era solicitada uma sequéncia de fotos tematicas (ex: mulheres na
cozinha, condi¢gdes dos alojamentos, pinturas indigenas) que apods realizadas por
todos do grupo, eram avaliadas para escolhermos as melhores fotos e as demais
eram descartadas. Essa selegcéo era repassada para o grupo de trabalho de texto,
responsavel pela composi¢cdo das matérias publicadas durante a mobilizacdo. Ao
longo da mobilizagdo em Salvador, a equipe publicou 4 postagens e utilizou 11 fotos.

Ja o trabalho da filmagem foi organizado em grupos de trés pessoas, que
fizeram uso de aprendizados da oficina realizada no Sabado Letivo. Cada pessoa
ficou responsavel por uma parte do trabalho: um na cadmera, um no audio direto e
um na diregado. Essas equipes foram coordenadas por um membro mais experiente
do coletivo de comunicagdo. Apds o registro audiovisual outra equipe ficou
responsavel por realizar a montagem de um video sintese da mobilizagao®.

No més seguinte, em abiril, foi finalizado o processo de guarda compartilhada
entre CIFF e UFBA, para os devidos fins que se prestava o projeto Tabuleiro Digital.
Com isso, a comunidade recebeu outros seis (06) computadores. A chegada destes

equipamentos trouxe um animo importante para estes voluntarios que, pouco a

92 Acessar em www.youtube.com/watch?v=2WijlqvVUg9ho.
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pouco, se consolidavam no espaco.

Acreditava que ao aglutinar distintas iniciativas como Radio Alianga
Educadora FM e Tabuleiro Digital, o espaco tinha poténcia para atrair os jovens da
comunidade. Pensava que as multiplas formas de uso, desde programas de radio,
producdo de videos sobre o cotidiano da comunidade e até o uso livre dos
computadores para jogos (off-line) seriam suficientes para aproximar os jovens do
espaco. Todavia, apenas possuir as tecnologias disponiveis nao foi suficiente para
mobilizar os jovens a estarem neste espago aprendendo.

O restante do més de abril seguiu com pouca frequéncia de jovens no
espaco. Vez por outra, me perguntavam sobre as fotos e os videos que produziram
na mobilizagdo em Salvador. Percebi que seria uma boa oportunidade para
aprenderem a editar o material, em especial as fotos. Em algumas oportunidades
convidei esses jovens para virem a Cabaga no contra-turno, mas néo obtive nenhum
sinal positivo. Os jovens que nédo residiam no assentamento alegavam que vir até o
assentamento pela tarde era ruim pois teriam que vir de bicicleta ou até andando,
por falta de transporte escolar.

Tentamos organizar a atividade a noite, visto que havia transporte escolar por
conta dos cursos técnicos do CEEPCMS. Com essa mudanca de horario dois
jovens se fizeram presentes. Na oportunidade, eles aprenderam a criar uma
assinatura digital usando o Gimp e assinaram as fotografias que fizeram na
mobilizacéo de Salvador.

Novamente fomos convidados para participar do Sabado Letivo do CIFF.
Dessa vez, a atividade ocorreu no més de maio, e por falta de planejamento dos
voluntarios e da coordenagéo pedagogica do CIFF, ndo foi possivel envolver Bob e
Béa. Realizei uma oficina de fotografia com auxilio de um dos jovens que participou
do Sabado Letivo anterior e da mobilizacdo em Salvador. Juntos repassamos o0s
aprendizados para outras duas jovens do CIFF. No decorrer do més, estas jovens,
todas moradores do assentamento, retornaram a Cabacga e coordenei atividades de
edicdo de imagem no Gimp, para criar uma assinatura digital e inserir nas fotografias
que realizaram durante a oficina.

Em julho, foi realizada no assentamento a etapa regional da Conferéncia de

Politicas Indigenistas, organizada pela Fundagao Nacional do indio (FUNAI). Devido
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a este evento a FUNAI disponibilizou recurso para custear dois meses de internet,
apesar dos altos valores cobrados pela Provex, cerca de R$ 500,00 por 4
megabytes. Neste momento, o espago passou a ser utilizado por diversas pessoas
da comunidade, todavia, ainda ndo havia equipe responsavel por pensar 0s
processos de vivéncia da cultura digital, apesar de cada pessoa poder usar o
computador, bem como acessar a internet sem restricdo de pagina. Durante o uso,
nao havia preocupagdes quanto a tempo limite, nem mesmo havia equipe
responsavel pelo espaco e capaz de pensar atividades para diversificar os usos.

No decorrer deste més, o assentamento recebeu a visita de uma equipe
técnica da SECTI.BA a fim de restabelecer a parceria com a comunidade para
reativar o CDCR. A proposta era garantir, até margco de 2016, dois monitores, com
carga horaria de vinte (20) horas por semana, cada um. Dialogamos com a SECTI
que o espacgo do CDCR deveria ser realocado do CEEPCMS para a Cabaca e assim
foi feito. Ao retomar a parceria com a SECTI.BA, no espago da Cabaca, passamos a
ter dois monitores para desenvolver as agées no ambito do CDCR. Apds convite da
coordenagao do assentamento, me juntei aos dois monitores, bem como Béa, e
assim formamos um coletivo com quatro (04) pessoas responsaveis pelas atividades
realizadas na Cabacga.

Ainda em julho, a comunidade recebeu a visita de quatro ativistas da
comunicagao. Estes comunicadores vieram ao assentamento a partir da articulagao
da comunidade com a Casa do Boneco de ltacaré e da Rede Mocambos. Eles
permaneceram no assentamento por trés semanas, tempo que realizaram uma série

de atividades, conforme apresenta a tabela abaixo.

Tabela 05: Oficinas durante a vivéncia com
militantes da comunicacao livre e comunitaria — 2015.

Atividade Publico
Presente

Oficina de construgcédo de micro-transmissores de radio FM 2

Oficina de Seguranca da Informacdo e Criptografia de 4

Dados

Roda de Dialogo sobre Comunicagao Popular 3

Dentre as atividades realizadas, destacamos a oficina de construgdo de
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micro-transmissores de radio FM. A atividade teve momentos de explicagao
dialogada sobre como usar a solda quente para fixar cada pega do circuito eletrénico
na placa, ao passo que foi apresentado a funcionalidade de cada peca e possiveis
consequéncias de sua ma fixacdo na placa. Ao final da oficina, grande parte dos
presentes saiu com seu micro-transmissor sincronizado na mesma frequéncia da
radio Alianca Educadora FM — 89.5.

Esta vivéncia com os comunicadores foi de grande relevancia para as
pessoas que frequentaram o espacgo, pelas oficinas, bem como para o grupo de
trabalho da Cabaga (Formiga, Béa, Bob e Aniele), pelas trocas partilhadas. Um dos
aprendizados dessa vivéncia foi sobre a necessidade de organizagao de um grupo
de trabalho mais coeso, capaz de assumir a responsabilidade pelo espaco fisico da
Cabaga, bem como por organizar atividades de formagdo continuada com a

comunidade e até com grupos de localidades vizinhas.

Figura 07: Seu Edvaldo, durante a oficina de micro-transmissores.

Fonte: acervo digital do assentamento Terra Vista, mantido pela equipe da
Cabaga.

Apesar do foco da pesquisa residir nos jovens, € preciso destacar a presenga
de Seu Edvaldo (Fig 07), acima, um assentado com faixa etaria de 60 anos, durante
a oficina de micro-transmissores. Ele tem interesse por eletrbnica, inclusive é
procurado por outros moradores para realizar reparos em som, televisdo, dentre

outros aparelhos, podendo ser um importante parceiro em atividades que envolvam
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os jovens da comunidade e os saberes sobre eletrénica.

No decorrer do més, observando o espaco, identifiquei algumas questdes
relevantes sobre os principios que orientam os usos das tecnologias digitais na
Cabaca. A equipe responsavel pelo espaco da Cabaga tem priorizado o uso de
ferramentas livres (software livre, radio livre, etc), apesar de nem todos saberem de
seus principios, em especial as quatro liberdades: de usar, de copiar, de modificar e
de distribuir. Talvez por isso, ndo foram observadas agdes que incentivem a
modificagdo e distribuicdo dessas ferramentas. Assim, o Software Livre faz parte do
contexto de uso, mas nao ha momentos que visem aprofundar seu entendimento
politico.

Cada membro do grupo atua seguindo uma ética e légica prépria, sem a
existéncia de um projeto politico pedagdgico que oriente as acdes, todavia as
observagdes apontam para uma atuacdo de um mediador, responsavel por manter o
espacgo organizado e apoiar quando solicitado, mas nunca de censurar ou restringir
qualquer tipo de uso.

No que diz respeito ao publico que utiliza o espago da Cabacga, uma parte é
formada por criangas entre 6-10 anos que estudam no CIFF no turno da tarde. Este
publico tem sido atraido principalmente pelos jogos e pela proximidade que a
Cabaca tem com sua escola (o CIFF) e com suas casas. Essas criangas acabam
nao conseguindo acessar a casa de parentes que residem na sede do municipio
com a mesma facilidade com que os jovens numa faixa etaria mais elevada o fazem;
logo, o espaco da Cabacga torna-se o principal espago de acesso a internet para
essas criangas.

As vezes, a quantidade de criancas era maior do que a quantidade de
computadores - seis. Assim, todas eram orientadas que deveriam estar dispostas a
ceder o lugar sempre que houvessem outras querendo usar. Em diversos momentos
acompanhei criangas disputando umas com as outras esse direito de usar. Para
fazer a gestdo deste disputa pelos seis computadores, utiliza-se uma planilha com
nome, idade, hora de entrada e previsdo de saida de 30 minutos apds o inicio do
uso.

No que diz respeito ao uso do computador, foi comum ouvir de alguns jovens

que nao era justo as criangas passarem 30 minutos jogando e eles 30 minutos
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fazendo o trabalho da escola. Este discurso esta impregnado da supervalorizagao de
sua necessidade, enquanto desvaloriza a necessidade do Outro. Neste caso,
pesquisar algum conteudo para o trabalho ou formatar o documento de texto para
entregar ao professor € superestimado; ao passo que desvaloriza a agao da crianga
de jogar. Todavia, a equipe da Cabaga seguia como principio que todos os usos sao
importantes, logo, o que deve ser dividido € o tempo de uso.

Devido a proximidade da Cabaga com o CIFF, a dire¢ao do Centro orientou
que os jovens e as criangas que estudam no assentamento ndo deveriam acessar a
internet durante o turno de aula, exceto se estivessem em atividade pedagdgica com
os professores. Apenas uma professora do CIFF tem utilizado a Cabaga enquanto
espaco pedagogico. Devido a pouca articulagéo entre os professores e a Cabaga, os
estudantes que nao residem na comunidade ficam impossibilitados de vivenciar as
experiéncias na Cabaga, uma vez que assim que terminam as atividades da aula,

precisam aguardar o transporte escolar no ponto de 6nibus.

Figura 08: Monitores do CDCR trabalhando na Cabaga.

—— !‘,"' v

Fonte: acervo digital do assentamento Terra Vista, mantido pela equipe da Cabaca.

No inicio do més de agosto, recebemos a visita de uma funcionaria do MinC —
Cristina Cruz, para realizar uma capacitagédo de dois dias no territorio do Litoral Sul®.
A atividade mobilizou cerca de oito jovens e serviu para organizar um grupo de
trabalho responsavel por sistematizar a proposta da Cabaga para ser submetida ao
Prémio de Pontos de Midia Livre — MinC. Esse grupo de trabalho definiu:

[..] Cabaca é o apelido dado as frutas que possuem, na denominacéao

93 A capacitagéo fazia parte da mobilizacdo do MinC referente ao Prémio de Pontos de Midia Livre.
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popular, “o formato de um vaso grande com um gargalo em cima” e
estima-se que essas frutas foram as primeiras plantas a serem
cultivadas pelo homem, ndo para alimentagao, mas sim como forma
de transportar agua de um local para outro. Assim como a fruta um
dia serviu para levar algo necessario para a sobrevivéncia humana,
de um canto a outro, o Assentamento Terra Vista seria o0 espago de
producdo do conhecimento, e a Cabaca, uma estratégia de levar o
material produzido de um canto a outro. (CABACA, 2015).

Dentre todo o periodo de observacao participante, o més de agosto foi o
momento de maior possibilidade de vivéncia da Cultura Digital na Cabacga. Além de
ter o estudio de radio, equipamento audiovisual, computadores e acesso a internet,
havia uma equipe motivada e responsavel pelo espaco. A partir deste momento, os
monitores passaram a frequentar o espago da Cabaca de forma mais cotidiana e,
através do revezamento dos turnos de trabalho, mantivemos o espago aberto mais
horas por dia.

Esta conjuntura de vivéncia da Cultura Digital foi importante para atrair um
grande numero de pessoas para o0 espag¢o. Todos os dias, as criangas e jovens que
estudavam no CIFF iam no contra-turno para a Cabaga, a fim de usarem a internet
ou atraidos por alguma das atividades que aconteciam no periodo.

Ainda no més de agosto foi realizada uma atividade de formagao em parceria
com o CDCR. As ag¢des de formacao do CDCR foram planejadas por uma equipe de
formadores coordenados pela UNEB e seguiam um programa com trés modulos:
informatica basica, edicdo de video e aplicativos moéveis. Quando a equipe da
SECTIL.BA esteve no assentamento, em julho de 2015, deixou sinalizado que a
primeira oficina seria de informatica basica. A ideia das gestoras do CDCR era
trabalhar com edicdo de texto, planilha de calculo, dentre outros aplicativos do
pacote LibreOffice®.

A equipe da Cabacga avaliou que este tipo de atividade poderia ser realizada
em outro momento, com autonomia do préprio grupo, e sugeriu que a agao de
formagao tivesse como foco a partiha de conhecimentos que ajudassem no

horizonte de produzir conteudo audiovisual. Fiquei a frente do didlogo com as

94 “O LibreOffice é uma suite de aplicagbes de escritorio destinada tanto a utilizagdo pessoal quanto
profissional. Ela é compativel com as principais suites de escritério do mercado. Oferece todas as
fungbes esperadas de uma suite profissional: editor de textos, planilha, editor de apresentagdes,
editor de desenhos e banco de dados. E muito mais: exportagdo para PDF, editor de férmulas
cientificas, extensdes, etc.” Disponivel em: <pt.wikipedia.org/wiki/LibreOffice>. Acesso em: 22 dez.
2015.
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coordenadoras pedagodgicas do projeto CDCR em Salvador, para construirmos a

proposta desta atividade de formacgéao juntos. Numa das comunicagdes via e-mail foi

apresentada a avaliagao da equipe da Cabacga sobre por que nao deveriamos fazer

curso de informatica basica, além da sugestédo abaixo.

[...] os jovens daqui usam as tecnologias digitais cotidianamente, em
especial para lazer, seja nos jogos on-line, musica, filmes ou se
comunicar através das redes sociais. Ndo acho que eles precisem de
nogdes de como usar os softwares do pacote Libre Office (Writter,
Calc, Impress, etc). Temos que pensar em tematicas mais
instigantes, que ampliem seus usos cotidianos. Por exemplo, desde
de 2013, o Assentamento tem uma parceria com a Rede Mocambos,
que resultou em intercambios para a producao de conteudo (radio,
texto, video, etc...). Nao sei ao fundo as potencialidades e limitagdes
do CDCR, por isso consulto: seria possivel que, através do CDCR,
viabilizar um CURSO com essa tematica? Inclusive com algum jovem
do assentamento assumindo esse papel de formador e sendo
remunerados para isso? (FORMIGA, 2015)

Por fim, conseguimos organizar uma proposta que contemplou as duas

intencionalidades: da UNEB/CDCR e da equipe da Cabacga. Apds a reorganizacéo,

foram planejadas as atividades de acordo com a tabela 06, abaixo.

Tabela 06: Resumo das atividades durante a 12 Oficina do CDCR - 2015

Atividade Software Publico Carga
Utilizado Presente |Horaria

Oficina de edi¢ao de imagens Gimp 2 3h

Oficina de elaboragao de desenhos |Inkscape 3 3h

Oficina de Informatica basica Linux Minte |7 3h
Libre Office

Curso de Linguagem do Cinema KdenLive 6 15h

Um momento que merece destaque foi a atividade de informatica basica,

realizada com a turma da Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), no turno da noite.

Essa atividade ocorreu em dialogo com uma das educadoras da turma de EJA, que

disponibilizou todas as aulas de um dia da semana para a turma participar. A

educadora avaliou que o resultado foi interessante e possibilitou que alguns dos

presentes tivessem o primeiro contato com os computadores. Ela sugeriu ainda que

outras atividades como esta fossem realizadas durante o ano, seguindo um

calendario e articulado com o contetido estudado em sala de aula.

Outro resultado da atividade de formagdao em parceria com o CDCR, em
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especial do mini-curso de Linguagem Cinematografica, foi a produgéo de um filme
curta metragem (Fig. 09). Este filme foi planejado, “roterizado”, encenado e montado
pelos jovens que participaram da atividade. A Noite conta a histéria de uma jovem

que ao sair da casa de algumas amigas sente que esta sendo seguida.

Figura 09: A Noite, curta produzido no Assentamento Terra Vista.

Fonte: www.youtube.com/watch?v=pAjzFVrDc-I|

Apdés essa atividade do CDCR, foi realizada a primeira tentativa de
interlocugcdo com o CIFF. A ideia do coletivo da Cabaga era um processo de
formagao continuada com as criangas da Educacgao Infantil. A vontade do grupo era
motivada por uma Uunica certeza, que o espaco da Cabaca deveria contribuir
diretamente com o processo educativo em curso na comunidade. Entretanto, nao
havia clareza sobre qual a forma de comecar, quais tecnologias trabalhar, nem como
dialogar a atividade com o conteudo ja trabalhado pelas educadoras.

Nos meses seguintes, entre setembro e outubro, ocorreu a desmobilizagdo do
grupo de trabalho da Cabaga. Como resultado dessa desmobilizagdo, o espago da
Cabaca passou a ser aberto de forma voluntaria, sem horario e nem dia fixo. Além
disso, as articulagbes com o CIFF foram interrompidas, ndo dando continuidade a
proposta de realizagdo de atividades com os educadores e educandos.

No decorrer do més de novembro, foi realizada uma avaliagdo sobre os
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trabalhos da Cabaca até o momento. Um dos pontos que mereceu destaque pelo
grupo foi o periodo de setembro a novembro. De acordo com a avaliagao do grupo,
diversos fatores influenciaram essa desarticulagao, dentre eles:

* motivos pessoais afastaram duas pessoas do grupo que tiveram que viajar,
permanecendo mais de vinte dias fora da comunidade;

+ falta de planejamento do grupo para organizar as atividades neste periodo
com menor numero de pessoas atuantes, as duas pessoas que ficaram na
comunidade, acabaram sobrecarregadas;

* néo efetivacdo do pagamento das bolsas do CDCR, referente aos meses ja
trabalhados, obrigou os bolsistas a procurarem outras formas de geracao de
renda a partir de setembro;

* inconstancia do acesso a internet, que durante o ano de 2015 funcionou por 4
meses, dois meses no primeiro semestre e dois meses no segundo;

* assimetria nos conhecimentos técnicos do coletivo, que gera dependéncia
para realizacao de atividades de dinamizacgao do espaco.

Apods terem sido explicitados os principais problemas, o grupo conseguiu
reorganizar um calendario de ag¢des para o final do ano e inicio de 2016. Estas
agdes ainda nao apontam para uma real superagao dos problemas vividos, sendo

apenas de finalizacao do atual ciclo.

Apesar da falta de continuidade das a¢des de incentivo a Cultura Digital que
foram realizadas pelo grupo de trabalho da Cabaca, a existéncia de um grupo
responsavel por este espaco demonstra um avango organizativo em relagcéo a outros
momentos da trajetoria da comunidade. Este pequeno avango organizativo parece
ser o motor que ha de impulsionar o grupo de trabalho em 2016. Esse interesse
precisa ser alinhado com um projeto politico pedagogico que articule interesses das
pessoas da comunidade e das escolas, bem como estabelecer um canal de dialogo
permanente com outras instancias organizativas da comunidade, a saber: reunido da
coordenacdo e assembleias do assentamento. Dentre os desafios que o grupo
enfrentara sdo o acesso a internet, a elaboragdo e execugdao de um plano de
formagdo continuada para a equipe de monitores e professores, bem como
aumentar o numero de ag¢des que incentivam o uso das tecnologias digitais na

comunidade.
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5.3 Formas de uso e apropriagao das tecnologias digitais

Ao pensar em formas de uso e apropriagdo das tecnologias digitais nao
estamos preocupados em atribuir valor, qualificar, nem sequer definir a légica de
utilizacdo. Nosso interesse é descrever as relacdes de necessidade e dependéncia
para os usos, visando revelar a dialégica complexa neste processo de apropriar-se
de uma tecnologia e seus objetos técnicos.

Para descrever tais relagdes foi preciso olhar atentamente para o cotidiano,
visto que “[...] O cotidiano é o terreno onde se desenvolve uma maneira, senao
inteiramente nova, ao menos inusitada, de relagao entre os homens e a tecnologia.”.
(LEMQOS, 2001, p. 49).

A apropriagdo tem sempre uma dimensao técnica (o treinamento
técnico, a destreza na utilizagdo do objeto) e uma outra simbdlica
(uma descarga subjetiva, o imaginario). A apropriagcao é, assim, ao
mesmo tempo forma de utilizagao, aprendizagem e dominio técnico,
mas também forma de desvio (deviance) em relagao as instru¢des de
uso, um espaco completado pelo usuario na lacuna nado programada
pelo produtor/inventor, ou mesmo pelas finalidades previstas
inicialmente pelas instituicées. (LEMOS, 2001, p. 49)

Conforme foi apresentado nesta pesquisa, foi no uso livre, aberto e
experimental que as maquinas de computar deixaram de ser exclusividade das
grandes industrias e agéncias militares para se tornarem objetos técnicos de
comunicar, difundidos por grande parte do planeta.

Através do questionario®®, foram levantados dados que nos auxiliaram a
compreender os movimentos juvenis para os usos que fazem das tecnologias
digitais. Primeiro destacamos, no grafico 01, abaixo, os dispositivos que os jovens
possuem. Nesse item, destacamos a presencga do celular, disponivel para 68% dos
participantes, seguido do notebook, para 32%, e do computador desktop, para 12%;
estas s&o as principais tecnologias digitais que estes jovens possuem. Estes trés
dispositivos sdo também os principais meios de acesso a internet, que, apesar das
dificuldades estruturais das comunidades localizadas nas zonas rurais, € uma das
principais formas de vivéncia da cultura digital na comunidade.

Dentre os jovens que fizeram parte da pesquisa, apenas uma jovem nao

95 O questionario foi conduzido entre abril e maio de 2015, sendo respondido por 25 jovens. Para ter
acesso as perguntas que tratam dos usos que os jovens fazem, ver perguntas 16 a 20 no
APENDICE A - Questionario.
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acessa a internet. Para aqueles que acessam, 56% acessam mais de cinco vezes
por semana ou diariamente. Diante da realidade de dificil acesso a internet em
muitas areas rurais do Brasil, inclusive nos espagos publicos da comunidade (CIFF,
Cabagca e CEEPCMS), foi necessario investigar quais estratégias os jovens da
comunidade empregam para acessar a internet. O grafico 02, abaixo, apresenta os

dados produzidos sobre os locais de acesso.

Grafico 01: Dispositivos e tecnologias digitais que os jovens possuem
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Grafico 02 - Locais onde os jovens acesso a internet
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Para os dois grupos de jovens, suas casas s&0 Os principais espagos de

acesso a internet, seguido pelas casas de parentes. Existe apenas duas opg¢des de
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provedor de internet que oferecem o servico no assentamento, EliteNet e Provex,
sendo ambos via radio. A Provex tem maior quantidade de clientes no
assentamento, 73%, fato que se efetiva pelos precos. Seu plano mais basico, é de
500kpbs, e custa R$ 45,00, enquanto seu Unico concorrente cobra, R$ 55,00, pela
mesma velocidade.

Para aqueles que n&o possuem internet em sua casa ou na casa de parentes,
uma das opgoes é a lan house. Esse tipo de servigo é oferecido apenas na sede do
municipio, assim, os jovens que acessam a lan house precisam deslocar-se por 4
km (a pé, de carona, de bicicleta ou pagando), e custear R$ 2,00 por uma hora de
acesso.

Através dos dados produzidos, podemos inferir que dos 25 jovens que
responderam ao questionario, a maioria utiliza espagos privados (suas casas, casa
de parentes ou wi-fi do celular). Esta tendéncia estd em conformidade com os dados
levantados pela pesquisa TIC Kids Online Brasil 2014°, que buscou entender sobre
0 uso da internet por parte das criancas e adolescentes. De acordo com o referido
estudo, o acesso em locais publicos (escolas, telecentros, lanhouses e cybercafes)
bem menor do que nos espacos privados. No que diz respeito ao uso privado, a
mesma pesquisa identificou que o quarto das criangcas e adolescentes € um dos
locais de maior uso (CGl.br, 2015c).

No caso das comunidades rurais que possuem acesso a internet, é preciso
destacar que muitas das familias vivenciam a situacdo de défice habitacional, com
mais de uma pessoa em cada quarto. Dos jovens que participaram da pesquisa, 22
responderam que dividem o quarto com algum parente, e apenas trés deles tém
seus quartos individuais.

Nas casas onde mantivemos maior proximidade com as familias, percebemos
que o notebook esteve presente em maior quantidade do que os computadores
desktop. Quem possui notebook, tem maior possibilidade de fazer uso privado, no
entanto, foi comum observar diferentes pessoas da familia usando o mesmo
equipamento, seja no quarto ou na sala. No caso do desktop, seu lugar é a sala,

disponivel ao uso de todo o nucleo familiar. Esses indicativos apontam para um uso

96 O estudo realizado pelo CETIC.br investigou criangas e adolescentes na faixa etaria de 9 a 17
anos de idade,através de 2105 entrevistas com criangas/adolescentes e seus respectivos
pais/responsaveis, em 129 municipios, entre outubro de 2014 a fevereiro de 2015. (CGl.br,
2015c).
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privado e compartilhado dos computadores, visto sua localizagdo nas salas das
casas ou nos quartos.

Aqueles que responderam que acessam a internet de outras formas, menos
de 6%, especificaram que o fazem com o celular, e apenas quando ha rede de wi-fi
disponivel®’. Sobre os limites de uso das tecnologias moéveis, Salete Cordeiro (2014,

p. 140) afirma:

[...] sO é possivel pela presenca de uma infraestrutura que permite
conectividade, com velocidade de conexdo compativel com o ritmo
exigido pelas necessidades de acesso de download e upload,
transmisséo de audio e video, etc.

O acesso a internet via smartfone ou outros dispositivos moveis na
comunidade é baixo, devido a area de cobertura 3G e 4G das operadoras de
telefonia movel ser inexistente na comunidade. Pelo baixo percentual de jovens que
acessavam a internet nos celulares, podemos inferir que usam os dispositivos
moveis fora da comunidade ou nas poucas moradias que possuem roteadores wi-fi,
gue normalmente necessitam de senha para acesso a rede.

Portanto, a “era da mobilidade” ainda € uma realidade distante para a maioria
dos moradores do Assentamento Terra Vista, visto que a complexidade, a dinamica,
bem como os habitos relativos a conectividade, disponibilidade e ubiquidade ainda
nao se estruturam no tecido social da comunidade.

Todavia, apesar da inexisténcia de cobertura 3G e 4G na comunidade, que
reduz o grau de conectividade em dispositivos moveis, testemunhei, durante a
observacéo participante, um pequeno grupo de jovens, as vezes dois, outras, até
quatro, sentados na calcada de uma das casas, com o0 smartfone em méaos.
Perguntei aos jovens que participaram do grupo focal sobre como faziam para
acessar a internet nos smartfones. Uma das jovens informou que algumas pessoas
“ficam procurando a internet dos outros, dai ou o dono da internet da a senha ou
eles descobrem, pode saber que eles vao todo dia la [...] e ai fica sentado na porta
da casa da pessoa que tem o wi-fi... como é que faz isso gente?” (SILVANA).

Quando perguntei como fazem para descobrir, uma das jovens, Isabela,
disse: “[...] ficam tentando varios usuarios, até descobrir.” Outra jovem

complementou, “[...] a minha tia, ela tem wi-fi, ai eles vdo la e vao tentar “mara”

97 Na regido do Assentamento, e do municipio de Arataca, € a operadora Claro que tem por
responsabilidade legal oferecer o servico de telefonia mével. Dentro da comunidade o sinal é
instavel, tendo alguns pontos de maior cobertura que outros.
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LA

“123”, néo foi, tenta “mara” “ribeiro”, quando eles tentam “mara” “tal tal”, e da certo,
ai pronto, descobriu.” (SILVANA)

A partir destes relatos, foi possivel perceber alguns dos movimentos dos
jovens da comunidade em busca de algo que consideram necessario, neste caso o
acesso a internet em seus dispositivos moveis. Na medida que possuem aparelhos
moveis e transitam por espagos onde possuem conexao a internet, em especial a
sede do municipio, experimentam essas forma de uso movel e privada. Todavia, ao
retornarem para a comunidade, onde essas possibilidades sao limitadas, poucas
familias tém acesso wi-fi em suas casas, acabam usando de estratégias para
atender as demandas subjetivas criadas em outras vivéncias.

Uma das estratégias tem sido acessar a rede wi-fi dos vizinhos, fazendo uso
da internet sem o consentimento do mesmo. Esse tipo de agao foi questionado por

outros membros da comunidade, como sendo uma forma de furto, afinal os

Grafico 03 - Usos na Internet, agrupados por faixa etaria
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“‘infratores” se apropriam de uma propriedade alheia, “a rede wi-fi’, sem

consentimento do dono. Em outra ética, a agdo dos jovens pode ser entendida como
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hackear o sistema, da mesma forma que os jovens cyberpunks fizeram na década
de 70.

O ideal cyberpunk, de raizes anarquistas, convoca as pessoas para
exercerem a liberdade da comunicacgéo, tendo na democratizagdo das tecnologias,
da informacao e do conhecimento uma de seus pilares. Esse pensamento teve papel
fundamental no movimento de reconfiguragdo do computador para usos
comunicacionais através da ideia “computadores para o povo”.

Portanto, ha similaridade entre estes os jovens cyberpunks e 0s jovens
camponeses do assentamento que tentam descobrir a senha das redes wi-fi
fechadas da comunidade. Ambos tém o objetivo de acessar as redes de
comunicagao, condi¢ao fundamental para suas vivéncias juvenis.

No entanto, a clandestinidade vém junto com o desconforto, e sem as
possibilidades de acesso mével, dada a baixa cobertura, e sem a intencéo de serem
coagidos pelo uso ‘ilegal” das redes alheias, suas atividades sdo limitadas as
condi¢des da chuva e aos horarios. Além disso, nem todos os jovens se arriscam ao
uso nao consentido das redes, por receio de alguma consequéncia desagradavel.
Assim, suas casas e as casas de parentes como 0s espacos onde mais acessam a
internet.

Foi comum ouvir entre os responsaveis (pais, maes, avds, etc) que os jovens
de hoje em dia ndo querem nada com o trabalho, e passam o dia todo no celular e
no computador. Apesar da preocupacao expressa pelos familiares, os resultados
dessa pesquisa mostram que, no caso dos jovens, 0 tempo que acessam a internet
sao para atividades de lazer, fundamentais para exercicio de suas subjetividades.

Todavia, esse desequilibrio no tempo de acesso em algumas familias, com
usos concentrados apenas por jovens, sinaliza para os responsaveis que estejam
mais proximos para realizar as mediagdes necessarias. Dentre elas, a diminuigao do
tempo empregado na internet em atividades de lazer para diversificagdo dos usos
como acesso a informacéo e produgao de conteudo.

Outra questdo a ser acompanhada pelas familias tém relacdo com os
problemas que envolvem disputas entre dois jovens da mesma familia. Nenhum dos
membros do grupo focal mencionou sobre tais situacées, mas na medida que um

deles concentra mais o uso que o outro, acaba sobrecarregando o outro jovem nas
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atividades que nao prioriza, inclusive em atividades essenciais para a manutengao
do grupo familiar, seja na agricultura ou na casa.

Uma vez tendo acesso a internet, os jovens da comunidade realizam uma
série de usos. Nesses usos, a internet aparece como ferramenta potencializadora da
comunicagao (bate papos, redes sociais) e para lazer (ouvir musica e assistir
videos). Ha ainda alguns poucos que usam para acesso a informacao (pesquisas
escolares e sitios de noticias). No grafico 03, a cima, estdo descritas as formas de
uso na internet, levando em consideracao as especificidades por faixa etaria.

Se considerarmos 0s seis maiores usos, 0s mais jovens, tém demonstrado
maior interesse por musicas (79%), bate-papos e redes sociais (64%), videos e
pesquisas escolares (57%), além de jogos (50%). Ja os mais velhos, faixa etaria de
18 a 22 anos, tém preferido jogos (64%), redes sociais (55%), bate-papo, musica e
video (45%), pesquisas escolares e sites de noticias (36).

Estes dados foram usados para conduzir os didlogos durante os grupos
focais. Nesta oportunidade, os temas que mais mobilizaram as rodas de dialogo
foram: redes sociais, musica e fotografia; portanto apresentaremos a seguir os
movimentos reflexivos dos jovens do assentamento quando usam as tecnologias

digitais para estes propdsitos.

5.3.1 Sites de Redes Sociais

No momento que os primeiros grupos humanos comegaram a estabelecer
vinculos, relacionarem-se e comunicarem-se, as redes sociais emergiram. Raquel
Recuero (2012) sugere que a ideia da rede social € uma metafora para descrever a
forma como um grupo social se organiza, tendo como caracteristicas os individuos
(nodos da rede) e as relagdes (articulagdes que ligam cada nodo).

Sendo um habito tdo antigo quanto a propria humanidade, ndo é de causar
espanto que o uso de sites de redes sociais seja tdo comum, constituindo-se um dos
usos mais recorrentes quando se esta conectado a internet. No assentamento Terra
Vista ndo € diferente. Durante a observacao participante, percebemos que a
quantidades de pessoas que frequentava a Cabaga nos periodos com e sem internet
variava. Quando o espago esteve sem acesso a internet, ou seja, sem possibilidade

de acessar as redes sociais digitais, a frequéncia de jovens diminuia drasticamente.
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De acordo com o questionario respondido pelos jovens, o site de rede social
mais usado é o Facebook (80%), seguida pelo Whats'App (64%) e Google+ (40%)
sendo o Twitter o menos usado (2%). Dos jovens que participaram da pesquisa, 68%
possuiam celular, destes apenas um n&o possuia Whats'App instalado em seu
dispositivo moével. Entendemos que, a medida que melhorem as condicbes de
acesso as tecnologias moveis (3G, 4G, pontos de acesso livre as redes wi-fi, etc), o
uso do Whats'App tende a aumentar.

Durante o tempo de observagao participante, percebemos que os jovens, nas
duas faixas etarias, usam o Whats'App para manutencdo de uma rede social entre
aqueles que costumam jogar futebol na comunidade. Através dessa rede, era
informado o local (quadra ou campo), bem como o horario do “baba”. Em algumas
ocasides, o grupo era usado ainda para brincadeiras sobre os resultados dos jogos
na semana.

Sendo o Facebook o site mais usado pelos jovens da comunidade quando
acessam a internet, o uso desta rede social foi abordado durante os grupos focais. O
grupo de jovens nas duas faixas etarias demonstrou interesse pelo tema, apesar de
cada grupo ter suscitado questdes especificas.

Quando a tematica foi abordada no grupo focal de 13 a 17 anos, 0s jovens
afirmaram que mesmo quando estdo fazendo outras coisas na internet se mantém
conectados ao “face”. Segundo Isabela, uma das jovens, “[...] eu ndo consigo fazer
uma pesquisa e ndo entrar no Facebook.”

Quando questionados se esta relagdo com os sites de redes sociais néo
apresentaria prejuizos em outros usos, como pesquisas escolares e sites de
noticias, o grupo ndo conseguiu estabelecer um consenso, divergindo acerca da
capacidade de concentracio para realizar mais de uma atividade ao mesmo tempo.

Para alguns, estar no site de rede social atrapalha a concentragcéo, e em
alguns casos, até inviabiliza outros usos, pois todo o foco acaba sendo direcionado
apenas para o site de rede social. Essa opinido fica explicita na fala de Vinicius,
uma: “[...] ouxi, quando eu entro no Facebook eu ndo fago o trabalho mais néo”. Ja
para Silvana ha possibilidade de alternar o foco, realizando mais de um uso ao

mesmo tempo.

[...] comigo ndo tem problema. Eu consigo, eu fico la com as abinhas
todas abertas. Dai fico pesquisando um trabalho de escola. Entao,
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quando fulano manda uma mensagem, eu vou la e respondo, depois
volto ca para meu caderno para continuar a pesquisa. (SILVANA).

Diversas pesquisas tém advogado sobre o uso das redes sociais digitais
enquanto aliadas em processos educacionais, dentre eles a alfabetizagdo. Segundo
Pedro Demo (2011), as criangas que estabelecem diadlogos pela internet
desencadeiam processos de alfabetizagdo enquanto envolvem-se de forma
fascinada nos relacionamentos.

[...] Enquanto a alfabetizacdo escolar, além de tendencialmente
abstrata, &, em geral, “dura’, disciplinar, porque repassa a
expectativa autoritaria de confinamento na escola, a alfabetizacao
virtual parece abrir horizontes bem mais abertos para a crianga, que
se sente “dona” da situagcdo, por mais que isso seja extremamente
relativo. A crianga adora a internet, porque lhe parece um mundo
“livre”, sem dono, sem tutor, sem hierarquia, sem “professor”’, sem
adultos que impdem instrugdes. (DEMO, 2011, p. 11)

Enquanto muitos jovens pensam e fazem como Isabela, que ndo consegue
fazer uma pesquisa sem antes entrar no Facebook, para os adultos, o tempo
dedicado nestas ferramentas assusta, em especial para educadores que tém optado
por ndo estabelecer dialogo com estudantes nas redes sociais como o Facebook.
Sobre essa tematica Nelson Pretto (2013, p. 191-192) afirma:

[...] lamentavelmente, nao conseguimos acompanhar
adequadamente esses movimentos no interior do campo
educacional. Com isso, a educacdo luta permanentemente para
afastar, de forma contundente, muitas dessas possibilidades
enriquecedoras dos processos, assim como ja fez com a televiséo,
com os celulares e tudo mais que possa “atrapalhar” a acomodada
vida de muitas das escolas e de muitas das politicas publicas que
buscam sempre os caminhos mais faceis e, claro, mais rapidos para
poderem apresentar resultados ao fim dos quatro anos dos
mandatos.

No que diz respeito ao habito, cada vez mais comum, de realizar multiplas
tarefas de forma simultanea, em especial quando se esta usando a internet, Vera
Sousa (2013) explica que essa capacidade é conhecida como multitasking
(multitarefa), ndo sendo um fenébmeno novo que emergiu com as tecnologias digitais.
De fato, € comum ouvir musica enquanto escreve um texto no computador,
alimentar-se ao mesmo tempo que assiste a um filme, e, como nos relatou Silvana,
fazer uma pesquisa de escola e simultaneamente conversar no Facebook. Para a
autora, a novidade sobre o multitasking estd em pesquisas que analisam esse

comportamento, cobrindo “[...] varias areas do conhecimento que vao desde a
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psicologia, a sociologia, as questbes da educacdo e aprendizagem, efeitos
cognitivos e sociais, entre outros” (SOUSA, 2013, p. 15).

Sobre o comportamento multitarefas, Pretto (2013) utiliza o termo geragéo
Alt+Tab, “[...] numa referéncia as duas teclinhas do teclado que possibilitam que
sejam abertas varias telas do computador ao mesmo tempo, possibilitando que
diversas coisas possam ser feitas simultaneamente.” (PRETTO, 2013, p. 179).
Apesar de existir uma série de competéncias e habilidades préprias do uso Alt+Tab,
a ideia de simultaneidade é equivocada. O que de fato ocorre é “[...] uma alternéncia
rapida entre tarefas.” (SOUSA, 2013, p. 3). Seguindo uma linha de analise a partir da
psicologia cognitiva e da obra de Dario Salvucci e Niels Taatgen, Vera Sousa (2013)
afirma:

As atividades realizadas em regime de multitasking podem ser
caracterizadas como sendo concorrentes, quando existe uma
alternancia muito rapida entre varias agdes que tém propdsitos
diferentes, podendo ser realizadas de modo quase simultdneo ou
com interrupgcdes muito curtas, como seja o exemplo de comer e
escrever; ou consecutivas, quando as atividades s&o realizadas no
mesmo bloco temporal, mas a alternancia ocorre apds um periodo
mais longo de tempo numa delas e, embora possa haver alguma
sobreposicdo no momento de alternancia de tarefas, cada uma
recebe atencdo focada durante a maior parte do tempo alocado a
sua execugdo (SALVUCCI; TAATGEN, 2011 apud SOUSA, 2013, p.
16).

Neste sentido, as pesquisas escolares e a conversagao no Facebook podem
ser consideradas como tarefas concorrentes ou consecutivas, dependendo da
frequéncia com que as interrupg¢des e alternéncia de foco séo realizadas. No caso
onde a realizacdo de atividades em regime de multitasking ocorre de forma
concorrente, ou seja, quando ocorre alternancia de foco com grande intensidade,
todas as tarefas recebem uma parte da atencdo de forma difusa. Esta forma de
atencao que é disseminada em varias tarefas tende a diminuir o tempo de realizagéo
de cada atividade, sendo menos eficiente do que realizar varias tarefas
sequencialmente, uma apos a conclusao da outra.

No caso das jovens como Silvana, que se mantém conectada no “face”
enquanto realiza um trabalho escolar, a atencao é dividida entre varias atividades.
Apesar das teorias que advogam sobre sua ineficiéncia, temos presenciado cada
vez mais a alternancia entre janelas (da rede social para o e-mail, do e-mail para o

blog de noticias), bem como entre telas (do smartfone para o computador, do
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computador para o tablet). Todavia, essa forma de organizar o tempo entre as
diferentes telas, sites e tecnologias € propria do contexto digital, em especial quando
usamos a internet e seus hipertextos.

Luiz Marcuschi (1999) atribui a Theodor Nelson, em 1964, a autoria do termo
hipertexto. Segundo ele, hipertexto é uma “[...] escritura eletrbnica ndo-sequencial e
nao-linear, que se bifurca e permite ao leitor o acesso a um numero praticamente
ilimitado de outros textos a partir de escolhas locais e sucessivas, em tempo real.”
(MARCUSCHI, 1999, p. 1).

O surgimento da internet trouxe para o cotidiano a expressdo navegar em
hipertextos. Sobre a diferenga entre ler um texto disponivel nos livros e um na
internet, Bonilla (2002, p. 184) explica:

No mundo digital o espago da informacao n&o se limita as dimensbes
do texto tradicional. Embora tais textos possam ser lidos
aleatoriamente, os olhos do leitor possam passear ao acaso, as
notas de rodapé e as referéncias cruzadas permitam e facilitem um
estilo de leitura ndo linear, o texto tradicional se encontra confinado
as trés dimensbes fisicas da pagina que o delimitam. [...] Explorar
um hipertexto significa desenhar um percurso em uma rede que pode
ser tdo complicada quanto possivel, pois cada né pode, por sua vez,
conter uma rede inteira.

Na leitura de um texto na internet € possivel construir uma rede de conexdes
de dimenséo planetaria, fruto da interconexao de diferentes redes espalhadas pelo
mundo. Com essa conexao de distintas redes (de pesquisa, militares, econémicas,
etc) foi preciso ferramentas capazes de encontrar as rotas de acesso aos conteudos
compartilhados. Estavamos diante do surgimento dos browsers, em portugués
navegadores. Ndo atoa, o uso da internet popularizou-se a partir da expressao
‘navegar na rede”, termo adequado ao processo, tendo em vista que a internet é
uma grande rede de géneros textuais onde nado apenas lemos um texto, mas
navegamos entre esses textos.

Podemos explora-lo sem que aquele que o concebeu tenha o poder
de determinar a centralidade do nosso percurso. Em virtude disso, o
hipertexto [digital] ndo é lido ou interpretado como um texto classico,
ele geralmente é explorado de forma interativa. Como ele é plastico,
dindmico, dotado de uma certa autonomia de acido e reacdo, é
impossivel seguir uma sequéncia predefinida. Ou seja, ndo ha
sequéncia, cada “explorador” movimenta-se interligando as
informagdes, de acordo com seus interesses e construindo ele
mesmo 0 seu percurso, transformando-se em autor, ou seja, é ele
que define seu proprio texto. (BONILLA, 2002, p. 185, grifo nosso)
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Diante das possibilidades da navegagao hipertextual caracteristica da
internet, Marcuschi (1999, p. 10) alerta, “Nao sera facil navegar com seguranga, sem
a sensacao de perda de tempo ou com o perigo de construir blocos desconectados e
uma formacdo desconjuntada e fragmentaria, tal como o préprio hipertexto se
apresenta.”

A preocupacgao acima é hoje uma realidade. Vejamos o caso de Silvana, que
esta envolvida em manter seus vinculos no site de redes sociais e acaba navegando
por uma grande quantidade de hipertextos (informagdes), que lhe obriga a fazer
interrupgdes devido as multiplas formas de notificacdo da ferramenta: a cada nova
mensagem, uma curtida em uma de suas fotos, comentario em uma postagem ou
qualquer outra notificacdo de suas redes de relagdes.

De acordo com Marcuschi (1999, p. 11), “[...] os desafios mais sérios do
hipertexto estdo na area do ensino”. Sendo a escola um dos espacgos privilegiados
para os processos de ensino e aprendizagem, um de seus compromissos na
contemporaneidade deveria ser auxiliar no desafio de amadurecermos sobre as
mudancas em cada época.

E papel da escola ndo mais apenas a transmissdo de informacdes,
mas também o processo de atribuicdo de significados a elas. Para
que esse processo aconteca, € necessario associa-las a outras
informacgdes, interpreta-las, tomando como referéncia a cultura, as
experiéncias de vida, os conceitos nos quais o0s sujeitos estédo
imersos. (BONILLA, 2002, p. 187)

Outra questao levantada sobre as redes sociais digitais esta relacionada aos
riscos dos fakes®. Esse tema foi abordado durante o grupo focal de jovens na faixa
etaria de 18 a 22 anos. Na oportunidade, um dos jovens partilhou com o grupo um
caso que leu no portal de noticias na internet'®:

Vi um caso de uma pessoa que criou um peffil falso no face para
conversar com mulheres. Ele ia conversando com elas, passando
aquela impressao de bom mogo, fazendo uma imagem de algo que
néo era. Quando chegou na hora de se encontrarem, o cara levou
ela para um lugar de pouco movimento e parece que a mulher foi
estuprada. (DAVI)

A priori, € preciso destacar que a criacdo de personagens e desempenho de

99 “Fake ("falso" em inglés) € um termo usado para denominar contas ou perfis usados na Internet
para ocultar a identidade real de um usuario. Para isso, sdo usadas identidades de famosos,
cantores, personagens de filme ou até mesmo outras pessoas anbénimas.” Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Fake>. Acesso em: 25 jan. 2016.

100 Portal Globo 1 — www.g1.com.
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papéis sociais faz parte da dindmica social humana. Quando nos comunicamos,
mediate tecnologias digitais ou na interacdo face a face, produzimos um
personagem que atua num papel social (GOFFMAN, 2004). Antecede essa atuacgao,
a concepgao do personagem, ou seja, a imagem que se pretende difundir durante a
interacao social. Todavia, a cada nova interacdo no espaco publico, esse papel pode
ser outro, inclusive por vezes assumimos posi¢gdes contraditérias entre os
personagens que “encenamos”.

A analogia ao teatro usada por Erwing Goffman (2004) para os papéis sociais
estd de certa maneira articulada a concepg¢do de Stuart Hall (201) sobre a
impossibilidade de termos uma unica identidade. Conforme observa o autor,

[...] A identidade plenamente unificada, completa, segura e coerente
€ uma fantasia. Ao invés disso, a medida que os sistemas de
significagdo e representagcdo cultural se multiplicam, somos
confrontados por uma multiplicidade desconcertante e cambiante de
identidades possiveis, com cada uma das quais poderiamos nos
identificar — ao menos temporariamente. (HALL, 2011, p. 13)

Em pesquisa realizada por Cintia Bello (2009. p. 76), sobre a construgao
identitaria através dos perfis de uma rede social, é ressaltada a transitorialidade da
identidade nestes sites:

Se é por meio do discurso que os sujeitos projetam quem sao, e se a
subjetividade €&, a despeito da aparente unidade, fragmentada,
incompleta e contraditéria, deve-se assumir o carater ficcional,
temporario e voluvel das identidades.

Seguindo esta linha de analise, a criacdo de perfis fake em sites de redes
sociais sao formas de experimentar personagens, papéis sociais e identidades.
Alguns destes perfis sao criados com o intuito de serem descobertos, estes
costumam atuar de forma divertida, sarcastica e bem humorada. Todavia, nem todos
tém essa intencdo. Ha casos em que os perfis fake sdo usados para ndo assumir as
responsabilidades por suas agdes, possibilitando que crimes sejam praticados sem
gue hajam penalizagdes.

Para Davi, um dos jovens do assentamento, “[...] tem muita gente que navega
na internet e ndo sabe 0s riscos que estdo correndo.”. Ele alertou ainda para alguns
cuidados que podem ser tomados para evitar que as pessoas passem por situacées

que envolvam os fakes.

[...] se vocé recebe um convite de amizade estranha, que é muito
curiosa, quer saber um monte de coisa de sua vida, quantos anos
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vocé tém, com quem vocé mora, onde vocé mora, ai vocé ta pondo
em risco sua vida. A gente ndo sabe se a pessoa ta indo de bem ou
de mau. Por isso que muita gente, hoje em dia, tem ignorado esse
tipo de pergunta. (DAVI)

A postura deste jovem foi reforcada pelos demais durante o grupo focal,
mostrando um grau de preocupagao que transcende a individualidade. Sobre esse
assunto, o jovem inclusive sugeriu que seria importante realizar uma roda de dialogo
com outros jovens na comunidade para falarem sobre os riscos nos sites de redes
sociais'".

Segundo o proprio jovem, “[...] risco para mim é tudo, tem a ver com o
equipamento, computador, o celular, mas ndo s6 o equipamento, mas também com
a pessoa.” (DAVI). As preocupacgdes elencadas pelo jovem, e endossados pelo
grupo de jovens na faixa etaria de 18 a 22 anos, tém sido partilhadas por familiares e
responsaveis, tendo em vista a quantidade de casos de abuso sexual e outras
formas de violéncia fisica e simbdlica noticiadas nas diversas midias (TV, radio,
jornais, portais de noticias, etc).

Tendo em vista que as linhas que separam o real e o fantastico, o verdadeiro
e falso, sédo ténues, cabe aos sujeitos que interagem em sociedade aprofundarem
suas concepgoes, a fim de evitarem seguir fakes produzidos para engana-los ou, se
assim escolherem, acompanharem os movimentos fakes conscientes dos riscos
inerentes a esta forma de entretenimento. Nosso aprofundamento em relagdo ao
momento social que vivemos perpassa destacar alguns comportamentos, dentre
eles: a espetacularizacdo da vida privada e a efemeridade das relagdes, duas
caracteristicas cada vez mais comuns em relagdes mediadas por sites de redes

sociais.

5.3.2 Radio Alianca e Musica

Faz parte da cultura juvenil privilegiar as relacbes que estabelecem com as
diferentes expressdes culturais, dentre elas o teatro, a danca e a musica. Sobre este
aspecto Dayrell (2002, p. 119) afirma:

O mundo da cultura aparece como um espacgo privilegiado de
praticas, representagcbes, simbolos e rituais no qual os jovens
buscam demarcar uma identidade juvenil. Longe dos olhares dos

101A sugestao foi acolhida pelo grupo, todavia essa roda de didlogo ainda néo foi realizada, sendo
agendada para 2016.
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pais, professores ou patrdes, assumem um papel de protagonistas,
atuando de alguma forma sobre o seu meio, construindo um
determinado olhar sobre si mesmos e sobre 0 mundo que os cerca.
Nesse contexto, a musica € a atividade que mais os envolve e os
mobiliza.

No caso do assentamento Terra Vista, € comum ver os jovens ouvindo musica
em seus celulares, seja nos intervalos das aulas, nas arquibancadas da quadra de
esportes e demais espacgos que costumam frequentar. Em dados levantados com
apoio do questionario'®, 84% dos jovens afirmaram que gostam de mdsica, destes a
grande maioria, 95%, utiliza o celular como principal “tocador” de musicas, seguido
pelo computador, com 45%. Ja o aparelho de DVD e o radio sdo usados por menos
de 10% dos jovens.

A escolha do celular por parte dos jovens do assentamento Terra Vista como
principal tecnologia digital para ouvir musica € devido a caracteristicas proprias da
cultura das midias. Santaella (2005) observa que a cibercultura ndo brotou da
cultura de massas, “[...] foi sendo semeada por processos de producéo, distribuicao
e consumo comunicacionais a que chamo de cultura das midias” (SANTAELLA,
2003, p. 24). Esses processos engendraram habitos como a disponibilidade,
transitoriedade e o consumo individualizado, tornando possivel que os individuos
passassem a transitar com midias onde eram armazenadas suas musicas
prediletas, para que fossem acessadas a qualquer momento. Assim, nas décadas de
80 e 90 passamos a ouvir musica nos walkmans, posteriormente surgiram os
aparelhos mp3 ou mp3 players, nos anos 2000.

Essas tecnologias, equipamentos e as linguagens criadas para
circularem neles tém como principal caracteristica propiciar a escolha
e consumo individualizados, em oposigdo ao consumo massivo. Sao
esses processos comunicativos que considero como constitutivos de
uma cultura das midias. Foram eles que nos arrancaram da inércia
da recepcao de mensagens impostas de fora e nos treinaram para a
busca da informacgao e do entretenimento que desejamos encontrar.
Por isso mesmo, foram esses meios e 0s processos de recepgao que
eles engendram que prepararam a sensibilidade dos usuérios para a
chegada dos meios digitais cuja marca principal estda na busca
dispersa, alinear, fragmentada, mas certamente uma busca
individualizada da mensagem e da informacao. (SANTAELLA, 2003,
p. 27)

Todavia, com o surgimento dos celulares com possibilidade de adicionar

102Ver APENDICE A — Questionério, perguntas 25 a 32.
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cartdo de armazenamento extra e transferéncia de arquivos via bluetooh, estes
dispositivos passaram a disputar espaco com os antigos “tocadores” de musica,
como os computadores pessoais de mesa (desktops) e aparelhos de radio. Com os
celulares nos bolsos e seus artistas preferidos nos cartdes de memdria, o habito de
ouvir musica passou definitivamente para estes dispositivos, mesmo em localidades
onde a conexao a internet ainda € baixa, como € o caso do assentamento Terra
Vista.

Grafico 04: Audiéncia da radio Alianga Educadora FM

H 11X semana M 2x semana 5x semana
B 6X semana M 1x més 2X més

Diante da existéncia de um estudio de radio na comunidade, Alianca
Educadora FM, o questionario também levantou com que frequéncia os jovens
escutam a programacdo transmitida nesta radio. De acordo com o grafico 04,
abaixo, dos jovens que responderam ao questionario, 36% informaram que escutam
a programacao apenas uma vez por semana, 16% duas vezes no més e 12% uma
vez por més. Estes dados expressam a baixa insercao da referida radio no cotidiano
da comunidade.

E relevante lembrar que, o Trés Pedrinhas possibilitou seis meses de atuagao
de uma educomunicadora — Béa, que foi responsavel por aproximar os jovens da
comunidade para que se tornassem responsaveis pela dinamizagcao da programagao
da radio Alianca Educadora FM. Enquanto esteve em pleno funcionamento, oito

jovens da comunidade se envolveram; destes, trés — Isabel, Silvana e Artur —
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participaram do grupo focal, na faixa etaria de 13 a 17 anos.

Este envolvimento teve maior repercussao durante a Jornada de Agroecologia
da Bahia. A participacao deles foi ativa, conforme explicou Isabel: “[...] Eu fiquei um
dia la, s6 foi selecionar umas musicas.”, e Silvana completou, “[...] na jornada
dividimos os grupos, uns ficaram de manh& outros a tarde e outros a noite...ficamos
la fazendo uma programacgéo de musica, comunicando e entrevistando.”

Sobre essa experiéncia, Isabel tem avaliacbes positivas e negativas. O fato
de ter que “[...] ficar la dentro sozinha, Béa tinha que sair e deixava a gente la.”, foi
ruim; todavia, “I...] nos apresentamos na radio para todo o pessoal da jornada.”, foi
bom.

Apesar do envolvimento dos jovens com a radio, apds a interrupgao do
projeto, no final de 2014, o grupo logo se desmotivou e o espaco foi, pouco a pouco,
sendo abandonado. Durante o inicio da observacdo, a radio ndo tinha uma
programacgao de musicas constante, sendo mantida voluntariamente, por Bob e Béa.

No momento que foi formado um grupo de trabalho da Cabaca, sabiamos de
seu posicionamento politico e decidimos assumir a responsabilidade pela radio
Alianga Educadora FM. Assim, ao abrir o espago da Cabaga, era comum ligar o
estudio, e ja fazer a selecdo de musicas para transmitir. Todavia, ndo havia a
motivacdo dessa equipe para produzir programas para diversificar a programacao,
com excegao do programa RapFunk, FunkRap que falaremos a seguir.

A questdo da baixa audiéncia da radio dentro da comunidade foi tema dos
didlogos durante o grupo focal com os jovens na faixa etaria de 18 a 22 anos. Um
dos jovens disse:

[...] ndo sei, me explique se eu tiver errado, mas nao é todo mundo
do assentamento que ouve essa radio, porque em cada rua dessas
nao colocamos uma caixa de som para ser transmitida a radio? Tipo
uma radio poste. Dai, de sete da manha fica tocando até meio dia,
para ter uma pausa pro almogo, e a tarde de duas ou trés horas da
tarde até nove e meia fica ligada novamente! (DEIVISON)

Outro jovem complementou a ideia, trazendo que ja teve radio poste na
comunidade, cada rua da comunidade teria uma caixa de som, e questionou: “Sera
que é caro fazer um esquema desses?” (ROBSON). O uso de radios poste, € uma
das estratégias propostas por movimentos de democratizagdo da comunicagéo, em
especial de radio comunitarias como a Alianga Educadora FM.

A origem dessas radios estd ancorada nas experiéncias de radios
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populares de alto-falantes, também conhecidas como radio-poste,
cujo apogeu ocorreu nos anos 80, no Brasil. A transmissdo de
programas através de alto-falantes, foi, e continua sendo em muitos
lugares, o veiculo de comunicagdo a que as organizagdes
comunitarias tiveram acesso para poderem levar suas mensagens
aos habitantes de determinadas localidades. (PERUZZO, 1998, p. 5)

Para além da programacado musical, a radio poste poderia servir como
prestadora de servigos comunitarios, uma vez instalada nas ruas da comunidade, e
com horario definido para funcionamento, “Ai todo mundo estaria por dentro do que
esta acontecendo no assentamento.” (DEIVISON)

O tema da radio surgiu no grupo de jovens na faixa etaria de 13 a 17 anos,
gquando mencionaram que muitas vezes a baixa velocidade da internet impossibilitou
que escutem musica e fagam outras atividades simultaneamente, como conversar
nas redes sociais digitais ou realizarem pesquisas escolares na internet.

Na oportunidade perguntei se o estudio de radio ndo poderia ser uma forma
de mediar tal problema de banda estreita, tendo em vista que fica localizado também
dentro da Cabaca, ao lado do saldo onde a internet &€ acessada. Outro fator
diferencial da Radio Alianca Educadora é sua poténcia FM, com alcance de 5 km,
podendo ser escutada quando estivessem acessando a internet em suas casas.

Os jovens informaram que a sua demanda musical nao era suprida pela radio
da comunidade, pois ndo tinha nenhum programa de musica “boa”. De acordo com o

grafico a seguir, produzido com dados do questionario, os géneros “6timos” (maior

Grafico 05 - Preferéncia de géneros musicais

Pop M 5,56%
Outros [l 5,56%
Rap I 27, 78%
Forr6 I 27, 78%
Samba I 33,89%
MPB I 16,67%
N&o respondeu NN 38,39%
Axé I /4,44%
Pagode NN 38,89%
Arrocha I 55,56%
Funk I 55, 56%
Sertanejo NN 66,67%
Reggae I 66,67%
Rock NN 33,33%
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percentual de adesao) seriam sertanejo e reggae, género predileto de mais de 66%
dos jovens, seguido pelos “bons”, arrocha e funk, com mais de 55%, depois, pagode,
samba, rap, forré e rock, na faixa entre 40 e 27 pontos percentuais de adeséao,
seriam os ‘razoaveis”’, e, por fim, consideradas como géneros “ruins” (menos
apreciados) estariam MPB, com 16%, e pop, com menos de 6% da preferéncia dos
jovens.

Diante da relagado que os jovens ja estabeleciam com as musicas, instiguei o

grupo de cinco jovens para participarem de um programa musical. O grupo aceitou o

Figura 10 - P&gina do programa RapFunk, FunkRap no Facebook

Radio Alianga Educadora FM - 89.5

RapFunk FunkRap
Mo programa de hoje teve um pouco de tudo e o final foi 0 melhor. E
encerramos com o criador do FUNK =>== James Brown s555>

11 pessoas alcangadas Impulsionar publicagdo

Wl Curtir B Comentar 4 Compartilhar M

(D Radio Alianga Educadora FM - 89.5 Ordem cronologica ™

e Radio Alianca Educadora FM - 89.5 Segue a playlist completa do programa
RapFunk FunkRap do 19/11/2015 -

Anitta

hitpsZ/www.youtube com/watch ?v=5HYwOD7MSpY (Zen)
hitps2iwww.youtube com/watch ?v=uj6d3ZJI04s (Deixa Ele Sofre)
Emicida

hitpszwww.youtube.com/watch ?v=B5-R42dVy5E (Mufete)
hitps2www.youtube comwatch ?v=gC2ozI2juLA (Mae)

MC Maldo

hitpszwww.youtube.com/watch?v=fCaTe&Eig9l| (Exagerado)
hitps2iwww.youtube comiwatch ?v=MedKpu2dXLU (Amor de Chocolate)
Faccao Central

hitps2www.youtube comiwatch ?v=sM-KepMfw_4 (A Guerra Nao Vai Acabar)
hitps/www.youtube com/iwatch ?v=ovtt/74Cazw (A Marcha Funebre
Prosseqgue)

Ao Cubo

hitps/www.youtube com/iwatch ?v=gPqgjybiStdM [Cinderela)
hitpswww.youtube.com/watch ?v=81E3GdrKGPs (Tche Gue Die)
Megra Li e Heliao

hitps/www . youtube comiwatch?v=7el_VXN-zUO (Guerreiro e Guerreira)
Megra Li

hitps2www.youtube . comwatch ?v=zjoWhE&7CMJw (Megra Livre)

James Brown

hitpswww.youtube.com/iwatch ?v=tNdZpMNUzFig

Fonte: Pagina da Radio Alianca Educadora FM no Facebook, disponivel em:
<www.facebook.com/radioaliancaeducadorafm895>.
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convite e decidimos iniciar nossa programagao apenas com funk e rap, géneros que
os jovens qualificaram como “bons” e “razoavel”, respectivamente.

Durante o periodo entre agosto e novembro de 2015, me juntei a esses
jovens para produgdo e transmissdo de um programa radiofénico intitulado
RapFunk, FunkRap. Dos jovens que participaram dos grupos focais, apenas duas
jovens se juntaram a mim no programa.

Tendo em vista que todos nés moravamos na comunidade, foi possivel que os
encontros de produgdo e transmissdo do programa tivessem maior flexibilidade de
horario. Vale destacar que o processo de producdo durava, em média, trés horas.
Neste tempo, pesquisavamos musicas, compartilhavamos autores, gostos, ritmos, e
organizavamos a lista de musicas para o programa. Enquanto a equipe estivesse
envolvida na produgédo do programa, os equipamentos da Cabacga (computadores,
cameras e gravador) ficavam disponiveis para o grupo.

Apesar da flexibilidade de horario e do privilegio de usar o espac¢o da Cabaca,
apenas uma das jovens, Elis, me acompanhou em todos os programas. Dada a
inconsténcia do acesso a internet, a frequéncia dos jovens também se mostrou
instavel, tendo menor participagao deles justamente no 3° e 4° programa, quando a
internet havia sido cortada.

Uma das primeiras ag¢des do grupo foi a elaboracado da pagina de divulgacao
da radio no Facebook (Fig 10), a cima, e produgdo da vinheta do programa. A
vinheta foi produzida mixando a musica Eu s6 quero é ser feliz, do grupo Rap Brasil,
sucesso na década de 90, além da voz de Silvana anunciando a hora de inicio do
programa.

De forma geral para a etapa de producgédo, o uso da internet se fez util muitas
vezes, principalmente para pesquisar musicas que seriam sugeridas para o
programa do dia. Enquanto havia internet, as pesquisas de outras musicas que nao
haviam no acervo, um dos sites utilizado pelos jovens foi o Palco Mp3'®, onde
podiam ouvir as musicas compartilhadas por outras pessoas e baixar as musicas
que gostavam. Todavia, a auséncia da internet ndo se tornou fator de inviabilidade
do projeto, devido ao acervo de musicas disponivel no PC da radio, que reune
diversos ritmos e artistas, totalizando 120gb.

A motivacdo da maioria dos jovens que se envolveu no programa estava

103 www.palcomp3.com
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diretamente articulada ao lazer. Para eles, fazer parte da equipe era uma justificativa
para ficar na Cabaga ouvindo musica e acessando a internet durante algumas horas
de suas tardes. Conforme ja explicitado na sessao anterior, sobre o uso alternado ou
multitasking, era comum que 0s jovens estivem pesquisando musicas e a0 mesmo
tempo conversando nas redes sociais. Da mesma forma, era comum, ao final das
trés horas de pesquisa, a lista de musicas para a programacado do dia nao estar
pronta, tendo como consequéncia a realizagdo do programa apenas com as musicas
que foram selecionadas. Ou seja, para a maioria dos jovens, o motivador ndo residiu
da possibilidade de se expressar via radio ou da producdo e transmissao de
conteudo, mas dos beneficios indiretos, que os membros da equipe tinham.

Todavia, para uma das jovens, Elis, sua presenga na equipe do programa
estava permeada por questdes ainda mais complexas, e ndo necessariamente
ligadas ao beneficio de acesso a internet. Para ela, as escolhas da matriz religiosa
de sua familia, e por consequéncia, as suas proprias escolhas, limitavam as
possibilidades de musicas que poderia ouvir em sua casa, onde era restrita aos
hinos de tematica gospel. Diante da limitagdo, a jovem encontrava na participagéo
da equipe da radio uma alternativa a essa proibicdo. Inclusive, sua méae incentivava
sua participacao sobre a prerrogativa de que nesta atividade ela aprendia algo util.

Aqui faz-se importante destacar a ideia ainda muito presente na sociedade,
de que caso os jovens nao tenha atividades para ocupar seu tempo livre, estdo
correndo o risco de ir para o caminho errado, muitas vezes suscetiveis ao mundo
das drogas, do crime ou da sexualidade precoce. Essa compreensao pensa a
trajetoria da cultura juvenil enquanto um problema que precisa ser combatido, ou
seja, sem atividades de lazer os jovens “v&o para o caminho errado”, “ficam sem
rumo” e “se tornam marginais”.

De acordo com Moénica Franch (2002), essa interpretacao ja esta arraigada
em nossa sociedade. A autora afirma:

Segundo essa interpretacdo, o acesso as drogas e a iniciagao sexual
precoce estariam sendo efetivados sorrateiramente nessas horas
passadas longe dos estudos e do trabalho, a margem do controle
dos adultos. Tal percepgédo encontra-se tdo arraigada que nao ha
questionamentos a seu respeito: invariavelmente, quando o assunto
é jovem, o tempo livre é visto como fonte de perigo, uma das
principais causas que afastam rapazes e mocas do “caminho do
bem”, arrastando-os pela trilha dos criminosos ou por outras
indesejaveis sendas. (FRANCH, 2002, p. 130)
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Segundo nossas observagdes, a unica relagdo que € possivel determinar
quando existem mais opg¢des de ocupagao do tempo livre, € que os jovens tém
maior possibilidade de experimentarem suas subjetividades. Sem a diversificagao
das atividades de lazer, os jovens ficam limitados a rotina do cotidiano. Assim, o
pleno desenvolvimento dos jovens torna-se uma repeticdo de afazeres, normalmente
de obrigagdes.

Portanto apesar do pouco tempo de trabalho (quatro meses), da pequena
quantidade de programas (apenas cinco) e do numero de jovens envolvidos (uma
mais frequente, enquanto que outros trés com maior oscilagdo), a iniciativa mostrou-
se importante para quem se envolveu. Este foi o caso de Elis, que participou
assiduamente aos encontros da equipe do FunkRap, RapFunk; podemos afirmar
que Elis pode aprender diversas coisas uteis, pois pesquisou sobre bandas, MC,
rappers, noticias sobre o hip-hop, ou seja, envolveu-se em atividades de fruicao
cultural, essenciais para a constituigdo humana. Todavia, seu principal aprendizado
foi sobre si mesma. Na medida que esteve no programa, pode refletir sobre seu
gosto musical, assumindo papel de protagonista em sua constituicdo identitaria, sem
a regulamentagao do que é certo e errado por parte dos adultos. (DAYRELL, 2002).

Uma observagao que também merece destaque é sobre o desafio de superar
a timidez, comum para muitos jovens. Quando questionados no grupo focal se eram
timidos, a maioria disse que sim, principalmente os jovens na faixa etaria de 13 a 17
anos. Silvana, uma excec¢ao no quesito timidez, disse:

[...] radio, me chamaram para participar, Beatriz disse: vamos! Eu
falei: ndo sei n&do. Ai ela falou vocé vai comunicar, falar a
programacdao do dia durante a Jornada. Eu disse eu falar? Ela disse
é. Ai eu pensei: ta bom, ja que eu gosto muito de falar, muito, muito e
muito, eu vou. Eu peguei o microfone, mas eu tinha vergonha de falar
no meio de gente, no meio do publico. S6 que eu fui e falei de boa.
Passou esse momento, eu fui evoluindo. Ai eu fui participando para
deixar de ser vergonhosa, e aprender mais e mais. (SILVANA)

Conforme foi relatado, a participacdo na Radio Alianga Educadora auxiliou no
desenvolvimento da expresséao oral, bem como da auto-estima. Sobre esse aspecto,
Ménica Menslin (2011), em pesquisa que avaliou o potencial de uma radio web como
ferramenta de apoio pedagdgico para o desenvolvimento de adolescentes do ensino

fundamental I, que possuiam dificuldades de expressao, afirma:

[...] O radio na escola tem potencial para tornar-se um elemento que
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promove o desenvolvimento da auto-estima e da autovalorizagao das
pessoas que interagem entre si, e transformar-se em instrumento de
superacgéo de limites, em se tratando da expresséo oral dos alunos.
(MENSLIN, 2011, p. 105)

Diante do desafio de desenvolver nos jovens as habilidades de inter-
relacionar-se, tanto o CIFF quanto o CEEPCMS ainda atuam de forma timida. Na
caréncia de agdes para estes fins ou espagos onde este processo possa ocorrer de
forma ludica dentro do ambiente escolar, a Cabaga acaba sendo uma valvula de
escape, justamente por possuir em seu espaco fisico diversas tecnologias que
possibilitam tais vivéncias e experimenta¢des. Todavia, devido aos problemas
estruturais do coletivo responsavel pela Cabaga, ndo ha continuidade das agdes.
Assim, sdo poucas as oportunidades para desenvolver habilidades interpessoais, e
contribuir na superagao e compreensao da timidez dos jovens.

Apesar de poucas, estas iniciativas contribuem na resolugdo de problemas
referentes a timidez, visto que estar dentro de um estudio de radio comunicando a
programacao, informagdes e demais assuntos, € uma forma interessante de

compreender os limites dessa timidez e até supera-los.

5.3.3 Produgao Imagética

A producao e compartiihamento de imagens, seja através de videos ou fotos,
€ habito cada vez mais comum na Cultura Digital. Quando estas imagens sé&o
produzidas por cameras digitais, € possivel visualizar a imagem feita no ato, através
das telas dos dispositivos'®. Além disso, sdo gerados arquivos de computador
passiveis de manipulagédo, seja para edicdo em softwares como GIMP, Kdenlive,
Inkscape, etc ou compartilhamento via redes digitais (e-mail ou sites de redes
sociais) e até impressao.

A producdao de conteudo imagético faz parte do cotidiano observado no
assentamento Terra Vista. Sobre esse topico, 80% dos jovens que responderam ao
questionario afirmaram que gostam de fazer fotos, enquanto 75% gostam de fazer
videos. Quando questionados sobre como fazem para produzir as fotos e videos,

80% respondeu que utilizam o celular, 20% usa cameras profissionais'® e 12%

104 Normalmente em telas de cristal liquido (em inglés, liquid crystal display ou lcd). Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/LCD>. Ultimo acesso em: 01 mar. 2016.

105 Para os jovens, as cameras sao profissionais quando é possivel alterar o conjunto de lentes, ou
seja, existe uma separacgao entre o “corpo” da cAmera e o “olho”. Esses equipamentos sao
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cameras portateis.

O uso dos celulares para produgao de video e fotos tornou-se uma pratica
cotidiana para quem possui esses dispositivos; inclusive, é cada vez mais comum
sua veiculagdo entre as grandes midias. “Os videos e as fotos feitos em telefones
celulares foram importantes, por exemplo, como testemunho das explosdes a bomba
nos metrds em Londres, nos tsunamis no oceano indico, no furacdo Katrina em New
Orleans, no atentado a bomba em Madri, na guerrilha urbana em Paris.” (LEMOS,
2007, p. 32).

O autor argumenta que essa forma de produgdo tem caracteristicas que a
diferem da producao de filmes e fotografias feitas antes dos dispositivos moveis.
“[...] Nao é cinema, mas a reconfiguracdo do cinema, uma remediacao. Nao é foto
instantanea, mas a remediagao da fotografia.” (LEMOS, 2007, p. 32). E argumenta:

Além do fator mobilidade, portabilidade, ha a disseminacdo massiva
do artefato, que faz de qualquer um, virtualmente, um produtor,
distribuidor, consumidor de imagens. A diferenca fundamental &,
efetivamente, a rede, a poténcia de conexdo e de colaboracgao, que
no caso da disseminagao da fotografia popular ou do video/cinema
nao existia. Essa diferencga cria elementos que implicam uma fruicdo
estética particular. Pequenos excertos do dia-a-dia, em mobilidade,
disseminados, exploram as potencialidades da portabilidade, da
mobilidade, da conectividade e da ubiqlidade. Agora a logica € “uma
camera na mao e conexdes na cabecga” (LEMOS, 2007, p. 33)

Apesar da producédo de todo tipo de imagem ser bastante comum entre os
jovens da comunidade, durante os grupos focais essas praticas nao tiveram grande
reverberagcdo. Essa falta de interesse, por parte dos jovens, talvez, resida na
simplicidade que o uso das cameras dos celulares proporciona. Embutidas nos
celulares, as cameras nao necessitam de conhecimentos aprofundados sobre suas
configuragbes. Quando muito, os jovens alteram os filtros, e ja terminam sua
“edicdo”, deixando a imagem pronta para compartilhar.

Outro motivo que, também, influenciou no pouco interesse sobre a producéao
de imagens, com dispositivos moveis, sdo as dificuldades de acesso a rede mundial
de computadores, que, segundo Lemos, seria fundamental para estabelecer as
conexdes que diferenciam antigas praticas de produg¢ao audiovisual.

As fotos ou videos n&o sao produzidos para marcar a memaoria como

conhecidos como digital single-lens reflex camera — DSLR camera (em portugués, cdmera digital
de reflexo por uma lente). Um exemplo de uma c&mera profissional que os jovens tém acesso € a
Canon T3i, utilizada em atividades na Cabaca.
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um arquivo, para ficar no dispositivo, imprimir e guardar em um
album. O consumo se da pela circulacdo na rede, o envio rapido e
imediato. Trata-se de circular e nao de memorizar, para reforgar lagos
sociais. Vemos ai como os principios de emissao e conexao trazem
novas dimensdes para a fotografia e o video, podendo mesmo
reconfigura-los, como ferramentas de comunicagéo interpessoal.
(LEMOS, 2007, p. 34)

Durante os grupos focais, quando os jovens foram questionados sobre suas
vivéncias, usos, experiéncias e praticas com as cameras profissionais, eles se
mostraram mais interessados e logo identificaram que existe uma diversidade de
possibilidades, técnicas e linguagens que estdo associadas na producédo de
conteudos audiovisuais. O grupo de jovens entre 13 e 17 anos destacou que um dos

usos que fizeram com a cadmera digital profissional foi a técnica do stop motion™.

Figura 11: Stop motion produzido durante o Tabuleiro Digital, em 2013

Fonte: www.youtube.com/watch?v=LPnJYIliXORO0, canal de Carlos Alberto — Bob.

A técnica foi apresentada a eles durante uma oficina do projeto Tabuleiro
Digital, realizada no assentamento em 2013, que culminou com a produgédo de um
video - 1° Stop motion produzido por crian¢as do Assentamento Terra vista ou como

disse Vinicius - um video de bonecos. Sobre a mesma técnica, outro jovem, Artur,

106 A técnica do stop motion (em portugués, movimento parado), “[...] € uma técnica de animagao
com recursos da maquina de filmar, de uma maquina fotografica ou do computador. Utilizam-se
modelos reais em diversos materiais, sendo 0os mais comuns a madeira e a massa de modelar.
No cinema o material utilizado tem de ser mais resistente e maleavel visto que os modelos
precisam durar meses, pois para cada segundo de filme sdo necessarias aproximadamente 24
quadros.” Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Stop_motion>. Ultimo acesso em: 11 jan.
2016.
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disse: “...] eu participei da oficina de audiovisual na Casa do Boneco [...] aprendi a
mexer na cadmera fotografica e depois a fazer varias fotos com os bonecos [...]”
(ARTUR).

Sobre a producido de fotos com cameras profissionais € preciso desmitificar
que sdo esses tipos de camera que fazem o milagre da foto “boa”. A compreensao
sobre a linguagem fotografica, o funcionamento da cémera (vide oficinas com
cameras escuras, pin hole, etc), a relagao da luz na producédo da foto (controle de
entrada e saida de luz, abertura do obturador e sensibilidade fotografica), sao
saberes técnicos que fazem toda diferenca na produc¢ao de uma foto “boa”. Todavia,
€ comum a ideia de que a tecnologia resolve, neste caso a camera profissional que
€ dotada de “poderes” misticos; quando o que impera na produgdo de uma boa foto
€ a convergéncia entre a apropriagéo de diversas técnicas da linguagem fotografica
com um equipamento capaz de operacionalizar essas técnicas.

Quanto a producéao de videos, foram os jovens na faixa etaria de 18 a 22 anos
que mostraram maior afinidade. Quando perguntados se no assentamento ha
incentivo para esta forma de uso, o grupo de 18 a 22 anos afirmou que sim. Dentre
as agdes que participam, o grupo destacou a imersdo sob coordenacédo de Angel
Luis, entre 06 novembro e 05 dezembro de 2012. Segundo sugerido por Angel
Luis', durante a preparagdo para a | Jornada de Agroecologia da Bahia, seria
importante fazer um processo de apropriagdo das tecnologias digitais de
comunicagao, com intengao de “[...] nos aprofundarmos nessas tecnologias de forma
mais consciente, ativa e critica ao mesmo tempo em que pensamos, produzimos e
publicamos materiais escritos e audiovisuais sobre o Assentamento e para o
Assentamento.” (LUIS, 2012).

Durante o planejamento da imersdo, via e-mail, Angel Luis havia orientado
que seria possivel utilizar computadores velhos que a comunidade e apoiadores
pudessem doar, bem como as cameras e gravadores de audio dos celulares.
Todavia, poucos jovens possuiam celulares com camera, na época, € O0S
computadores que estavam disponiveis ja vieram de uma meta-reciclagem, sendo
recondicionadas para uso imediato no infocentro da comunidade. Essas condi¢des

de grande caréncia de meios de produgao de conteudo audiovisual eram piores em

107 A proposta foi elaborada através de didlogos via e-mail, dos quais acompanhei e auxiliei na
proposicao.
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2012 do que as condicdes encontradas durante a observacido participante desta
pesquisa.

No assentamento, a acdo de imersédo proposta por Angel Luis envolveu sete
jovens; destes, trés participaram dos grupos focais nesta pesquisa - Robson,
Deivison e Jodo - todos da faixa etaria mais velha'®. A agdo teve inicio com uma
semana de apropriagdo, quando os jovens puderam experimentar os usos das

cameras e dialogar sobre comunicagao. Sobre essa imersao um deles disse:

[...] Que tem incentivo tem, mas eu nao sei se todo mundo participa.
Devagarzinho, devagarzinho vai tendo. Ai teve o curso de audiovisual [...]
Foi muito massa! Foi meu primeiro contato com uma cadmera fotografica, de
apender a mexer nela. De quando vocé vai tirar uma foto, focar no rosto da
pessoa antes de tirar a foto. (ROBSON)

Apds esse momento, foram formadas equipes de trabalho para auxiliar na
cobertura da | Jornada. Devido as limitagcbes de equipamentos como cameras,
gravadores, etc, as equipes de trabalho se dividiram em turnos e compartilharam o
mesmo equipamento. Cada grupo tinha entre dois e trés jovens, de forma que um
grupo trabalhava um turno e ficava de “folga” no turno seguinte. O grupo de jovens
avaliou a metodologia positivamente, conforme suas falas:

[...] eu tava ajudando apenas na parte da fotografia. Tava tendo na
escola as oficinas, e eu fiquei na parte de tirar fotos e passar para
Angel. (DEVISON)

[...] foram tiradas fotos do que estava acontecendo durante o dia, e
depois a gente editou um video com fotos e filmagens para ser
exibido durante o evento. (JOAO).

[...] fazia tipo uma retrospectiva do que aconteceu naquele dia, com
imagens de toda as oficinas, de discussbes, das plenarias.”
(ROBSON).

Havia uma expectativa de Angel Luis que, ao final dessa imerséo, esse grupo
de jovens se consolidasse enquanto um grupo responsavel pela comunicagéo da
comunidade. No entanto, apds o evento, ndo foi realizado nenhum trabalho de
continuidade, logo, a expectativa de consolidar um grupo responsavel pela
comunicagao do assentamento nao se concretizou.

Apesar dos limites que esse primeiro encontro apresentou, essa acgao de

imersao constitui-se como um marco no processo de vivéncia da cultura digital no

108 Na época, os jovens do grupo focal de 13 a 17 anos, tinham entre 10 e 14 anos, e acabaram néo
se mobilizando para participar das atividades propostas por Angel.
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assentamento, pois possibilitou que muitos jovens tivessem seu primeiro contato
com algumas dessas tecnologias digitais. Todavia, para nos, sua centralidade esta
na atuacado de fomento a producédo de conteudos, fotos e videos, que possibilitou
uma participagao critica e reflexiva dos jovens.

Outro ponto de destaque, para além do intenso processo de aprender
fazendo, sobre orientagdo de um mobilizador ja experiente, a imersao possibilitou
que os jovens participassem da realizagdo do evento. Devido aos bons resultados
da iniciativa, a metodologia foi sendo reimplementada nas Jornadas de Agroecologia
da Bahia seguintes e em outras oportunidades, como a mobilizagdo contra a PEC-
215 em Salvador.

Um dos fatores para este envolvimento foi a relagao de respeito e valorizagao
que foi construida. Na medida que participaram do evento enquanto construtores,
corresponsaveis pelos resultados, foi possivel aprimorar os aprendizados sobre as
tecnologias digitais e se sentiram valorizados, visto que grande parte das fotos, que
foram utilizadas na produgao dos conteudos sobre o evento, foram registradas por

jovens da propria comunidade.
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6. ENTRE OS MANANCIAIS DA CULTURA DIGITAL E AS
CABACAS DOS JOVENS DO ASSENTAMENTO TERRA
VISTA

Os mananciais que encontrei’” sao as possibilidades e os limites das
pesquisas interessadas em compreender a Cultura Digital. Dessa universalidade de
questdes para investigar, optei por me banhar e desfrutar os movimentos de jovens
camponeses na Cultura Digital. Neste percurso, me empenhei em encher minha
cabaga com um pouco da cabaga de cada jovem, e, quando estava préoximo de
transbordar, retornei a meus parentes da comunidade académica para compartilhar
com eles os resultados desta investigagao.

Para tal, foi preciso observar o universo simbolico, compreender as
significagdes e escutar as compreensdes desses sujeitos politicos no locus onde
realizam suas praticas; assim, residi durante um ano no assentamento Terra Vista,
uma area de reforma agraria, parte do Movimento de Trabalhadores e Trabalhadoras
Sem Terra da Bahia. Minha busca se centrou na compreensao das formas de
apropriagéo das tecnologias digitais realizadas pelos jovens da comunidade.

Perceber as diferentes formas de apropriacdo, em suas dimensdes técnicas e
simbdlicas, s6 é possivel pela observacao atenta das vivéncias que os seres
humanos fazem de uma determinada tecnologia e de seus objetos técnicos.
(LEMOS, 2001). Essas vivéncias estao relacionadas aos lugares por onde transitam
e significam suas praticas. Em cada lugar, ha um contexto que possibilita ou limita
essas vivéncias, que por sua vez é decorréncia de movimentos locais e globais.

Em um olhar atento para os movimentos globais na contemporaneidade,
percebemos que diversas atividades da humanidade, seja de trabalho ou de lazer,
tecem estreitas relagdes com as tecnologias digitais. A sociedade pds-industrial, ou
sociedade informatizada, € consequéncia da automacgado, informatizacdo e
integracdo, quase completa, do processo produtivo industrial. Todavia, essa
convergéncia para o digital ndo se restringe a esfera econémica. Muitas instituicbes,
organizacbes e habitos, que se conectam através da rede, atuam em distintas

atividades sociais, que vao desde a produgao de conhecimento em grupos de

109 Ver a epigrafe, Entre Cabacas e Mananciais, pagina 7.
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colaboracao livre até a manutencao de relacdes afetivas.

No contexto da popularizagdo das tecnologias digitais no Brasil, o que se
observa é o acirramento das desigualdades que marcam o pais em outras areas
sociais como saude, educacgao e transporte, por exemplo. De um lado, existem
populagdes inteiras que continuam a observar esse movimento da Cultura Digital
com certa distancia e estranhamento, quase estagnados, por falta de possibilidades
para experimentarem seus beneficios; e assim se mantém receosos de seus riscos.
Neste sentido, o governo brasileiro e a sociedade civil terdo que articular uma série
de agdes entre entidades, universidade e ministérios para dar conta dos desafios
que estao pela frente.

Pensar em cultura digital € pensar em reforma da lei do direito
autoral, em ampliacdo da adocdo do software livre no pais, na
construgao de um Marco Civil para a Internet e de um Plano Nacional
de Banda Larga que possibilite o acesso pleno ao universo de
comunicagao e o fortalecimento da producao cultural distribuida pelo
pais, tudo isso viabilizado potencialmente pela existéncia de uma
infraestrutura tecnoldgica. (PRETTO, 2013, p. 68)

O acesso pleno ao universo de comunicagdo e o fortalecimento da produgéo
cultural sao agdes que podem ser potencializadas com a melhoria do acesso a
internet no pais. No Brasil, quase 32,3 milhdes de domicilios, metade do total de
habitagcdes, ndo tem acesso a internet. Essa baixa abrangéncia de domicilios
conectados € decorréncia do modelo de negdcios usado, e ainda em curso, desde a
reforma neoliberal das telecomunicac¢des no pais.

Nas areas rurais do pais, mais de trés quartos dos lares (78%) ndo tém
acesso a internet. Quando esses servigos chegam, os planos oferecidos tém um
custo mais alto se comparados a cidade, tém menores op¢des de velocidades, além
de utilizar tecnologias via radio, que sao mais suscetiveis a perda de dados, quando
comparadas com outros meios de transmissao, como via cabo ou fibra dtica.

As empresas de telecomunicagbes usam como justificativa para nao investir
em infraestrutura, as dimensbes geograficas do pais e a baixa densidade
demografica nestas areas rurais. Esse argumento expdéem o viés econémico como
unico fator que realmente importa para as “teles”. Nesta logica, o investimento s6 é
interessante quando o retorno representa as melhores condi¢cdes de lucro.

Devido a falta de interesse econémico das empresas de telecomunicagdes
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em distribuir sua infraestrutura pelo pais, é preciso que o Estado assuma a
responsabilidade. As agdes urgentes consistem na decentralizagdo dos servigos de
telecomunicagdes, melhoria da regulamentacao do setor, fiscalizacdo dos contratos
de prestacao de servigo e cobertura 3G e 4G, incentivo a implantacéo de provedores
de internet comunitarios, facilitacdo do acesso das escolas publicas a Rede Nacional
de Pesquisa, implantagédo efetiva do Plano Nacional de Banda Larga, melhoria da
capacidade de atuacéo da Telebras.

No caso dos jovens que residem no assentamento Terra Vista, observamos
que o percentual de acessos a internet € maior do que a média nacional em areas
rurais. No campo, onde as relagdes de parentesco sdo comuns numa mesma
comunidades, mais da metade dos jovens tém acesso a internet em domicilios, seja
em suas casas ou na casa de algum parente.

Estas formas de uso, em espacos privados, encontram desafios proprios da
realidade do campo, bem como dos grupos socioeconémicos menos favorecidos,
como os que estdo no grupo de consumo D ou E. Esses segmentos da populagao
convivem com o défice habitacional, tendo mais de uma pessoa por quarto. Assim, o
uso privado que fazem nao esta articulado ao quarto, como nas familias em
condicdo socioecondmica privilegiada, visto que os jovens nem sequer tém um
quarto para chamar de seu.

A sala é este espaco onde o computador desktop esta, e € neste lugar que
fazem uso. Dai, a necessidade de distribuicdo do tempo para uso entre os membros
da familia, o que nem sempre ocorre de forma equilibrada, tendo em vista que os
grupos mais jovens tém concentrado o uso.

E importante destacar ainda que do total de jovens que participaram da
pequisa, 56% acessa pelo menos cinco vezes por semana. Ou seja, mesmo aqueles
que nao possuem internet nos domicilios encontram formas de acessar a rede
mundial de computadores. Uma das formas é através dos celulares, presente em
68% dos bolsos e maos. Assim, os jovens tém buscado formas de efetivar essas
necessidades através da mobilidade que os aparelhos garantem; quando transitam
por espagos onde ha conexao a rede, logo recorrem ao aparelho. Essa forma de uso
dos celulares se destaca mesmo no contexto da comunidade onde s&o poucas as

possibilidades de vivenciar a “era da mobilidade”, pela auséncia de servicos de
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conexao 3G e 4G por parte das operadoras de celular na comunidade.

Um dos locais onde encontram conexao a internet sdo as redes wi-fi das
casas dos vizinhos, por vezes hackeando essas redes, e fazendo uso nao
consentido das mesmas. Nestes usos, mesmos sem tomarem consciéncia do fato,
questionam duas matrizes de pensamento tdo comuns na atualidade: o pensamento
liberal, onde cada um tem liberdade de ter aquilo que pode pagar, bem como o ideal
individualista, que diz: “eu paguei, € meu, eu que decido como usar”.

No sentido de ampliar os locais de acesso as tecnologias digitais, em muitas
areas rurais do Brasil, diversas politicas publicas tém investido nos espacos
coletivos de uso e apropriacdo dessas tecnologias. Estes espagos estao
relacionadas as escolas, que receberam algum tipo de investimento publico por
parte do MEC, governos federal, estadual ou municipal, bem como de editais e
parcerias com as universidades e demais ministérios. Esses investimentos sao
usados para implantacao de telecentros, infocentros, laboratérios de informatica nas
escolas, tablet e laptops educacionais.

No caso do assentamento Terra Vista, nos espacos publicos onde essas
tecnologias estdo presentes, foram encontradas barreiras que limitam a vivéncia da
Cultura Digital como: instabilidade da internet e praticas de bloqueio da rede wi-fi. O
quadro abaixo resume as condi¢cdes encontradas na comunidade para cada um dos

espacos, no inicio da observacao, em marco de 2015.

Local Espaco destinado a|Condi¢cbes do acesso a Politica de uso
vivéncias da Cultura|internet
Digital
CIFF Nao possui espago|Acesso cabeado na|N&o possui
proéprio secretaria, que € mantido
pela secretaria de

educagdo do municipio.

CEEPCMS |Possui sala de|la) Acesso cabeado na|a) 0] acesso ao
informatica secretaria, direcdo, sala de | laboratério de informatica
professores e nojs6 €& permitido se
laboratério de informatica e|acompanhado por um
um ponto no patio da|professor responsavel.
escola, que sdo mantidos | b) As demais salas sao
pela secretaria de|de uso exclusivo da
educacao do estado. gestao e dos professores
b) Rede wi-fi com senha|c) o ponto do patio é
para evitar uso "indevido”,|aberto a quem tiver
que € mantida pelalcomputador pessoal para
secretaria de educacao do|conectar
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estado.

Cabaca Possui um espacgo|a) Acesso cabeado, |a) 0 acesso ao espaco é
com seis (06) |interrompido por falta de|controlado através de
computadores, um|pagamento em dezembro|uma chave
estudio de radio FM e | de 2014. b) quando esta aberto,
equipamento todos da comunidade
audiovisual (camera podem usar
profissional, tripé e c) utiliza softwares livres
microfone)

Dentre os espacos da comunidade, descritos acima, priorizamos a
observacado na Cabaga, tendo em vista a trajetéria do espaco enquanto aglutinador
de multiplas possibilidades de vivéncias na Cultura Digital. Mesmo antes de ser
renomeada de infocentro para Cabaca, o espaco sempre foi utilizado para realizacao
de diversas atividades, desde oficinas de fotografia, radio e producéo de videos, até
imersdes com comunicadores populares e militantes da midia livre. Assim, a Cabaca
possui alternativas par além do acesso a internet, em especial com atividades
envolvendo o estudio de transmissao de radio FM e o equipamento audiovisual, visto
qgue essas formas de uso independem do acesso a internet para a sua producgao.

No entanto, € preciso destacar que, apesar dessas possibilidades acima,
existe uma caréncia estrutural no acesso a internet, que acarreta limites nos
processos de difusdo, divulgacdo, visibilidade, mas também na diminuicdo das
abrangéncias das trocas com outros pares e colaboradores, afetando assim as
etapas de produgao de conhecimento e dos conteudos.

Reconhecer os limites e possibilidades do contexto foi nossa intengéo desde
o0 inicio, sendo essencial para articular acdées em dire¢cao aquilo que € mais potente,
e buscar alternativas para os limites. No entanto, ao final de um ano de observacao
participante neste espaco, a avaliagao aponta muitos desafios.

Mesmo durante o periodo de agosto, quando tivemos as melhores condigdes
de vivéncia da Cultura Digital, inclusive com acesso a internet de quatro gigabytes
de velocidade e um coletivo de pessoas responsavel por dinamizar o espacgo, sendo
dois monitores do projeto da SECTI-BA/CDCR e dois voluntarios, pouco foi feito
para dinamizagdo do espago por parte do coletivo responsavel, que conseguiu
apenas manter o espacgo aberto trés turnos por dia. As Unicas atividades de
dinamizagao foram realizadas por agentes externos, com destaque para o mini-

curso de linguagem cinematografica, a vivéncia com militantes da comunicacao



185

comunitaria e livre e a elaboragdo do projeto de midia livre submetido ao edital do
MinC.

Todavia, € preciso ressaltar que apesar da falta de atividades de dinamizagao
do espaco, a simples existéncia desse coletivo responsavel pelo espag¢o pode
indicar boas possibilidades para o futuro. Se mantido em 2016, o grupo pode
conseguir melhores resultados, principalmente se passarem a dialogar com as
instancias organizativas da comunidade, a saber: reunido da coordenacgao, grupos
de trabalho, unidades produtivas e assembleias do assentamento, bem como se
existir um planejamento de formacédo e agbes entre o coletivo da Cabaca e os
professores do CIFF e do CEEPCMS.

De acordo com os jovens, as acgdes realizadas no espaco da Cabaga,
inclusive aquelas realizadas antes do local ser rebatizado, tiveram a capacidade de
mobilizar os jovens da comunidade. A medida que se apropriavam das técnicas,
linguagens e artefatos, os jovens sentiam-se mais confiantes para colaborar em
outros processos de organizacdo da comunidade. Um exemplo singular desse
processo foi a imers&o realizada por Angel Luis em 2013, as vésperas da 12 Jornada
de Agroecologia da Bahia. Na oportunidade, os jovens que se envolveram
participaram de equipes de trabalho, corresponsaveis pelo registro fotografico do
evento.

Ja na década de 70, foram os jovens cyberpunks californianos que deram
inicio ao movimento de popularizagdo dos computadores. Desde entdo, a juventude
foi se constituindo enquanto sujeito privilegiado das vivéncias na cultura digital. Em
muitos casos, esse envolvimento da juventude nao é reconhecido, visto que é
comum observar a juventude como um momento de passagem para a vida adulta;
assim, em processo de passagem, nega-se a possibilidade de serem vistos como

sujeitos sociais, consequentemente, desvalorizando suas realizagdes.

Apesar desses processo de desvalorizagdo, as relagcbes viscerais que a
juventude tece com as tecnologias digitais vém abrindo brechas no mundo dos
adultos. Essas brechas, as vezes, se manifestam como preocupacao, seja devido as
praticas culturais de fruicdo, como o acesso a informacdes e a ocupacido de seu
tempo livre com jogos ou “bate-papos”, seja devido as ag¢des de produgédo de

conteudo, como programas de radio ou videos tutorias. A questao central nestas
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manifestagdes reside na abertura de novos espagos onde os jovens podem redefinir,

continuamente, sua subjetividade e a coletividade da qual fazem parte.

Os jovens da comunidade, de ambos os grupos, destacaram a navegagao em
sites de redes sociais, o envolvimento em programas radiofébnicos e a producgao
imagética, como principais formas de uso que fazem das tecnologias digitais. Nos
trés casos, sdo formas de uso que estdo associadas com a dimensao do lazer.
Sobre essa dimensdo, no assentamento Terra Vista, nota-se uma tentativa de
diversificar as possibilidades de lazer, para além das partidas de futebol e dos bares,
comuns em quase todas as comunidades rurais. Este esfor¢o, apesar de suas
variagdes de intensidade, com momentos de grande movimentacéo e outros de total
esvaziamento, tém ocorrido através das agdes de incentivo a Cultura Digital ja
descritas.

Para os jovens na faixa etaria de 13 a 17 anos, as redes sociais foram gatilho
para refletirmos juntos sobre a capacidade de multitasking, em especial na
navegacao hipertextual, que tem como caracteristica a leitura nao-linear a partir de
links que possibilitam fugas, interrupgcbes e distribuicdo da atencédo. Neste topico,
nao houve consenso entre o grupo, 0 que aponta a necessidade de maiores
aprofundamentos sobre a forma como tém utilizado as tecnologias digitais, que
envolvem a constante alternancia de foco entre diferentes telas ou janelas.

Ja para os jovens na faixa etaria mais velha, ente 18 e 22 anos, os temas que
mobilizam sua atencdo estdo articulados a seguranga na internet, dentre eles, o
principal foi os fakes. Os fakes que preocupam estes jovens sdo aqueles criados
com a intengéo de agir sem responsabilizar-se, logo representam perigo para outras
pessoas nas redes sociais. Um fato que o grupo ndo abordou, mas apresenta-se
como essencial, diz respeito ao entendimento dos fakes como uma expressao nova
para um comportamento antigo. Esse comportamento “falso” €& mais uma
encarnacgao das multiplas identidades ou papéis que os seres humanos interpretam.
Assim, como no cotidiano a cada iteragdo social, seja esta mediada por um
computador ou ndo, manipulamos a ideia de real, e decidimos o que fara parte do
real naquela cena, fazendo os outros acreditarem em nossa atuagéo.

A insergcdo dos jovens na Cultura Digital passa também pelo uso do celular

para fruicdo de seus habitos musicais. Varios motivos se articulam para esse uso
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dos celulares, dentre eles os cartdes de memaoria expansivel, que permitem carregar
no aparelho uma vasta quantidade de musicas “de bolso”. Portanto, observamos que
0 uso do celular esta, também, relacionado com os habitos musicais dos jovens.
Com fones ou nos alto-falante, os aparelhos celulares tém sido a principal forma de

ouvir musica, causando o desaparecimento dos mp3 players.

As relagdes que os jovens estabelecem com a musica sdo um importante
campo de compreensdo da identidade juvenil. De acordo com Dayrell (2005) esse
processo foi agenciado pelos meios de comunicagao massivo (radio, cinema, jornal
e televisdo), tendo como consequéncia o fomento de uma cultura juvenil, que se
articula em torno do tempo livre e suas opg¢des de usufruir do mesmo, inclusive na
construcao de habitos musicais. Com o acirramento dos processos de digitalizagao,
0 que muda sao as possibilidades de consumo, que foi deixando de ser massivo, e
se tornando, cada vez mais, individualizado, sendo que cada individuo escolhe o
que, quando e onde vai consumir os produtos simbdlicos que Ihe interessam. Apesar
dessa mudanga significativa nos habitos de consumo, algumas praticas se mantém.
A medida que estabelecem relagdes com musica, seja de forma massiva ou pos-
massiva, 0s jovens continuam a incorporar elementos de distingdo, através da
roupa, do cabelo e até de posicionamentos politicos, que os diferencia de outros
grupos e auxilia na construgéo de suas identidades.

Cabe ressaltar aqui que esse processo de experimentagdo e construcao
identitaria ndo ocorre apenas durante o tempo livre, mas estabelece mediagoes,
também, com o mundo do trabalho, seja como aprendizes de agricultores ou em
outras atividades. Assim, diferente de outros grupos socioeconédmicos, que apenas
experimentam as identidades na esfera do lazer, o binbmio trabalho-lazer se

apresenta como fundamental desta construgao.

No assentamento Terra Vista, a radio Alianga Educadora FM poderia ser um
importante espaco de vivéncia da Cultura Digital e construgao identitaria. Essa radio,
é fruto do projeto Trés Pedrinhas, e apesar das ag¢des realizadas durante o ano de
2014, a iniciativa ndo conseguiu construir um coletivo responsavel pela radio, e,
apos o fim do projeto, as agdes de mobilizagao foram diminuindo até o ponto atual,

onde a programacgao da radio resume-se a transmissao de listas de musica.

Dentro da comunidade, entre os jovens, a audiéncia da radio € baixa.
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Segundo os jovens, um dos motivos € a auséncia de uma programagao musical por
género. Na avaliacdo deles, seus gostos musicais ndo sao transmitidos na radio.
Dentre suas preferéncias estdo as musicas de sertanejo e reggae. Segundo o grupo
de jovens na faixa etaria de 13 a 17 anos, se houvesse uma programacgao que
privilegiasse a transmissdo dos géneros musicais que a juventude do assentamento
gosta, a audiéncia da radio aumentaria.

Seguindo essa hipotese, convidamos estes jovens para participarem de
programa semanal, que transmitiria musicas do género rap e funk. O programa
RapFunk, FunkRap, teve cinco transmissdes, com participacdo de quatro jovens do
assentamento, sendo que apenas uma se manteve presente em todos os
programas. A participacao dos jovens teve como principal fator as possibilidades de
lazer, dentre elas, o uso das tecnologias digitais durante o tempo que estavam
produzindo o programa. Foi comum ver o pequeno grupo de jovens exercitando o
multitasking, pesquisando musicas no PalcoMp3 ou Youtube, enquanto
conversavam nos sites de redes sociais.

A iniciativa teve papel importante para os jovens que participaram.
Primeiramente, a agdo promoveu uma possibilidade a mais de socializacdo e
experimentacao para além das opgdes ja enraizadas na comunidade, como o futebol
e o bar. Segundo, possibilitou a producdo cultural em uma comunidade rural,
marcada pela baixa fruicdo cultural. Terceiro, no caso da jovem que esteve em todo
0 processo, oportunizou a reflexao sobre suas opg¢des musicais, bem como sua
constituicdo identitaria, em conjunto com outros jovens da comunidade.

Para os jovens na faixa etaria mais velha, foi indicado que era importante
possuir mais formas de transmisséo, para assim ter maior audiéncia. Segundo o
grupo, além do atual modelo de baixa frequéncia FM, seria importante a instalagéao
de radios-poste em locais estratégicos na comunidade, criagdo de uma pagina no
facebook para divulgar os programas, disponibilizar a transmissao da radio na web,
bem como ter os programas em webcast para download. Dentre as sugestdes
oferecidas, a pagina do facebook foi a unica viabilizada até 2015, as demais
dependem de uma melhor condigado de acesso a internet.

Independente da abrangéncia atual da radio, € importante perceber que as

radios ainda sao vistas apenas como campo de lazer, ndo estando articuladas ao
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acesso a informagao, tampouco a educagao. Essas proposi¢des nao dialogam com
as necessidades apontadas pelo MST nacionalmente, bem como por outras
entidades que atuam na efetivacdo dos direitos humanos. Neste sentido, as
transmissdes da radio, web ou FM, poderiam anunciar agendas de luta, eventos
sobre os temas que interessam as comunidades da regido, noticias de outros
parceiros, histérias das ocupacgdes e lutas; enfim, uma série de usos que poderiam
contribuir para os processos de organizagcdes comunitaria. (PERUZZO, 1998)

Alguns jovens da comunidade, em especial o grupo entre 18 e 22 anos, tém
conseguido articular a producédo imagética com a participagdo nos processos de
organizagao comunitaria. Esse processo teve inicio com o trabalho realizado por
Angel Luis em 2012, e vem se intensificando a cada oportunidade oferecida aos
jovens. Esse processo envolve a dimensao tanto da formagdo como do trabalho. A
formacdo ocorre com foco na producdo audiovisual, o trabalho se materializa
quando os jovens, se apropriam dos aprendizados, e contribuem nos registros de
eventos, cursos e demais atividades.

A produgéo de fotos, videos e som através dos celulares se popularizou como
um dos principais usos feitos nos aparelhos. Com os celulares nas maos temos a
possibilidade de registrar nossos cotidianos, e assim produzir conteudo, seja para
memoria, para compartilihamento ou qualquer outra finalidade. Quando os jovens
sdo motivados para contribuirem e sentem que sua participacdo € valorizada,
acabam se motivando. Essa estratégia de mobilizagdo tem sido repetida em
atividades realizadas no assentamento, como as Jornadas de Agroecologia da
Bahia, ou fora da comunidade, vide as mobiliza¢des contra a PEC 215, em Salvador.

Para o grupo de jovens de 13 a 17 anos, suas vivéncias na Cultura Digital
levaram a aprendizados de manipulacdo de cadmeras DSLR e de técnicas de
fotografia. Ao analisar as significacbes que fizeram sobre essa técnica do
stopmotion, observamos que os jovens atribuem aos objetos técnicos, neste caso as
cameras, os bons resultados das animagdes que produziram. Essa compreensao é
equivocada e atribui ao objeto poder que de fato ndo Ihe convém, afinal, uma foto
nao sera boa apenas pela camera profissional, € preciso uma articulagao entre as
técnicas, os conhecimentos da linguagem fotografica e objetos técnicos que

materializam esses aprendizados.
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Outros movimentos na Cultura Digital que ainda ndo sdo vivenciados por
parte dos jovens do assentamento Terra Vista sdo as esferas da Cultura Digital Livre.
Esses movimentos vém se popularizando em todo o mundo, tendo nos hackers uma
das expressbes mais difundidas. Os hackers se mobilizam pelo acesso do
conhecimento, pois compreendem que conhecimento € poder. Entre os principios
que orientam a postura hacker esta a ideia de compartilhar as descobertas entre a
comunidade.

Esse mesmo principio esta presente nas comunidades de software livre, bem
como nos movimentos fagca vocé mesmo, ou makerss como se popularizaram.
Todavia, esses principios de compartiihamento e da liberdade nao é exclusividade
desses grupos. ldeias, filosofias e pensamentos que existem em comunidades de
software livre também estdo presentes em empreendimentos de economia solidaria,
aldeias indigenas, ocupag¢des de Sem Tetos, dentre muitas outras entidades e
organizagdes. Logo, é preciso construir pontes para aproximar essas iniciativas,
intensificando as trocas entre se. Desse intenso fluxo de partilha de experiéncias
podem emergir saberes outros, capazes de realizar as transformagdes sociais que
necessitamos na contemporaneidade. Talvez, os jovens em suas itinerancias
possam ser os arquitetos dessas construgdes.

A corrente pesquisa revelou, ainda, a baixa capacidade de auto-organizacao
dos jovens do assentamento Terra Vista. Na maioria das atividades articuladas a
Cultura Digital, que fizeram parte das analises, a motivagdo ocorreu externamente
ao grupo de jovens. Seja no programa RapFunk, FunkRap, ou na imersdao com
Angel Luis, a figura do mobilizador foi fundamental para manté-los com foco durante
os altos e baixos das iniciativas. Existem muitos fatores que podem contribuir
negativamente nesse processo, cabendo a investigagbes futuras se debrugar sobre
o tema.

Desde os primeiros aldeamentos indigenas, passando pelos quilombos,
organizagdes sindicais e os movimentos socais da atualidade, os seres humanos
buscaram formas coletivas de se organizarem. A diferenga entre os periodos séo
seus objetivos e formas. A maioria dos movimento sociais do campo, dentre eles o
MST, organiza-se a partir de objetivos, principios e valores. Um dos principios da

organizagcdo é a diregdo coletiva através de instancias locais (varios municipios),
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regionais (varios territérios de identidade), estadual e nacional. Essa forma de
organizagao € tipicamente hierarquica, onde a diregdo estadual ocupa uma posi¢ao
de maior poder do que uma dire¢cdo de assentamento. E preciso ressaltar que a
forma hierarquizada do MST foi fundamental no momento de sua consolidagéo no
pais, bem como no enfrentamento aos desafios de construgdo de seu projeto
historico, socialista.

A forma como esse poder se expressa nos momentos onde a tomada de
deciséo se faz urgente e as tentativas de n&o reproduzir praticas de uma sociedade
capitalista, excludente, € um desafio cotidiano dentre de movimentos sociais como o
MST. Esse desafio tem encontrado bons caminhos na busca pela horizontalidade,
que é a compreensao que apenas através da comunicagcdo, mas especificamente,
pelo direito a fala, a palavra, a expressao, por todos os meios disponiveis existentes,
que os objetivos, principios e valores de uma determinada organizacao social séo
(re)construidos.

Talvez pela forma organizativa hierarquica do MST, os assentados e
acampados que fazem parte da organizagdo, bem como de seus filhos, criangas e
jovens “Sem Terra”, demonstram certa dificuldade em se auto-organizarem, sem a
presenca de liderangcas e militantes. Neste sentido, €& preciso desenvolver
estratégias que motivem esses sujeitos a reconstruirem praticas organizacionais no
interior dos acampamentos e assentamentos. Para tal faz-se essencial a articulagao
entre desejos, interesses e demandas que poderiam motiva-los a constituirem
grupos organizados. Além disso, € fundamental dialogar com as instancias ja
estabelecidas na comunidade sobre a importancia de abrir mais espago para a
participagdo dos jovens nos processos decisorios da comunidade, seja em coletivos
auto-organizados ou individualmente.

Durante os meses de conclusdao desta pesquisa, em fevereiro de 2016, a
comunidade avangou nesse sentido, através de duas acgdes. Primeiro, apos intenso
didlogo sobre a falta de opg¢des de lazer para a juventude, foi organizado um coletivo
de jovens do assentamento, que se responsabilizou por organizar uma plano de
lazer para a comunidade. Segundo, a coordenagao de cada nucleo de familia da
comunidade, que antes era responsabilidade de duas pessoas, um homem e uma

mulher, passou a ter ainda um jovem. Assim, o assentamento possui dois homens,



192

duas mulheres, um jovem homem e uma jovem mulher na coordenagao, além de um
grupo de jovens. Estas agbes ainda ndo conseguiram alterar a realidade
comunitaria, todavia, apresentam-se como horizontes para acompanharmos com

maior cautela e de bem perto os movimentos da juventude camponesa.
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APENDICE A - Questionario aplicado com os jovens do campo que estudam e
moram no Terra Vista.

O presente questionario faz parte de uma pesquisa sobre juventude e cultura digital,
e visa obter algumas informacgdes sobre a juventude que estuda e mora no Projeto
de Assentamento Terra Vista, municipio de Arataca - BA. Gostariamos de ressaltar
que nao classificaremos as respostas como certas ou erradas e ndo emitiremos
nenhum juizo de valor.

Eu,
confirmo que respondi o questionario ciente dos termos a cima.

Parte 1 — Dados Socioecondmicos

1. Endereco: Bairro:

Municipio: Area Rural |:| ou Urbana|:|

2. Vocé mora com quem? (pode marcar mais de uma alternativa se necessario)

I:lMée DPai I:lParentes I:loutros

3. Vocé mora em casa: |:| Propria ou |:| Alojamento

4. Vocé divide o quarto com alguém? |:|Sim ou DNéo

5. Com quem vocé divide o quarto? (pode marcar mais de uma)

I:llrméo(s) Dlrmé(s) I:lPrima(s) |:|Primo(s) Doutros

6. Em que escola vocé cursou o Ensino Fundamental | (12 a 4% série)?

7. Em que bairro ficava a sua escola?

8. Aescola era: I:l Particular ou |:| Publica

9. Aescola ficava em: |:| Area Rural ou I:I Area Urbana

10. Em que escola vocé cursou o Ensino Fundamental Il ( 5% a 82 série)?

11. Em que bairro ficava a sua escola?

12. A escola era: |:| Particular ou I:l Publica

13. A escola ficava em: |:| Area Rural ou |:| Area Urbana



14. Como vocé vai para a escola? (pode marcar mais de uma)
DTransporte escolar |:|Carona

|:| Apé I:' Outros transportes

Parte 2 — Dados sobre a Cultura Digital

15. O que vocé faz no turno que n&o esta na escola? (pode marcar mais de uma)

|:| Ajuda nas tarefas da casa I:' Ajuda nas tarefas da agricultura

|:| Brinca I:l Estuda
|:| Descansa |:| Outras
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16. Vocé acessa internet? I:l Sim ou |:| Nao

17. De onde? (pode marcar mais de uma alternativa se necessario)
|:| Casa I:l Lan house |:| Casa de parentes

|:| Escola |:| Biblioteca I:' Outro lugar

18. Com que frequéncia acessa a internet? (apenas uma resposta)

|:| Nunca |:| Diariamente |:| 1x ao més
|:| 1x por semana |:| 2X por semana |:|3x por semana

|:| 4x por semana |:| 5x por semana |:| 6x por semana

19.De sua familia, quem mais acessa a internet? (pode marcar mais de uma)

|:| Eu |:| Mae I:I Pai I:I Irmaos |:| Todos |:| Outros

20.Vocé tem? (pode marcar mais de uma alternativa se necessario)

DComputador I:l Notebook |:|Tablet

DCeIuIar I:l Nenhum I:l Outros

21.Caso tenha algum desses dispositivos, quais as atividades que vocé faz?
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22.Se vocé tem celular, qual o plano de pagamento? I:' conta ou |:| recarga

23.Que sites vocé costuma acessar na internet? (pode marcar mais de uma)

I:lDe noticias (jornais, revistas, tv) DPesquisas escolares I:lJogos

I:lRedes sociais I:lBate papo I:' Videos (youtube)
|:| Musicas |:| Blogs I:' Eréticos
|:| Documentarios |:|E-mails |:| Literatura

DOutros

24.Se vocé usa redes sociais, indique quais? (pode marcar mais de uma resposta)

|:| Facebook I:ITwitter I:I Google+

|:| WhatsApp I:IOutras

25.Vocé gosta de ouvir musica? |:| Sim ou |:| Nao

26.Se sim, de quais dispositivos vocé ouve musica? (pode marcar mais de uma)

DCeIuIar Dlpod DComputador Doutro

27. Como vocé tem acesso as musicas? (descreva)

28. Vocé ja ouviu a radio do assentamento Terra Vista - Alianga FM?

|:|Sim ou |:| Nao

29. Se sim, com que frequéncia vocé escuta a radio Alianca FM?
Semanalmente: |:| Uma I:lDuas DTI‘éS DQuatro I:lCinco I:l Seis vezes

Mensalmente: I:'Uma I:l Duas |:| Trés vezes por més

30. Se tivesse oportunidade, vocé gostaria de gravar suas musica? |:| Sim ou I:'
N&o
31. Qual o género musical vocé gostaria de gravar? (pode marcar mais de uma)

I:lRock |:| MPB |:| Reggae |:| Forré I:lSertanejo I:lPagode |:| Samba
DRap |:| Funk |:| Axé |:| Arrocha |:|Outros
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32. Vocé tem algum dispositivo de gravacéo de audio? |:| Sim ou |:| Nao

33. Vocé gosta de “tirar” fotos? |:| Sim ou |:| Nao
34. Se sim, qual dispositivo vocé usa para fotografar? (pode marcar mais de uma

resposta)
I:lCeIuIar DCémera Portatil

I:lCémera Profissional |:|Outros

35. De quem é o dispositivo?

DPessoal ou I:lDa Escola ou |:| Outros

36. Vocé gosta de fazer videos? I:l Sim ou I:' N&o
37. Se sim, qual dispositivo vocé usa para filmar?

(pode marcar mais de uma resposta)
DCeIuIar I:ICémera Portatil

DCémera Profissional |:|Outros

38. De quem é o dispositivo?

DPessoal ou I:lDa Escola ou |:| Outros
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APENDICE B - Carta informando os critérios de escolha dos jovens que faram parte

do grupo focal.

21 de julho de 2015

A Coord. do Assentamento Terra Vista

Venho por meio desta carta informar o andamento da pesquisa “Cultura Digital e
Juventudes do Campo: vivéncias no assentamento Terra Vista”, realizada como
requisito parcial para obtengao do titulo de Mestre em Educacao pela Universidade

Federal da Bahia.

Esta pesquisa constitui-se enquanto uma investigacao qualitativa, cujo objetivo é
compreender os movimentos da juventude do campo em vivéncias na cultura digital
em um assentamento de reforma agraria. Nao cabe nesta investigacao fazer juizo
de valor sobre os habitos dos jovens, mas sim contribuir na reconstrugdo dos
conhecimentos sobre os jovens moradores de um assentamento de reforma agraria

em seus movimentos de uso e apropriagao das tecnologias digitais.

Na primeira etapa da pesquisa foi feito um levantamento de informagdes, através
de um questionario, com as/os jovens que residem e estudam numa das escolas do
assentamento (CIFF ou CEEPCMS).

As respostas desse questionario e os critérios abaixo orientaram a escolha de um
grupo de jovens com o qual pretendo realizar a segunda etapa desta pesquisa.
« Género: a quantidade de jovens homens € ligeiramente maior, sendo
selecionados 7 homens e 6 mulheres;
* Nducleos de familia do assentamento: a quantidades de jovens que faz parte
do nucleo de familia 2 é maior, portanto foram selecionados 5 jovens do grupo
1 enquanto que do grupo 2 foram 8 jovens;
* Local de Residéncia: evitamos de convidar jovens que residam na mesma

casa; visto que cada um dos participantes sera convidado a atuar, em seu
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circulo familiar, como multiplicador dos aprendizados trocados durante esta
pesquisa;

Escolarizacdo: a quantidade de jovens que curso no ensino médio no CEEP
do Campo Milton Santos é duas vezes maior do que aqueles que cursam 0O
ensino fundamental no CIFF, convidamos 9 membros que estudam no CEEP
do Campo Milton Santos e 4 do CIFF;

Vivéncias na Cultura Digital: grande parte dos jovens da comunidade
demonstrou interesse em tais vivéncias, que foi percebido com base nas
respostas as perguntas 20 a 45 do questionario A, assim apenas 4 jovens

foram isolados do grupo focal por conta desse critério.

Diante do exposto, informamos aos responsaveis dos jovens do Assentamento Terra

Vista a lista de convidados para a segunda etapa da pesquisa:

Estudante do CIFF:

Larissa — filha de Nego e Mari

Samuel — filho de Vani e Valdir
Fabio Henrique — neto de Edvaldo

Vanessa — filha de Eliana

Estudante do CEEP:

Joabson — alojado numa das casas da avenida

Valmir — alojado numa das casas da avenida
Beatriz — alojada numa das casas da avenida
Marta — filha de Jo&o

Kallyne — filha de Silvia e Isaac

Jayne — filha de Ana e Hachid

Junior — filho de Claudinha e Joao

Jeferson Néné — filho de Sisi

Solano — filho de Solange e Joelson
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APENDICE C — Roteiro para o grupo focal com os jovens do assentamento Terra

Vista

1° Momento: Abertura

explicar que o encontro trata de um procedimento necessario a pesquisa e
possui como objetivo saber como os jovens vivenciam a cultura digital no
assentamento terra vista;

apresentar o termo de consentimento e pedir permissao para gravagao da
conversa, explicando que fica mais facil para analisar os dados gravados. E
preciso ressaltar que até este momento ndo havera gravacao, processo que
tera inicio a partir do 2° momento.

2° Momento: Rodada de Apresentacao

abre para que os presentes fagam uma breve apresentacdo dizendo seu
nome, local que mora, local que estuda e quais as expectativas para aquele
encontro.

3° Momento:

como tem sido o envolvimento de vocés nos projetos de cultura digital que ja
foram implementados no assentamento?

ja colaboraram com algum registro (fotografico, video, entrevistas) de
atividades realizadas pelo Terra Vista ou pela Escola (cursos, encontros ou
seminarios)? como foi a experiéncia?

tém ocorrido alguma forma de incentivo a vocés estarem nestes espagos?
quais os incentivos?

tém enfrentado algumas barreiras a participagao?

quais sao essas barreiras?



