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RESUMO

O objetivo da pesquisa foi analisar se a brinquedoteca pode contribuir para o
desenvolvimento holistico da crianca na educacdo infantil. A pesquisa, de
metodologia bibliografica, com procedimento exploratério, teve uma abordagem
qualitativa, obtendo dados, também, por pesquisa de inspiracdo etnocéntrica.
Quando se trata da educacao infantil, € importante contemplar o desenvolvimento
integral da criancga, fisico e cognitivo. Os resultados da pesquisa evidenciaram que
as brinquedotecas podem contribuir para o desenvolvimento holistico na educacao
infantil na medida em que proporciona ndo so o entretenimento livre que estimula a
imaginacdo e a criatividade, mas também atrela temas trabalhados em sala de aula
aos jogos e brincadeiras das criancas, despertando o interesse da mesma e,
principalmente, motivando-a, faciltando a evolucdo do seu cognitivo e sua
capacidade de expressdo e socializacdo. Conclui-se que é evidente o carater
socializador, assim como, o valor educativo e didatico dos jogos e brincadeiras para
o aprendizado de criangas e, portanto, com a ajuda do professor, que deve
apresentar uma formacdo continuada para que consiga exercer seu papel de
planejador da brinquedoteca e facilitador dos jogos e brincadeiras.

Palavras-chave: Educacédo Infantil. Desenvolvimento. Luadico. Brinquedotecas.
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1 INTRODUCAO

Os estudos em torno da atuacdo do professor na educacédo infantil no que
tange ao ludico, ainda sdo restritos e 0 que se tem discutido nem sempre se
encontra facilmente na literatura, em especial quando se trata de brinquedotecas,

gue por muitos anos foram subutilizadas.

As criancas aprendem melhor quando tém suficientes oportunidades para
explorar, construir e lancar as suas proprias atividades para aprender ao seu proprio
ritmo e sua experiéncia em um mundo palpavel. Nesta perspectiva, percebe-se o
lidico como instrumento eficaz para a promocdo da aprendizagem e do
desenvolvimento holistico. Mas, por ser um tema amplo, necessita ser estudado
para a compreensdo da sua real relacdo com a aprendizagem e de como pode ser

utilizado pelo professor em brinquedotecas.

Como afirma Guijarro (2005), o direito & educagéo envolve ndo s6 o acesso a
ela, mas a qualidade e garantia de aprendizagem, além de igualdade de
oportunidades e respeito as necessidades individuais e na medida do possivel um
curriculo comum a todos. Ou ainda, conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais
(Brasil, CEB n° 1, artigo 3°, paragrafo 3, Brasilia, 1999) para a educacao infantil é
imperativo oferecer as criancas "Um atendimento que integre os aspectos fisicos,
cognitivos, linguisticos, afetivos e sociais da crianca entendendo que ela € um ser
indivisivel". O cuidado, o acolhimento, a atencao, a brincadeira e o aprender devem

sempre estar presentes na educacéo infantil.

Nesse sentido, as brinquedotecas apresentam-se como soluc¢des que permitem
ndo s6 o brincar com funcdo de entretenimento livre, como também, o
desenvolvimento completo da crianca, na medida em que, bem utilizado, pode trazer
os grandes beneficios do ludico para a aprendizagem e o comportamento. Mas na
busca de dar o maximo de desenvolvimento, respeitando o ritmo e a situacao
individual da crianca por meio das brinquedotecas, percebe-se que esta nao é tarefa
facil, jA que muitas brinquedotecas sdo usadas meramente como depdsitos de
brinquedos, sem o verdadeiro aproveitamento do potencial desses espagos. Assim,
estabeleceu-se como problema da presente pesquisa: até que ponto a
brinquedoteca pode contribuir para o desenvolvimento holistico da crianca na

educacéao infantil?



Para o problema anteriormente desenvolvido identifica-se como hipotese de
pesquisa: a brinquedoteca pode contribuir para o desenvolvimento holistico na
educacao infantil na medida em que proporciona ndo s6 o entretenimento livre que
estimula a imaginacéo e a criatividade, mas também atrela temas trabalhados em
sala de aula, aos jogos e brincadeiras das criangas, despertando o interesse da
mesma e, principalmente, motivando-a, facilitando a evolug&o do seu cognitivo e sua

capacidade de expressao e socializagao.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar de que forma a brinquedoteca pode
contribuir para o desenvolvimento holistico da crian¢ca na educacao infantil. Ja os
objetivos especificos foram: Apresentar as principais teorias do desenvolvimento que
se relacionam com a educacédo infantil; Identificar a importancia da utilizacdo do
lidico no processo de ensino/ aprendizagem; Observar o papel do docente na
efetivacdo da brinquedoteca como instrumento de desenvolvimento holistico da

crianga.

O estudo além de ser de interesse social, ja que pode ajudar na
disponibilizacdo de material pouco divulgado sobre o tema e estimular a reflexdo dos
profissionais da &rea, também traz uma motivacdo pessoal e que exige, para a sua

compreensao, a apresentacdo de alguns dados biogréficos.

Voltar ao passado é algo que me encanta e rememorar as lembrancas
deixadas nesse curso € gratificante, pois sdo recorda¢des que vou levar para resto

da minha vida.

A experiéncia como estudante desta Universidade é de suma importancia para
minha formagé&o profissional e pessoal, pois tenho utilizado muito no meu cotidiano

0s conhecimentos nela adquiridos.

Sou filha de professores e desde muito pequena convivo com livros e papéis. A
escolha do curso de pedagogia se deu porque desde a minha infancia observo com
admiracdo a atuacao de meus pais na educacao. E por incentivo deles ingressei na
area e como em tudo que facgo, coloquei toda minha atencéo e energia e sou mée de

um filho com 13 anos .

Ao ingressar, em dezembro no Curso de Especializacdo em Docéncia na
Educacéo Infantil, na Universidade Federal da Bahia, o qual se conclui neste ano de

2016, tive certeza de que estava no caminho certo. As disciplinas estudadas durante



todo o curso foram extremamente agregadoras e sé aumentaram a minha motivacao

para a préatica pedagogica.

No contato com todos os Componentes, Oficinas e aulas de Analise Critica da
Pratica Pedagdgica (ACPP) percebi o quanto € complexo o processo de leitura,
escrita e tantos outros componentes me fizeram perceber que existem niveis
distintos de aprendizagem, conforme estudado em Emilia Ferreiro e Ana Teberosky
(1997), que ‘defendem a ideia de que a aprendizagem da leitura e escrita € uma

aqguisicao conceitual, que valoriza o aspecto individual e coletivo do aprendiz.”

Almeida (2014) em “cenas simbdlicas e enunciacdo oral: ressonancias de
sentidos na educagéao infantil”, também, explora a ideia das referidas autoras em
publicacdo posterior, sinalizando a funcdo socializadora do ato de ler e as interacdes
ocorridas a partir dai, assim como, a percepcdo de que a construcdo do

conhecimento da crianga nao é processo exclusivo do ambiente escolar.

Destaco muito proveitoso o estudo da festa das palavras, em que ficou clara a
importancia do planejamento e da participacdo grupal. Esses estudos me
propiciaram suportes tedricos que fundamentaram minha pratica em sala de aula. A
leitura dessas e de muitas outras obras abordando o tema, assim como aqueles que
pregam a importancia do ludico, nos leva a uma reflexdo e um compromisso

incansavel com o fazer pedagadgico.

Para Kramer (2006) a crianca ndo € apenas sujeito social e de direitos, esta
inserida numa cultura que deve ser reconhecida e respeitada, e essa cultura
interfere nela e a influencia. Assim, os profissionais que lidam com a crianca também

precisam ser considerados como cidadéaos, cuja formacao é de direito.

Estudou-se posteriormente sobre as diretrizes da Infancia e criangas na cultura
contemporanea no contexto municipal, tendo o auxilio da professora Marlene
Oliveira. Estudos sobre a pratica pedagodgica, de forma a permitir um
aprofundamento no assunto, analisando-o criticamente, também fez parte do curso.
Assim como as metodologias de pesquisa e educacéo infantil sob a orientagcdo da

Profa. Maria Elisa Pacheco.

O curriculo, a proposta pedagodgica, o planejamento, a organizacdo e a gestao
do espaco, do tempo e das rotinas em creches e pré-escolas também foram

abordados e muito bem explicados pelo Professor Roberto Sidnei.
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Merece destaque, ainda, a oficina de “Linguagem, Oralidade e Cultura Escrita”
em que a professora Jucineide Melo facilitou nossa compreensédo e permitiu uma

maior integracdo com o tema.

N&do apenas esses professores, mas muitos outros dedicaram suas
experiéncias e conteludos para nos ajudar, docentes aprendizes do curso, a dar o
Nnosso potencial no aproveitamento das teorias das areas para uma posterior pratica

docente eficiente e eficaz.

A Pesquisa de inspiracdo etnocéntrica realizada no Centro Municipal de
Educacdo Infantil Joaquim Santos, proporcionou ndo s6 a pratica de teorias
estudadas durante o curso de especializacdo, como também, a percepcdo de um
problema que me inspirou para a realizacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso,
que é a importancia da brinquedoteca para o desenvolvimento integral da crianca,

devendo esta estar ligada ao arcabouco educacional infantil.

Consciente de que ainda tenho muito que aprender, ja que o processo de
aprendizagem docente na verdade é um longo trajeto e se vai, no dia-a-dia,
ensinando e aprendendo ao mesmo tempo, sinto-me satisfeita com a bagagem

adquirida no curso que se finda.

Estudar as teorias da educacao infantil, em especial sobre o ludico, ajudou-me
fundamentalmente a aproveitar o tempo destinado a formagéo do corpo participante
da brinquedoteca e de fazer os questionamentos e encontrar as respostas que estao

presentes no trabalho de concluséo do curso.

O docente € o ator principal no processo de melhoria da qualidade educativa,
pois é a ligacdo entre os processos de aprendizagem dos alunos e as mudancas na
organizacao institucional e ter consciéncia da importancia do ludico nesse processo
é fundamental. Os eixos norteadores da educacdo infantii sdo: a estrutura
institucional, o conceito de crianca, o curriculo e o perfil do professor. A funcédo da

escola é trabalhar com o conhecimento e a unido de todos pode fazer o

desenvolvimento infantil acontecer de forma integral e holistica.

A metodologia do trabalho teve abordagem qualitativa, pois de acordo com
Lakatos e Marconi (2001) esse tipo de abordagem “preocupa-se em analisar e
interpretar aspectos mais profundos, descrevendo a complexidade do ser humano.”

Na percepcado de Deslandes (2000) a pesquisa qualitativa caracteriza-se por
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responder a questdes particulares e trabalha com um nivel de realidade que néo
pode ser totalmente quantificado.

O campo de pesquisa é a sala de aula da educacao infantil. Isso porque € no
ambito da escola, nas primeiras séries do ensino fundamental, que se da o primeiro

vinculo entre a crianga e o ludico como ferramenta de ensino/ aprendizagem.

O estudo foi baseado na pesquisa bibliografica de carater descritivo, onde foi
consultada a bibliografia existente a respeito do assunto, utilizando-se o método
dedutivo, que, de acordo com Lakatos e Marconi (2002) parte de leis gerais
consideradas verdadeiras aprioristicamente, para situacdes particulares. Além disso,
também foi utilizada a observacao assistematica, individual, na vida real. A coleta de
dados foi feita em livros, revistas e artigos de internet, assim como houve pesquisa
de inspiracdo etnocéntrica, de forma que se observou de forma participante uma

brinquedoteca, permitindo minha viséo sobre a interagéo dos sujeitos.

O trabalho esta composto por trés capitulos principais, incluindo estra
introducéo. O segundo capitulo trata do desenvolvimento cognitivo infantil, enquanto
o terceiro capitulo fala da ludicidade propriamente dita. O quarto capitulo abarca a
brinquedoteca e as observacfes realizadas na observacdo pratica. Por ultimo as
consideracdes finais dao a concluséo do trabalho.
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2 EDUCACAO INFANTIL E DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

O presente capitulo trata da educacao infantil, que é de suma importancia para
0 presente estudo, ja que todo o publico-alvo deste volta-se para criancas que se
encontram nesta fase de ensino/ aprendizagem. O capitulo abarca, também, as
principais teorias sobre o desenvolvimento, de forma a criar as bases para o leitor
possuir uma compreensdo de como as brinquedotecas, objeto de estudo da
pesquisa, pode contribuir para o desenvolvimento integral da crianca. Nesse sentido,
o capitulo elucidaréa o primeiro objetivo especifico de apresentar as principais teorias

do desenvolvimento que se relacionam com a educagéo infantil.

A educacdo infantii € essencial para o presente trabalho, e tem-se a
necessidade de se fazer uma revisao histérica dessa fase educativa, abordando o

desenvolvimento no que se refere aos movimentos e a expressao, quanto ao

psicoldgico e cognitivo.

Admite-se que a preocupacdo com a crianca em idade inferior a 6 anos
remonta Platdo nas suas leis estabelecidas quanto as diretrizes da educacdo nas
quais se deve realizar o ensino a partir dos primeiros anos da infancia, o que reforca
a importancia do trabalho que tinham de realizar os professores nesta fase, que
formam os conceitos mais importantes da pedagogia (SCHROTER, 2004).

Entre tais conceitos, destacou-se entre as principais descobertas 0 jogo
como um meio de educacédo e de ensinamento de principios. Seu interesse por esta
fase da vida voltou-se para a necessidade de proporcionar o equilibrio necessario
entre a educacdo fisica e intelectual e o valor educativo do jogo.

Nesse sentido, fez transcender o seu pupilo Aristételes, que desenvolveu a
ideia de desenvolvimento harmonioso da personalidade da crianga, incluindo a
educacao fisica, intelectual e moral como essenciais para a educacao infantil e para

a continuidade dos estudos.

Para Kishimoto (2001) ndo houve a atencdo integral a crianca, como hoje é
defendida, desde as épocas mais antigas. Quando se tratava de 6rfaos, indigentes
ou pobres da época colonial, ainda se contava com ajuda filantropica, especialmente
da igreja, de forma a suprir as necessidades mais basicas desse publico, voltando-

se para a saude e higiene e dando grande énfase a religido.
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S6 no final do séc. XIX, € que surgem as creches, casas de infancia, escolas
maternais e Jardins de infancia, que pela diversidade de suas concepgoes,
fragmentaram a educacdo e o cuidado em instituicbes com multiplas funcdes
(KISHIMOTO, 2001, p. 225).

A Lei de Diretrizes e Bases n.4024 de 1961, timidamente insere a Educacéo
infantil dentro de Grau Primério. Durante todo o periodo de marginalizacdo da
educacao infantil houve uma diversidade desse campo evidenciada pela variedade
de instituicdes, estruturas, funcionamento e seus profissionais, geralmente com

baixa escolaridade.

Na sociedade contemporanea, apenas a partir dos anos 1970 se focalizou
propriamente no desenvolvimento da criangca com menos de seis anos, enfatizando

a importancia de uma educacao apropriada e completa para o publico.

Uma acao significativa na determinacédo da abordagem da educacao infantil s6
se deu com a Constituicdo de 1988, enquanto que sua concretizacdo sO apareceu

posteriormente.

Entre 1994 e 1995, segundo Kramer (2006), vieram 0s questionamentos e 0
estabelecimento de alternativas curriculares para a educacgéao infantil. Dentre esses
profissionais estdo aqueles que de uma forma ou de outra lidam com criancas na

faixa etaria em questao.

Em 1996 a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n® 9394 de 1996
complementa acfes constitucionais trazendo a educacéo infantil para o interior da
educacdo béasica, como uma etapa do sistema educacional brasileiro, garantindo
escola a esse nivel de ensino (KISHIMOTO, 2001).

Embora, atualmente, algumas questdes ja estejam abordadas pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais (1999) e pelo documento da Politica Nacional de Educacéo
Infantil (2004), muitos municipios e estados brasileiros s6 agora, comecam a se
estruturar, pensando na formacdo prévia e continuada dos profissionais de

educacéo.

Em 1996 houve um redimensionamento da formacéo inicial e da formacgao
continuada para profissionais de educagédo. No entanto, as creches, pré-escolas e

escolas continuaram funcionando sem reconhecer os direitos desses profissionais.
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A rede municipal de 1999 a 2005, ainda apresentava precariedade para
empreender a educagéo continuada. O programa de formacéo inicial oferecido em
2007 para professores em exercicio na educacéo infantil foi muito importante, e a
inclusdo da etapa de educacao basica para dentro dos cursos de educacao, pode
também, resolver um dos maiores problemas que é a formacédo de formadores com

anos de atuagéo.

A falsa crenca de que o social ndo se envolve com a educacdo esta sendo
desmistificada, jA que se sabe que a crianca precisa do conjunto de conhecimento

de diversos grupos de profissionais para ter um desenvolvimento pleno.

Nas atuais condicOes se necessita de profissionais que se caracterizem pelo
alto grau de independéncia na investigacdo de novos conhecimentos e sua
aplicacao pratica na solucdo de problemas com pensamento criador e conviccdes

politico - morais.

2.1 O DESENVOLVIMENTO PSICO-COGNITIVO DA CRIANCA

7z

Quando se trata da educacdo infantil, é importante contemplar o
desenvolvimento integral da crianca, fisico e cognitivo. No inicio tudo se da sempre
em nivel corporal. A formacdo da identidade do sujeito, suas habilidades, suas
percepcdes e seu estar no mundo dependem, em grande medida, do que é feito no
€ COm O COrpo Nos espacos sociais e culturais diversos, na primeira infancia. E na
brinquedoteca que esses movimentos e apresentacdbes do cognitivo e
comportamento sdo livres. Dessa maneira, é importante saber como o
desenvolvimento infantil ocorre para proporcionar o aproveitamento maximo dos
espagos.

O desenvolvimento infantil € um processo muito complexo, visto que
desde antes do nascimento, sofrem uma infinidade de
transformacgdes que dao lugar as estruturas diversas, tanto no &mbito

psiquico (afetividade, inteligéncia) como em todas as manifestacdes
fisicas (estrutura corporal, fungbes motoras) (WHITMONT, 2010,

p.1).

Como séo evidentes, as transformacfes graduais de altura, peso e massa

muscular, marcam a infancia da crianga. Durante o primeiro ano de vida, a area
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motora da criancga vai evoluindo até permitir que ela possa andar. Assim, a crianga
passara de um estado dos musculos de prostracdo total a uma postura ereta. A
crianca tem que aprender a controlar as partes de seu corpo: deve alcancar um
desenvolvimento dos musculos adequados e ser capaz de desenvolver o sentido do

equilibrio.

Através de um longo processo, iniciado no momento em que nasce a crianga
vai aos poucos aprendendo a andar. Esse processo se da através de etapas que
levam a crianca ao dominio de dois aspectos basicos: o amadurecimento

neurolégico e a técnica da tentativa e erro.

As criangas até cinco anos vivem experimentando a si mesmos e aos espacos,
na tentativa de construir sua propria nocdo de si e do mundo externo especialmente
em relacdo aos tempos, ritmos, as distancias, as medidas e a sua consciéncia

corporal, entre outros.

O movimento participa na elaboracdo e no desenvolvimento de todas as
funcdes mentais: inteligéncia, linguagem, afetividade, constancia. As habilidades
motoras e intelectuais estdo em uma relacdo constante. Alguns exercicios como
engatinhar, rolar, balancar, dar cambalhotas, equilibrar-se em um sé pé, andar para
os lados, equilibrar e caminhar sobre meio fio (ou sobre uma linha no chéo),
caminhar em terrenos de topografia e materiais variados (passeios ao ar livre), pode

estimular a formacéo da personalidade e do eu corporal da crianca.

As atividades como percepcéo visual, percepcao visual/motora e coordenacao
motora, percepc¢ao auditiva, linguagem oral, percep¢cdes gustativas e olfativas,
percepcao tatil, fazem parte desse desenvolvimento, assim como o desenvolvimento

de sua cognicédo, que se faz essencial e sera abordado no presente capitulo.

As criancas eram frequentemente vistas simplesmente como pequenas
versdes de adultos e pouca atencdo era dada para 0S muitos avancos em
habilidades cognitivas, uso de linguagem e de crescimento fisico que ocorre durante

a infancia e adolescéncia.

A compreensao do desenvolvimento da crianga € essencial, 0 que nos permite
apreciar plenamente o cognitivo, emocional, crescimento fisico, social e educativo
que as criangcas passam por desde o nascimento e até a idade adulta precoce

(WHITMONT, 2010). E importante, apds o estudo das teorias que abarcam o
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desenvolvimento, ndo se deixar limitar por apenas um aspecto do desenvolvimento,
como, por exemplo, cognitivo ou fisico, pois as criancas precisam de um

desenvolvimento holistico.

A seqguir, se podem observar algumas das principais teorias do
desenvolvimento. Teorias mais recentes buscam delinear as fases de
desenvolvimento de criangas e identificar as idades tipicas de crescimento em que

€SSes marcos ocorre.

2.2 TEORIAS DE DESENVOLVIMENTO DA PSICANALISE PARA CRIANCAS

Quando se trata de uma brinquedoteca e de seus beneficios para o
aprendizado ndo se pode deixar de abordar as teorias do desenvolvimento, por meio
das quais se percebem como os estagios evolutivos da crianca podem ser

estimulados com a utilizag&o do ludico favorecendo sua aprendizagem.

Nesse contexto a teoria Freudiana evidencia que as experiéncias da infancia
tém sobre o desenvolvimento psicolégico da pessoa, na medida em que o ludico
pode impactar positivamente nessas experiéncias, também ajuda a desenvolver sua
psique. Erickson, por sua vez, ajuda na percepcao de que os conflitos das etapas da
evolucao dos individuos impactam na sua vida adulta, o que faz com que se possa
inferir que o desenvolvimento de habilidades por meio do ludico pode facilitar a

dissolucéo desses conflitos.

A) Sigmund Freud

As teorias propostas por Sigmund Freud destacaram a importancia de eventos
da infancia e experiéncias, mas quase exclusivamente focadas em transtornos

mentais.

De acordo com Freud, o desenvolvimento da crianca € descrito como uma
série de "estagios psicossexuais”. Em "Trés Ensaios sobre a Sexualidade" Freud
(1915), delineou essas etapas, como sexo oral, anal, laténcia, falica e genital. Cada
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etapa envolve a satisfacdo de um desejo libidinal e posteriormente pode
desempenhar um papel na personalidade adulta. Freud evidenciou com suas
pesquisas que se uma crianca nao concluir com éxito uma etapa, pode desenvolver
uma fixacdo que mais tarde ira influenciar na personalidade adulta e no seu
comportamento (BERK, 2009, p.1).

B) Erik Erikson

O tedrico Erik Erikson, também, propds uma teoria estagio de desenvolvimento,
mas a sua teoria abrangeu crescimento humano ao longo de toda vida humana.
Erikson acreditava que cada estagio de desenvolvimento foi focado na superacao de
um conflito. Por exemplo, o conflito primario durante o periodo da adolescéncia
envolve o estabelecimento de um senso de identidade pessoal. Sucesso ou fracasso
em lidar com os conflitos em cada estagio pode impactar no funcionamento geral.
Durante a fase de adolescente, por exemplo, a incapacidade de desenvolver uma
identidade resulta na confusao de papel (ERICKSON, 1965, p.1).

2.3 TEORIAS DE DESENVOLVIMENTO COGNITIVO INFANTIL

A forma como as criangas se desenvolvem e como lidam com a sua realidade
podem ser melhoradas por meio de intervencfes ludicas durante o processo de
ensino aprendizagem, mas essa compreensao exige o0 estudo de teorias
psicossociais, assim como as teorias de Vygotsky e Piaget. E preciso entender a
formacdo da mente, do comportamento e da formacdo da personalidade dessas
criangas para que se possa oferecer o suporte educacional necessario para o seu

desenvolvimento.
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A) A teoria de Vygotsky

Algumas das suas ideias foram formuladas como uma critica as no¢cdes que na
sua época estavam bastante estabelecidas e que eram muito radicais, atualmente
as ideias fundamentais estdo sendo aplicadas na educacdo, na maioria dos paises

com um sistema educativo moderno.

Vygotsky situa a cultura dentro do conjunto de variaveis que dao lugar ao
desenvolvimento humano, o que permite considera-la de forma mais flexivel, nédo
como algo estabelecido e fixo, mas como um sistema passivel de transformacéo, no
qual a educacédo pode ter um papel mais ativo. Para Vygotsky (2000) a ciéncia € um
elemento fundamental, ja que proporciona modelos de pensamento e de
descobrimento da realidade que complementa o pensamento espontaneo da

crianga.

Durante a Revolugdo Russa, muitas ideias sobre educacao foram forjadas por
pessoas incumbidas de criar um sistema estatal para a educacdo de criancas
“‘pedagogicamente negligenciadas (sem-tetos e individuos com necessidades

especiais)”, como disse Daniells (2001, p.10).

Em 1924, Vygotsky foi designado para trabalhar no Comissariado do povo para
a Educacao Publica. Em sua opinido a cultura da educacao, da forma que era, devia
passar, ela mesma, por profunda transformacéo, o que s6 seria possivel, nas novas
circunstancias sociais existentes na Russia. Vygotsky iniciou, entdo, a criacdo de
teorias psicologicas que ele e outros usaram como ferramentas para o
desenvolvimento de novas pedagogias para todos os aprendizes. Um dos elementos

fundamentais da teoria de Vygotsky é o conceito de mediacao.
- Ferramentas psicolégicas e mediacao

Vygotsky afirma que toda fungdo psicologica aparece duas vezes durante o
desenvolvimento, primeiro na forma de interacdo real entre pessoas e segundo
como uma forma interiorizada desta funcdo. Segundo ele, a aprendizagem, se
produz através da transferéncia da funcdo do modelo da zona de desenvolvimento
proximal (ZDP) da crianca até a zona de desenvolvimento real. A funcéo passa do

plano interpessoal para o plano intrapessoal.
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Os tipos de mediacdo que o adulto realiza na aprendizagem da crian¢ca vao
desde a sua presenca (proporciona um entorno de aprendizagem seguro), até o
apoio, o desafio e o feedback (VYGOTSKY, 1981, p.31).

Em 1932, Vygotsky escreveu:

E pela mediag&o dos outros que a crianga se incumbe de atividade.
Absolutamente tudo no comportamento da crianga esté incorporado
e enraizado em relacdes sociais. Desse modo, as relacdes da
crianga com a realidade sdo desde o inicio, relacdes sociais, de
modo que se poderia, dizer que um recém — nascido €, em supremo
grau, um ser social (DANIELLS, 2001, p.29)

Segundo Vygotsky, os parametros da mediacdo sao numerosos e dependem
do contexto para que se possa classificar de maneira simples. Sua teoria faz
distincdo entre experiéncias produzidas pelo contato direto do individuo com o
estimulo do seu meio e as experiéncias que resultam das interacdes mediadas por
ferramentas simbdlicas.

Os mediadores simbdlicos incluem os signos, os simbolos, a escrita, as
férmulas e os graficos. O desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem dependem
essencialmente do dominio que a crianca adquire dos mediadores simbolicos, de
sua apropriacdo e de sua interiorizacdo, em forma de ferramentas psicoldgicas
internas.

Sobre o processo de apropriacdo das ferramentas psicolégicas, Vygotsky
explica que este difere do processo de aprendizagem de contetdo: o material do
contetdo reproduz realidades empiricas que os alunos conhecem no dia a dia,
enquanto as ferramentas psicolégicas podem ser adquiridas apenas através de
atividades especificas de aprendizagem — se pode aprender na vida cotidiana, por
exemplo, onde fica uma cidade, porém para aprender a ler os signos de um mapa e
localizar a cidade no mapa, € necessario uma aprendizagem sistematica, 0 que
permite a generalizacdo dessa capacidade.

Vygotsky argumenta que as maneiras como ferramentas e 0s signos sao
usados variam em fungdo do contexto e do desenvolvimento infantil. Vygotsky
salienta que no curso do desenvolvimento, a funcdo psicolégica que pode ser

preenchida por signos também pode se desenvolver e mudar.
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A zona de desenvolvimento proximal na andlise da aprendizagem de
Vygotsky corresponde ao espaco englobado entre o estagio concreto da capacidade
de resolucdo de problema individual da crianca e o estagio de desenvolvimento
potencial, em que ela seria auxiliada por parceiros de atividades que tivessem maior

capacidade. Assim, o autor define como Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP):

a distancia entre o nivel real de desenvolvimento determinado pela
capacidade de resolver um problema de forma independente e o
nivel de desenvolvimento potencial determinado pela capacidade de
resolver um problema com a orientagdo de um adulto, um
colaborador ou outras criangcas mais capazes (VYGOTSKY, 2000, p.
211).

B) Piaget

A teoria Piagentina explica essencialmente, o desenvolvimento da crianca,
dando énfase na formacdo de estruturas mentais. Isso se faz essencial para
compreender como essas estruturas se formaram com a influéncia da participacao

em brinquedotecas.

A ideia central de Piaget, € que se torna indispensavel compreender a
formacdo dos mecanismos mentais na crianca para conhecer sua natureza e
funcionamento no adulto. Tanto se tratando do plano da inteligéncia, das operacoes
l6gica, das nocdes de numero, de espaco e tempo, no plano da percepcao das
constancias perceptivas, das iluses geométricas, a Unica interpretacdo psicologica

valida é a interpretacdo genética, a que parte da andlise do seu desenvolvimento.

Piaget concebe a formacdo do pensamento como a um estado de equilibrio
superior. Um desenvolvimento progressivo cuja finalidade é alcancar certo equilibrio
na idade adulta. Segundo Piaget, o desenvolvimento € um perpétuo passar de um
estado de menor equilibrio. Entretanto, o autor deixa claro que “jamais um equilibrio

é integralmente alcancado na realidade” (PIAGET, 1961, p. 217).

O autor afirmava que o pensamento das criancas tem caracteristicas muito
diferentes dos adultos. Com o amadurecimento uma série de mudangas substanciais
nas modalidades do pensamento das criangcas acontece para converter-se nas

proprias dos adultos.

As etapas do desenvolvimento cognitivo, segundo Piaget (1976), s&o:
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1. Etapa sensodrio-motora (0 a 2 anos) onde as criangcas mostram uma vivaz e

intensa curiosidade pelo mundo que as rodeia.

2. Etapa pré-operacional (2-7 anos) na qual o pensamento da crianca € magico
e egoceéntrico (PIAGET, 1976)

3. Etapa das operacgbes concretas (7-11 anos) o pensamento da crianca é
literal e concreto, porém a formulagéo abstrata sobrepde sua captacéo.

4. Etapa das operacdes formais no nivel adulto é capaz de realizar altas

abstracdes.
Piaget apresenta trés tipos de conhecimento:

O conhecimento fisico: quando, por exemplo, a crianca manipula os objetos

gue se encontram na aula e os diferencia por textura, cor, peso, etc.

O conhecimento logico matematico: A fonte desse raciocinio esta no sujeito e

este o constroi por abstracao reflexiva

O conhecimento social: O pode ser dividido em convencional (produto do
consenso de um grupo social) e ndo convencional (se refere as no¢des sociais e que

€ construido e apropriado pelo sujeito).

Atualmente pode-se notar o impacto das teorias de Vygotsky e Piaget ndo so
na Psicologia como na Pedagogia. Suas teorias trazem respostas as questdes que
antes pareciam problematicas e apontam o caminho a ser seguido, principalmente

na area da educacéao.

Dessa forma, segundo a concepc¢ao construtivista, o conhecimento ndo é uma
cOpia da realidade, mas, uma construcdo do ser humano, que se realiza com 0s
esquemas que a pessoa ja possui (conhecimentos prévios), ou seja, com o que ja
construiu em sua relacdo com o meio que o rodeia. E o que ele chama de
assimilagao, que no seu modo de ver € a “acdo do organismo sobre os objetos que 0
rodeiam, no entanto que esta acdo dependa dos comportamentos anteriores em

face dos mesmos objetos ou de outros analogos” (PIAGET, 1961, p.29).

A teoria de Piaget nunca negou a importancia dos fatores sociais no
desenvolvimento da inteligéncia, o postulado de Vygotsky, contribui com uma
formulacdo muito generalizada de que o individuo desenvolve seu conhecimento em

um contexto social.
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Precisamente, uma das contribuicbes essenciais de Vygotsky foi conceber o
sujeito como um ser eminentemente social, na linha do pensamento marxista, e ao

conhecimento como produto social.

Piaget afirmou que a aprendizagem € limitada pelo nivel de desenvolvimento
cognitivo do aluno, Vygotsky, por sua vez, observou que a aprendizagem € o motor
do desenvolvimento. Assim, apresenta uma concepgdo que mostra a influéncia

permanente da aprendizagem a medida que se produz o desenvolvimento cognitivo.

Enquanto Piaget (1961) dizia que as criancas dao sentido as coisas
principalmente através de suas a¢cfes em seu entorno, Vygotsky (1978) destacou o

valor da cultura e o contexto social.

Piaget considerava que o0 ser humano ao nascer se encontra em um estado de
desorganizacdo e ao longo das etapas do desenvolvimento da sua vida ocorre a
equilibragdo, enquanto Vygotsky considerava que o ser humano ao nascer tem uma
percepcdo organizada, visto que estd sensivel a reagir a estimulos humanos e

estabelecer interacdes sociais.

A partir da teoria socio cognitiva, Vygotsky acredita que o jogo, como uma
forma particular de desempenho cognitivo espontaneo que reflete o processo de
construgdo e organizacdo da mente, tem sua origem na influéncia que exerce o
marco social sobre o sujeito. A origem do jogo é para Vygotsky, como para Piaget, a
acdo, mas ao mesmo tempo para este, a complexidade organizacionais das acdes,
da lugar ao simbolo; para Vygotsky é o sentido social da acdo que caracteriza o

brincar e o conteudo do que se quer representar na brincadeira.

3 O LUDICO NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Para a percepcgdo da importancia da brinquedoteca € essencial voltar para as
teorias sobre o ludico e sua influéncia no desenvolvimento e aprendizagem da
crianca, a diferengca entre 0s jogos, as brincadeiras, o esporte. Nesse sentido, 0
presente capitulo busca abordar os aspectos que circundam o lidico na educacgéo
infantil e que ajudam a evidenciar o papel da brinquedoteca, permitindo atingir o
segundo objetivo especificos da presente pesquisa.
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3.1 AHISTORIA DO LUDICO

Perceber a historia do ladico é o passo inicial para compreender sua
importancia na educacao infantil e nas brinquedotecas. O ludico sempre esteve
presente na infancia, em todas as épocas da historia. E uma atividade necessaria
para os seres humanos a qual se atribui uma grande importancia na esfera social,
uma vez que permite o controle de certos comportamentos sociais, sendo, por sua
vez, uma ferramenta util para adquirir e desenvolver habilidades intelectuais,
motoras ou afetivas (SCHROTER, 2004, p.1).

Estudos mostram evidéncias de jogos e brincadeiras em culturas antigas. O
jogo em tempos classicos ocorreu mais enfaticamente na Grécia e em Roma onde

era tido como uma atividade recreativa para criangas estando em seu cotidiano.

Ha também referéncias sobre o mundo dos jogos medievais e dos jogos
olimpicos como de exacerbada importancia para a sociedade. Na Idade Média, eram
elaborados brinquedos para as criancas de classe social mais elevada. Na era
moderna o ladico teve varios pontos de destaque. No século XVII, o pensamento
pedagdgico moderno defendeu que a educacgédo vé o jogo como um facilitador da
aprendizagem. Ja no século XVIII o jogo como uma ferramenta de ensino prevalece
fortemente entre os pensadores. A busca de um sistema de ensino Util e agradavel
se tornou uma obsessédo para os responsaveis pela educacao, a maioria dos quais
foi fornecida pela igreja (SCHROTER, 2004, p.1).

No inicio do século XIX, as criancas tinham pouco tempo para jogar, devido ao
contexto conturbado e de trabalho ocasionado pela revolugéo industrial. No entanto,
houve um grande numero de brinquedos que ampliaram as propostas dos jogos
(SCHROTER, 2004, p.1).

De acordo Schroter (2004) com Friedrich Von Schiller, em 1795, foi o primeiro
destaque do século XIX. Ele escreveu a teoria das necessidades de energia. Essa
teoria explicava que o jogo ndo pode diminuir a energia consumida pelo organismo
para cobrir as necessidades basicas biolégicas. Para Schiller o jogo humano é um
fendmeno ligado a sua origem ao surgimento de atividades de estética, de modo que
vai além da superficialidade do jogo fisico. Aléem disso, 0 jogo € um verdadeiro
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prazer, através do qual as criancas poderiam descansar 0 corpo € 0 espirito
(SCHROTER, 2004, p.1).

Schréter (2004) afirma, ainda, que Moritz Lazaros, em 1883, propds a teoria de
relaxamento. Para Lazaros, o jogo ndo produz gasto de energia, mas sim, é um
sistema de relaxamento para os individuos que ajuda a recuperar a energia em um

momento de decadéncia ou fadiga.

Freud fala do jogo como um processo interno de natureza emocional. O jogo
como um processo semelhante de realizacdo de desejos ndo realizados e uma
oportunidade para a expressdo da sexualidade infantil (sentimentos inconscientes).
(SCHROTER, 2004, p.1).

A Teoria sociocultural de Vygotsky via o jogo sob trés perspectivas: O jogo
como um valor para socializar; O jogo como um desenvolvimento; O jogo como uma

necessidade de conhecer, compreender e dominar os objetos. (SCHROTER, 2004,
p.1).

3.2 O LUDICO: JOGOS X BRINCADEIRAS X ESPORTES

BN

As atividades ladicas permitem a criangca ensaiar e aperfeicoar suas
habilidades para se socializar, e para se desenvolver, proporcionando o
desenvolvimento dos conhecimentos, atitudes, colaboracdo em equipe e das suas

capacidades competitivas.

Observa-se que as atividades e materiais educativos podem ser mais eficientes
e eficazes se |lhes séo incorporados elementos ludicos, para que se tornem mais

motivadores, principalmente, tratando-se de criangas pequenas.

A esse respeito, Weiss (2007) afirma que é importante que tanto o profissional
como qualquer outro responsavel pela educag¢do da crianca esteja consciente de
que o ladico, empregado no sentido de jogar, brincar, representar e dramatizar,
como conduta comum na vida infantil, representa uma série de atividades a serem
utilizadas, ndo s6 para entreter a crianga, como estratégias mais importantes dentro

do complexo processo de socializagdo da mesma.
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As atividades coletivas e ludicas (jogos, brincadeiras, danca, etc.) sdo de
extrema importancia para o desenvolvimento da classe. Ao trabalhar o ludico o
professor estara proporcionando relacdes equilibradas e construtivas entre cada
aluno e seus colegas de grupo. Segundo Rosa (2007, p. 61) “tanto a comunicagao
verbal como a ludica, ajudam a crianga a ampliar e aprofundar seus vinculos

familiares e sociais”.

Segundo Russi e Lira (2004) as atividades coletivas e Iudicas sdo de extrema
importancia para o desenvolvimento da classe, especialmente no processo de
socializagdo da crianca. Ao trabalhar o ladico, o profissional responsavel estara
proporcionando relagbes equilibradas e construtivas entre as criangcas e seus

colegas de grupo.

O pedagogo que leva o ludico para o contexto escolar estara contribuindo para

tornar o processo de ensino/ aprendizagem mais rico e significativo para a crianga.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e
nao pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do
aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal,
social e cultural, colabora uma boa salde mental, facilita os
processos de socializagdo (ROSA, 2007, p.58).

A Legislacédo educativa atual identifica o lidico como uma necessidade basica
da infancia e especialmente na etapa da educacdo infantii onde o ludico é
considerado um recurso idéneo para ser utilizado na escola, devido ao seu carater
motivador, globalizador de conteudos e por ser mediador de aprendizagens

significativas e socializador.

E nas atividades ludicas que a crianca dedica a maior parte do seu tempo,
assim, ela articula conhecimentos, emocdes, sentimentos e relacfes interpessoais,

dessa forma:

Para a constituicdo de contextos ludicos é necessario considerar que
as criangas ouvem mausica e cantam, pintam, desenham, modelam,
constroem objetos, vocalizam poemas, parlendas e quadrinhas,
manuseiam livros e revistas, ouvem e contam histérias, dramatizam e
encenam situagcbes, para brincar e ndo para comunicar “ideias”.
Brincando com tintas, cores, sons, palavras, pincéis, imagens, rolos,
agua, exploram ndo apenas o0 mundo material e cultural a sua volta,
mas também expressam e compartiiham imaginarios, sensacoes,
sentimentos, fantasias, sonhos, ideias, através de imagens e
palavras (BRASIL, LDB, 2009, p.1).
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Na instituicdo educativa os profissionais tem a fungdo de “propiciar e garantir
um ambiente rico, prazeroso e saudavel, ndo discriminatorio de experiéncias
educativas e sociais variadas” (BRASILIA, 1998, p.30).

Mas o éxito das atividades ludicas depende de dois fatores: em primeiro lugar;
a selecdo das atividades com critérios definidos e coerentes com os contetdos a

desenvolver e com a idade da criangca; em segundo lugar € necessario que o

professor se sinta a vontade e goste da atividade.

Conforme Ministério de Educacao e Cultura - MEC (Brasilia, 2009) na creche,
na pré-escola e mesmo na escola, a crianca tem a oportunidade de conviver com um
grupo de iguais, brincar, interagir, dialogar em um ambiente social de aceitagao, de
confianca e criado especialmente para acolhé-la. Pode-se afirmar que a experiéncia
mais interessante da vida dos seres humanos € a possibilidade do convivio, do
amor, da amizade, enfim da busca da vida em comunidade. A escola possibilita a

convivéncia humana na diversidade.

Defende-se que na educacdo infantil o professor deve organizar situacfes
proporcionando brincadeiras diversificadas possibilitando as criancas a selecédo de
temas, parceiros e materiais. Mas € importante diferenciar o que sao jogos e o que
séo as brincadeiras para maior entendimento desse aspecto da pesquisa.

3.2.1 Os jogos

No contexto educacional, o termo jogo refere-se a toda acéo ludica envolvendo
situacdes estruturadas. E dessa forma, que se deve pensar a ludicidade e coloca-la
assim, no contexto da sala de aula, como pratica educativa, e ndo apenas na hora
do recreio (ROSA, 2007, p.22).

A escola deve aproveitar o aspecto do jogo que as atrai e que facilita seu
aprendizado. E preciso compreender que a ludicidade também acompanha o
periodo de crescimento da crianca sendo um dos aspectos essenciais do
crescimento, além de ser um fator que favorece o desenvolvimento de habilidades
mentais, sociais e fisicas. E 0 meio natural pelo qual as criancas expressam seus

sentimentos, medos, carinhos e fantasias de um modo espontaneo e prazeroso.
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Dentro desse contexto, entende-se que 0 jogo exerce grande importancia para
o desenvolvimento social e cognitivo da crianga: “através do jogo a crianga podera
ter suas experiéncias, errar, acertar, construir, criar, copiar, desenvolver planos, e

isto aumentara a sua autoestima [...]" (LOPES, 2006, p.41).

Ao jogar as criancas expressam sua criatividade, e desenvolvem sua
imaginacdo, suas forcas fisicas e suas habilidades para resolver problemas. Quando
as criancas jogam com seus amigos, aprendem e praticam o controle das emocdes
e as habilidades sociais, além disso, 0 jogo com outras criancas favorece também o
desenvolvimento dos seus tracos de carater e personalidade, da inteligéncia, da
afetividade, da motricidade e da sociabilidade.

De acordo com Lopes (2004), o jogo também contribui poderosamente no
desenvolvimento global da crianca, em que todas as suas dimensdes estdo
intrinsecamente vinculadas: a inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a
sociabilidade sdo inseparaveis, sendo a afetividade o que constitui a energia

necessaria para a progressao psiquica, moral, intelectual e motriz da crianca.

Além disso, assenta as bases para o trabalho escolar e para adquirir
capacidades necessarias em etapas posteriores da vida, sendo essa perspectiva
facilmente comprovada ao se analisar a teoria de Piaget. Para o autor “o jogo € uma
forma particularmente poderosa de atividade que tem a vida social e a atividade
construtivista da crianca. As funcdes do jogo diferem com a variacdo da idade
cronoldgica. Muitas atividades do exterior e interior das criancas sdo determinadas

pelo equipamento, espaco e superficie” (ROSA, 2007, p.22).

Para Carneiro (1995, p. 28), os jogos permitem o trabalho com diversas areas
de informacédo, o que resulta na sua apropriacédo e transformacéo. A autora destaca
que se trata de “um processo ativo de aquisicdo de conhecimento na qual estdo

presentes o desafio, a participagao, a curiosidade, o interesse e a criatividade”.

A escola, enquanto ambiente estimulador do desenvolvimento integral da
crianga, deve incorporar o ludico em suas préticas, seja dentro da sala de aula, seja

em brinquedotecas e espag¢os somente destinados aos jogos.
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3.2.2 As Brincadeiras

Em seus estudos Winnicott (1975) possibilita uma compreensdo muito
integradora do brincar na aprendizagem. Assim, resume seu pensamento: “E no
brincar e somente no brincar, que o individuo, crianga ou adulto, pode ser criativo e
utilizar sua personalidade integral, e € somente sendo criativo que o individuo
descobre o eu (self)’. (WEISS, 2007, p.74).

Desse modo, o brincar ajuda no autodescobrimento, no autoconceito e
influencia na cognigéo, fazendo com que a crianca desenvolva uma forma nova de

interpretacdo da realidade segundo seus préprios conceitos.

Segundo Russi e Lira (2004) através da brincadeira a crianca pode expressar
suas ideias, sentimentos e conflitos, deixando que o educador e seus colegas
percebam como é o seu mundo, o seu dia-a-dia. Conforme as autoras, brincando a
crianga aprende a conviver com pessoas diferentes entre si; compartilha ideias,
regras, objetos e brinquedos, supera progressivamente 0 Seu egocentrismo
caracteristico; soluciona conflitos, torna-se autbnoma; experimenta papéis,

desenvolvendo assim as bases da sua personalidade.

A atividade de brincar representa uma possibilidade de se aprender as relacdes
dos individuos com a realidade social, sejam através de atividades dinamicas ou
desafiadoras que exijam uma participacdo realmente ativa da crianca para delimitar
todas as situacBes apresentadas, além de sua adequacdo ao mundo exterior e ao

outro.

No brincar a crianca constr6i um espaco de experimentacao, de transi¢do entre
o mundo interno e o externo. Esta area intermediaria de experiéncia incontestada
guanto a pertencer a realidade interna ou externa (compartilhada), constitui a parte
maior da experiéncia do bebé, e através da vida, € conservada na experimentacao
intensa que diz respeito as artes, a religido, ao viver imaginativo e ao trabalho
cientifico criador (WEISS, 2007. p.74).

Brincar é tdo importante para o desenvolvimento integral da crianga que ele foi
reconhecido pela Comissdo das Nac¢des Unidas para os Direitos Humanos como um
direito da cada crianca. A brincadeira permite as criancas usarem sua criatividade,

enquanto desenvolvem a sua imaginacdo, destreza fisica, cognitiva e forca



29

7

emocional. Brincar é importante para o desenvolvimento saudavel do cérebro
(RUSSI E LIRA, 2004, p.34).

E através de jogos, brincadeiras e da pratica esportiva que a criancas em uma
idade muito precoce interagem com o0 mundo ao seu redor. Isso permite as criancas
criarem e explorarem um mundo que podem dominar, conquistando os seus medos
enquanto pratica de papéis adultos, as vezes em conjunto com outras criangas ou

adultos responsaveis.

Essas atividades, que muitas vezes se apresentam indissociaveis, também
permitem que as criangas aprendam a trabalhar em grupos, para compartilhar,
negociar, resolver conflitos, e aprender habilidades de auto representacdo (RUSSI E
LIRA, 2004, p.23).

3.2.3 Os Esportes

O esporte € uma pratica milenar, pois acompanha a humanidade desde as
suas origens. Portanto o esporte € histéria, e, também cultura, uma vez que deriva

das tradicbes, das artes e dos meios de comunicagao.

Desde a antiguidade as atividades esportivas eram realizadas como meio de
mobilizagdo popular em torno de comunicag¢ao, simbolos religiosos e patridticos, e

nao apenas como forma de demonstracdes atléticas.

Hoje, ele € mostrado também como espetaculo, principalmente o futebol, e vem

atraindo adeptos em todo tempo. Define-se esporte como:

Toda pratica ordenada de exercicios fisicos, seja de carater
competitivo ou simplesmente recreativo”, explica ainda que o termo
esporte, refere-se “a antiga palavra francesa desport: recreacgao,
prazer, lazer e diversao; adotada pelos ingleses como sport, retornou
ao francés e espalhou-se por todas as linguas em forma aproximada.
(VIGNA, 2006, p.463).

O esporte deve ser encarado como fator social, que existe fora das
consciéncias individuais de cada um, mas que se impde como uma forga imperativa
capaz de penetrar intensamente no cotidiano da vida das pessoas, da mesma forma
como acontecem com a lingua, a religido, os costumes, etc. que sdo herdados por
todos, ndo s6 através da familia como pelo convivio com a comunidade da qual

fazem parte.
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As mudancgas produzidas no ambiente esportivo ocorrem paralelas e
inter-relacionadas com aquelas processadas na estrutura social.
Sendo possivel afirmar que individuos e sociedade caminham juntos
na busca de conhecimentos cientificos para a melhoria da pratica
esportiva almejando a vitéria. (RUBIO, 2003, p.72)

Pode-se afirmar que o esporte faz parte do movimento humano, o qual
pertence a todos, mas para sua definicho had uma teia de interesses e
relacionamentos, bem como manifestacdes individuais e significado na esfera social,
que fazem de tal definicho uma atividade bastante complexa, sendo, por isso

afirmado que a sociedade e o esporte buscam um desenvolvimento humano comum.

Conforme Simdes (2004, p.18);

O Esporte é um fendbmeno cuja dimensao social se mescla com os
valores culturais das diferentes sociedades. As ideias e concepcgdes
acerca do Esporte tém sido marcadas, de certa maneira, por
questionamentos e divergéncias entre a forma de conceber a
realidade social deste, e expressa-la nos diferentes segmentos
sociais. O Esporte é fruto dessa tradicdo cultural humana e de sua
evolucdo através de diferentes tipos de brincadeiras e jogos,
atividades e esportes competitivos - estes ultimos se distinguindo
daqueles devido a submissdo dos individuos a qualificacdo e a
quantificagao de resultados.

Apesar da dificuldade em identificar as fronteiras entre jogos e esportes, uma
vez que se confundem em diferentes momentos, conforme a natureza dos
praticantes se tem a certeza dos impulsos humanos para o esporte: o ludico (jogos e
divertimentos) e o agbnico (competicdes). Aliado aos fatores, social e cultural, o

esporte também é de grande valor educacional.

[...} desde os primeiros anos da vida infantil, neste caso, o jogo
facilita o desenvolvimento da resisténcia fisica e da coordenagéo
percepto-motora; estimula a sociabilizagdo, pela atuacdo de varios
papéis sociais; e contribui para a vida afetiva, pela satisfagédo
encontrada na vida voluntaria. [...] o jogo encoraja o desenvolvimento
intelectual por meio do exercicio da atengédo e da imaginagéo, assim
como favorece as habilidades de comunicacao, além de propiciar a
descoberta do “eu” e do “outro” (social e cultural) (VIGNA, 2006,
p.461)

Entende-se, assim, que o jogo traz inumeros beneficios no decorrer das fases
de desenvolvimento da crianga, afetando deste o fisico até o cognitivo,

influenciando, inclusive, nas competéncias sociais.
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Segundo o classico estudo de Huizinga (1996, p.36), “o elemento ludico é uma
dimensao propria da existéncia humana, que nos acompanha desde tempos

imemoriais, muito antes portanto do advento da chamada civilizagao”.

A iniciacdo desportiva traz implicito, por um lado, um processo de
aprendizagem e, por outro, tal aprendizagem se coloca dentro de um processo

sociocultural que vem determinado pela concepc¢ao do ludico dentro do esporte.

Assim, considerando jogos, atividades esportivas e brincadeiras, percebe-se a
grande importancia do ludico para o lazer e a vida saudavel das criangas, mas
observa-se ainda que seja uma poderosa ferramenta para o desenvolvimento

cognitivo-comportamental e mesmo afetivo.

Percebe-se que o aprendizado da crianca deve estar apoiado por condicdes
que favorecam a assimilacdo dos conhecimentos, sem interferir nas situacoes
naturais nas quais se produzem os contatos entre o intelecto e a forma de conhecer

0 mundo exterior que posteriormente termina por ser o objeto de conhecimento.

O interesse na realizacdo do estudo surgiu do entendimento de que para ser
um bom profissional da area de educacdo é necessario buscar continuamente o
aprendizado das ferramentas capazes de facilitar o processo de ensino/
aprendizagem, tendo, por observacdo, identificado o ladico como uma dessas

ferramentas.

Mas nos ultimos tempos, as atividades ludicas das criangcas vém sendo
reduzidas cada vez mais por fatores como escassez de tempo livre, principalmente
dos pais que atualmente trabalham fora, de espaco, e mesmo de companheiros para
compartilhar o jogo, as brincadeiras, etc. E no ambito das primeiras séries do ensino
fundamental que os pais procuram suprir essa atividade tdo importante para o

desenvolvimento dos seus filhos.

Diante desse quadro, e considerando que é necessario realizar investigacoes
acerca das ideias em prol da melhoria do sistema educativo, especialmente as
séries iniciais do ensino fundamental, delimitou-se o tema do estudo, que sao as

brinquedotecas.
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4 BRINQUEDOTECAS

O estabelecimento de rela¢cdes fortalece a regulacdo de emocdes em criancas,
e encoraja a adocdo de comportamentos pro-sociais nas quais o0 jogo desempenha
um papel importante para o seu potencial de desenvolvimento de capacidade de
verbalizagdo, controle, interesse, as estratégias para resolver conflitos, a

cooperacao, empatia e participagdo do grupo entre outros.

As criangas precisam de um ambiente estimulante para desenvolver as suas
habilidades e competéncias, deve-se apresentar a elas desafios cada vez mais
complexos, dependendo da idade em que estdo para que possam testar habilidades
para a resolucdo de problemas, a fim de demonstrar que também tem aprendizagem

com interacfes sociais.

As brinquedotecas sdo semelhantes a um espacgo de biblioteca, mas estas
estdo compostas por jogos e brinquedos. Nelas, a formagao ocorre em um ambiente
livre de tensfes, exigéncias ou expectativas para que possa trabalhar em termos de

necessidades reais e ndo mecanismos de adaptacéo e defesa.

Para Cunha (1998, apud ROSA et al, 2010, p.01) "é um espaco preparado para
estimular a crianga a brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de
brinquedos, dentro de um ambiente especialmente ludico".

Desse modo, entende-se que a brinquedoteca atualmente pode ser definida
como um espaco, que pode ser dentro ou fora da escola, destinada a brincadeiras,
com equipamentos de brinquedos, jogos e pessoal especializado. Ou seja, € uma
instituicdo com as suas proprias regras, espacos e condi¢cdes de ser considerado

como tal.

A biblioteca de brinquedo pode ser um lugar maravilhoso adaptado a todas
essas necessidades. Muitas vezes ignorado ou esquecido pelo mundo oficial da
educacado, brinquedotecas estdo em busca de uma identidade. Concentrando-se
tanto sobre as necessidades de lazer da crianga, quanto preocupada em

democratizar o numero de jogos e brinquedos.

Estas salas de jogos aparecem como uma possivel resposta as necessidades
da sociedade de hoje. Que pode dar as criancas de todas as idades materiais de

jogos, usados como se fossem livros. Estas bibliotecas de jogos, também, podem
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ser transformadas em carros cheios de jogos, oficinas de animacdo e jogos com
ajuda de especialista ou com a ajuda de pais envolvidos neste movimento. Através
da brinquedoteca novas relacbes séo estabelecidas e podem criar ligacdes entre

diferentes pessoas.

A brinquedoteca pode ajudar a reviver um bairro inteiro, pode ser um lugar de
entretenimento na vida da comunidade. As criangas mais velhas se pode fazer
entender a solidariedade, a necessidade de partilhar, a democratizacdo de
brinquedos e a responsabilidade pessoal associada com o uso de objeto coletivo. A
brinquedoteca permite que a crianga aprenda a aceitar o peso das regras sociais e,

assim, ajuda-la a se tornar mais integradas.

Na brinquedoteca, o adulto pode acompanhar a crianca de varias maneiras,
dependendo do nivel de desenvolvimento e interesse da propria crianca. Assim,
pode ajuda-la a escolher, podendo ser deixada brincando sem intervencéo. Pode-se
observar a atividade liudica da crianca e também incentivar atividades especificas,

narrativa de histérias ou livros que as criancas possam gostar.

A presenca de familiares e adultos, sem duvida, deve ocorre ja que um dos
objetivos da brinquedoteca é fornecer as criangcas jogos e brinquedos, que por
razbes socioeconbmicas ndo estdo ao seu alcance, mas também, conforme
conversas informais em brinquedoteca de Salvador, os pais estdo muito mais
satisfeitos com as brinquedotecas se eles podem ser protagonistas em vez de
simples usuarios. A brinquedoteca facilita a presenca de parentes e adultos, que

podem ver como jogar.

A brinquedoteca pode assumir diferentes formas, porque é flexivel na sua
concepcao. Os brinquedos ndo substituem o prazer e a acdo de jogar. Por mais
brinquedos que se tenha, em brinquedotecas ndo necessariamente brincam as

criancas. Elas acompanham o jogo, sédo acessorios do jogo.

Algumas brinquedotecas, por exemplo, além de possuirem espacos
abertos (possibilitam & criangca uma visdo de todo o local), tém
também espacos restritos (presenca de barreiras fisicas que dividem
o local em duas ou mais areas), que sao estruturados utilizando
tematicas diferenciadas, permitindo, assim, uma grande variedade de
brincadeiras (WANDERLIND et. al, 2016, p.01).
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Embora o desejo de brincar seja espontaneo na crianca, as brinquedotecas
canalizam seus esforgos para promover o desenvolvimento da personalidade das
criancas através de atividades recreativas e convertendo uma atividade prazerosa
para a crianca em uma importante ferramenta de aprendizagem. Elas ndo sé&o
simplesmente colocadas onde a crianga passa a maior parte do seu tempo, mas

uma ferramenta muito valiosa para a educagéo e desenvolvimento.

A brinquedoteca pode ser uma ferramenta importante na educacao, trazendo
além das contribui¢cdes tipicas também aquelas voltadas a jogos mais especificos,
brincadeiras com facilitadores e dinAmicas grupais, sendo necessario a insercao de
métodos que permitam unir a dimensdo ludica e a liberdade proporcionada pelo

ambiente e composicdo da brinquedoteca com o desenvolvimento de competéncias.

A principal caracteristica de um método é que ele exclui o capricho e a
improvisacdo. Nao ha, a priori, métodos bons ou ruins. A escolha dos métodos
utilizados devem ser coerentes com sua filosofia de educacdo e os modelos que
incorporam. Além disso, os métodos escolhidos devem concordar com os objetivos
de aprendizagem, nivel de desenvolvimento intelectual e habilidades dos alunos,

restricbes do ambiente da brinquedoteca e seus recursos.

Os principais métodos de ensino sdo classificados segundo as diferentes
formas de exposicéo formais e ndo formais (centradas no professor), as diferentes
formas de Resolucédo de Problemas (centradas nas criancas), as diferentes formas
de participacao e de interacdes organizadas entre os alunos e o recurso a diferentes

meios de aprendizagem.

Portanto, 0 método tem que atender as diferencas que existem entre ambos os
processos, o instrutivo e desenvolvedor, consciente que, em ultima instancia tudo se
da em uma unidade. Corresponde a como se formam os valores, as convic¢gdes no

processo docente-educativo.

E preciso passar do nivel de assimilacdo produtiva para o nivel criativo, de
maneira que 0 novo conceito e a logica de solugdo de problemas sejam elaborados
pelo estudante com a ajuda do professor. A formagédo de valores se d& a partir da
|6gica criativa, investigativa, mediante a solucdo de problemas que exigem da légica

investigativa.



35

Na brinquedoteca, defende-se que a crianga também esta formando
conhecimento, ja que ndo so esté refletindo em suas escolhas a cultura na qual esta
inserido como também esta internalizando simbolos e desenvolvendo seu cognitivo,

conforme ja visto nos capitulos anteriores.

Essa construgdo do conhecimento pela qual a crianca pode passar na
brinquedoteca é suportada pela teoria de Piaget. Este, denominou epistemologia
genética sua teoria sobre a construcdo do conhecimento pelos individuos (PIAGET,
1990). Seu centro de interesse é a descricdo do desenvolvimento dos esquemas

cognitivos dos individuos ao longo do tempo e de acordo com certas regras gerais.

O principio central da teoria de Piaget sobre a constru¢do do conhecimento € o
equilibrio (PIAGET, 1990). Tal equilibrio se alcanca mediante dois processos,

intimamente relacionados e dependentes, que sao a assimilacdo e a acomodacao.

Quando um individuo encontra-se diante de uma situagdo, em particular a um
problema, tenta assimilar a situagdo a esquemas cognitivos existentes. Quer dizer,
tenta resolver tal problema mediante 0s conhecimentos que ja possui e que se
encontra em esquemas conceituais existentes. Como resultado da assimilagéo, o

esquema cognitivo existente se reconstréi ou expande para acomodar a situacao.

Quando se fala de problema trata-se de situacdes verdadeiramente complexas
capazes de potencializar o desenvolvimento do pensamento, e de proporcionar
modos de atuacdo para enfrentar os desafios da ciéncia e a técnica. Situacdes
assim sao dificeis de encontrar na pratica educativa e por isso incorpora-la a jogos e
brincadeiras, deixando-as desenvolver-se no ambiente da brinquedoteca sem que

esta perca sua caracteristica livre € um desafio.

Dessa forma, segundo afirmacdo de Zorzan (2004, p. 2000 apud MINUZZI,
CAMARGO, 2009, p.4) “[...] a aprendizagem como agao significativa representa a
interconexao, entre o saber cultural, o saber experienciado e o saber cientifico, dos

quais devem emergir saberes e agdes interventivas para o contexto vivido”.

O ensino por meio da brinquedoteca pde a énfase nos processos de
pensamento, nos processos de aprendizagem e engloba os contetdos ladicos, cujo

valor ndo se deve em absoluto deixar de lado.
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Todo o processo de ensino aprendizagem por meio do ludico consistird sempre
na propria atividade dirigida pelo professor, colocando o aluno em situacdo de

participar, sem exterminar o prazer de Brincar.

Dentre os beneficios da criacdo da brinquedoteca esta a possibilidade de fazer
com que os diversos tipos de criangas interajam e aprendam socialmente sem as
restricdes de um ambiente como o da sala de aula, sendo de suma importancia a

sua visdo sob o prisma de uma educacéo inclusiva.

A educacdo inclusiva é aquela que visa a participacdo de todos na escola,
independente de raga, cor, religido, portadora ou ndo de qualquer tipo de dificuldade
de aprendizagem. A educacdo inclusiva ndo deve ser confundida porém, com

educacao especial, ministrada por escolas especiais.

Conforme Guijarro (2005), inclusdo ndo é a mesma coisa que integracdo. O
primeiro termo tem um significado mais amplo, abrangendo todos os alunos, nao
somente aqueles com necessidades especiais. A integracdo tem o foco de atencao
na transformacdo da educacdo especial para a integracdo do aluno com
necessidades especiais na escola comum. Para a autora, na inclusdo ocorre o
contrario e o centro da atencéo é a transformacédo da educacdo comum com o intuito
de eliminar barreiras que limitam a aprendizagem e participacdo de grande nimero

de aluno.

Trata-se de uma abordagem humanistica, democrética que permite perceber o
sujeito e suas singularidades, objetivando o crescimento, a satisfacdo pessoal e a
insercdo social de todos, sendo uma ferramenta imprescindivel a brinquedoteca. E
dentro dos beneficios que a brinquedoteca traz para a educacdo infantil esta

justamente essa abordagem humanistica, incluindo a possibilidade de incluséo.

A educacdo inclusiva implica uma visdo diferente da educacéo
comum, baseada na heterogeneidade e ndo na homogeneidade,
considerando que cada aluno tem uma capacidade, interesse,
motivagcfes e experiéncia pessoal Unica, quer dizer, a diversidade
estad dentro do “normal”’. Dada essa concepc¢ao, a énfase esta em
desenvolver uma educagdo que valorize e respeite as diferencas,
vendo-as como uma oportunidade para otimizar o desenvolvimento
pessoal e social e para enriquecer os processos de aprendizagem
(BRASIL, MEC/ SEESP.2005)
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A educagédo, inclusive, € pertinente para a presente abordagem porque
essencialmente nas brinquedotecas ha um espacgo privilegiado para trabalhar as
diferencas. E um espaco de brincadeira e entretenimento, que motiva as criancas

para a cooperacgao é natural.

A inclusdo ja ndo pode estar afastada do modelo de educacdo contemporaneo,
independente da metodologia adotada, sendo parte da motivacado para a exigéncia
de uma educacdo continuada também do docente, para que este internalize

importancia de manter a inclusdo na sua pratica.

A inclusdo se refere aos grupos mais vulneraveis como, negros, mulheres,
idosos, aos portadores de deficiéncia (fisica, auditiva, visual), aos pertencentes as
classes menos privilegiadas economicamente e aqueles com dificuldades de
aprendizagem. Mas, observando o0 quadro daqueles que sao excluidos, as

caracteristicas estéo interligadas.

Nesse sentido a brincadeira e 0s jogos sao elementos com alto poder de
inclusdo, onde tais elementos diferenciadores ndo serédo formas de excluir mas de
diferenciacdo, autoconhecimento e conhecimento do outro, e por ser, a

brinquedoteca, um ambiente de descontra¢do, torna-se mais favoravel.

A exclusdo é parte do motor da sociedade capitalista, que atua como forca
centrifuga que expropria o homem da sua educacédo, do seu trabalho e empurra para
a marginalizacdo social um grande contingente humano que ndo serve aos seus
interesses ou que desempenha um papel acessorio, sendo, por isso, tdo essencial

essa abordagem a partir da brinquedoteca.

Por meio da abordagem ludica a aprendizagem torna-se mais eficaz e portanto,
faz-se esséncia perceber a importancia da brinquedoteca nesse contexto e como ela

pode se entrelagar no desenvolvimento integral do aluno.

Desde a educacéao infantil até mesmo ao ensino fundamental a brinquedoteca
contribui para o desenvolvimento critico do estudante. De acordo com Os
Parametros Curriculares Nacionais- PCN’s (1997), os objetivos do ensino

fundamental sdo levar o aluno a:

Compreender a cidadania como participacéo social e politica, assim
como exercicio de direitos e deveres politicos, civis e sociais,
adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacdo e
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repudio as injusticas, respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo
respeito; posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva
nas diferentes situacdes sociais, utilizando o dialogo como forma de
mediar confltos e de tomar decisdes coletivas; conhecer
caracteristicas fundamentais do Brasil nas dimensdes sociais,
materiais e culturais como meio para construir progressivamente a
nocdo de identidade nacional e pessoal e o sentimento de
pertinéncia ao Pais; conhecer e valorizar a pluralidade do patrimdnio
sociocultural brasileiro, bem como aspectos socioculturais de outros
povos e nacdes, posicionando-se contra qualquer discriminagéo
baseada em diferencas culturais, de classe social, de crencas, de
sexo, de etnia ou outras caracteristicas individuais e sociais;
perceber-se integrante, dependente e agente transformador do
ambiente, identificando seus elementos e as interacdes entre eles,
contribuindo ativamente para a melhoria do meio ambiente. (BRASIL,
PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS, 1997, p.1).

No Brasil, pais cuja diversidade cultural e socioeconémica € grande,
acentuando-se as desigualdades, precisa-se pensar em um curriculo que permita a
aprendizagem sem excluir perfis. Dessa forma, deve-se garantir a todos uma

educacao para a cidadania em igualdade de condicdes.

Tanto a brincadeira como o0s brinquedos que ela pode envolver,
estdo marcados pela identidade cultural e por caracteristicas sociais
especificas de um grupo social. Diante disso, pode-se dizer que ao
mesmo tempo em que a brincadeira se constitui como uma
caracteristica universal, ela possui aspectos especificos que irdo
depender de diversos fatores, tais como ambientes fisicos, sociais,
culturais e as caracteristicas da crianca (WANDERLIND et al, 2006,
p.01).

Para a boa utlizacgdo das brinquedotecas € necessaria grande
comprometimento profissional dos professores e projetos educativos mais amplos,
diversificados e flexiveis, que estejam voltados para o atendimento dos alunos em

suas distintas necessidades.

O atual modelo de educacao contemporaneo busca a criagdo de um estudante
autbnomo e autocritico e as brinquedotecas, trabalhando o ludico, permitem que as
criancas desenvolvam muitas das habilidades das quais a educacdo se
responsabiliza enquanto meio de formal. Esse modelo de educacgao que favorece a
adocéao e aproveitamento das brinquedotecas chama-se educacdo democratica, que
inclui a participacdo de todos os interessados na educacéo, valorizando o papel néo
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s6 da escola e dos educadores, mas da comunidade e da familia, estando prevista

nos Parametros Curriculares Nacionais.

Novos atores, novos direitos, novas mediacdes e novas instituicdes
redefinem o espaco das préticas de cidadania, propondo o desafio da
superacdo da marcante desigualdade social e econdmica da
sociedade brasileira, com sua consequéncia de exclusdo de grande
parte da populacdo na participacdo dos direitos e deveres. Trata-se
de uma nocéo de cidadania ativa, que tem como ponto de partida a
compreenséo do cidaddo como portador de direitos e deveres, mas
gue também o vé como criador de direitos participando na gestéo
publica (BRASIL, PCN, 2007, p.1).

A escola gque se preocupam com a cidadania busca reduzir a cultura de
exclusdo e promove uma ambientacdo e conteldos que permitam aos participantes

entenderem seus direitos e deveres, sendo de suma importancia, o curriculo.

Conforme Schneider (2000) o planejamento e desenvolvimento do curriculo
que produzam resultados positivos esperados, sdo de extrema importancia e as
brinquedotecas podem ser uma grande ferramenta. Preparacdo, cooperacao,
investimento, sobretudo em tecnologia da informacédo, contato com a comunidade,
além de professores que atuem como planejadores, instrutores e avaliadores,

levardo com certeza a uma educacéo inclusiva.

De todas as maneiras a utilizacdo das brinquedotecas ndo pode reduzir-se, a
uma simples questao curricular organizativa e metodoldgica. A brinquedoteca é uma
maneira diferente de entender a educacdo. Em relacdo a dimenséo ludica ndo se
trata de reestruturar a educacdo de forma a abarca-la, mas de inseri-la em seu

contexto.

Considerando a literatura e a observacdo em brinquedoteca de Salvador, os

objetivos das brinquedotecas englobam:

- Resgatar a brincadeira tradicional e contrariar os efeitos negativos da cultura
da imagem imposta, com alternativas em que as imagens autogeradas sao formadas

a partir das brincadeiras criativas e simbodlicas, favorecendo a educagéo inclusiva.

- Ser um espaco para o0 uso de brincadeiras livre e como um método de
aprendizagem e desenvolvimento de competéncias, habilidades e comportamentos

desejados.
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- Ser uma alternativa que, indo além do espaco, torna-se uma filosofia e uma

instituicdo que promove o desenvolvimento de criangas criticas e criativas.
- A participacgao ativa de criancas e familias de diferentes comunidades.

Atualmente, o processo curricular das instituicdes de ensino, pela observacéao,
tem uma tendéncia a ser focado na estrutura dos projetos ludico-pedagdgicos que
oferecem aos estudantes liberdade de expressao e de acdo social, que serve aos
professores para orienta-los, respeitando os seus gostos, mas canalizando o0 seu
potencial para a construcdo de formacao primaria basica através de atividades como
jogos em ambientes diferentes da sala de aula. Estas estratégias proporcionam a
crianca a possibilidade de aprender qualquer contetdo através de diferentes

alternativas.

4.1 O PAPEL DA ESCOLA E DO EDUCADOR

Um dos objetivos especificos do presente trabalho determinou analisar o papel
do docente na utilizacdo da brinquedoteca como instrumento de desenvolvimento
holistico da crianca e nesse sentido, se pode concretizar esse objetivo por meio
deste subitem. Obviamente os subitens anteriores e até mesmo 0s posteriores dao
suporte a essa objetivo, mas se pode alcanca-lo mais especificamente com a
presente abordagem, que evidenciard o posicionamento da escola e do professor na
educacado infantil e a importancia de uma formacdo ampla e continuada para o
aproveitamento das descobertas sobre a necessidade de desenvolvimento integral

da crianca, e adocao das estratégias que suportam tal desenvolvimento.

Nos dias atuais, espera-se que a instituicdo infantil, de modo geral, atue em
seu papel social dentro da sociedade, e espera-se que a mesma, prepare 0S

individuos e incentive a formacéo de sujeitos ativos e autbnomos em suas relacdes.

E também neste lugar distinto de ensino-aprendizagem que a sociedade
deposita muitas das suas expectativas. A educagdo, como pratica social do ser,
situada em um determinado estagio historico e cultural, também tem como objetivo a
humanizacdo dos homens, ou seja, torna-los participantes ativos das praticas

sociais, da evolucdo da civilizacdo e do resultado do seu proprio trabalho na
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sociedade e essa nao é uma tarefa simples, que possa ser conseguida meramente

seguindo o que ha nos livros.

E gracas ao desenvolvimento harménico das estruturas mentais, em
interacdo com um meio ambiente estimulador, que o individuo parte
da dependéncia absoluta dos adultos (heteronomia) para chegar a
situagdo de independéncia e auto-suficiéncia (autonomia).
(DROUEL 1990, p. 47).

Desse modo, faz parte da funcédo escolar humanizar as praticas educacionais
que transformam o individuo, no sentido de lhe permitir resignificar e transcender
suas formas de pensar e de agir no mundo, tornando-o consciente dos seus

diversos papéis na sociedade e das contradi¢cBes existentes na mesma.

Com relacao aos objetivos de ensino, que dizem respeito as competéncias que
se pretende desenvolver no educando, é de fundamental importancia nédo reduzir as
capacidades (cognitivas, de equilibrio, motoras e afetivas) do mesmo, porque todas
estdo intimamente relacionadas e se encontram indissociaveis do dilatamento
pessoal, das relagbes com os outros e com a realidade social. A aprendizagem se
constitui num desafio para todos os que dela fazem parte, e propée um processo
continuo de reflexdo das teorias e praticas as quais esta relacionada (ALMEIDA,
2000).

Sabe-se que a escola é formada por um corpo de pessoas, e que todos 0s
elementos da instituicdo exercem de maneira expressiva, influéncia no
comportamento das criancgas e vice-versa. Porém, existe um sujeito muito importante
neste papel funcional da escola, diretamente ligado ao processo de formacgéo da
crianga: o professor.

Em sua funcdo de mediador no processo de desenvolvimento, espera-se que
este profissional atue com responsabilidade e sensibilidade, e que em sua pratica
exista a preocupacao no que diz respeito a alguns aspectos que se fazem presentes
na formacéo infantil, em que as criangas requerem maior assisténcia e compreensao

em cada etapa do seu desenvolvimento (LOPES, 2010).

E o desenvolvimento deve ser completo envolvendo todos os aspectos da
crianga e por isso o ludico é um importante fator a ser considerado, mas sua
utilizacado exige que o professor esteja preparado e que prepare todos 0s outros

aspectos como os espacos fisicos.



42

Em termos fisicos, deve haver a preocupacdo na disposicdo de espagos
apropriados para a mobilidade das criangas, além de ser imprescindivel que este
ambiente seja propicio a educacdo de modo que, todo relacionamento que ocorre
dentro das instalacbes da instituicdo, seja entre as criancas, ou com 0 proprio
profissional, contribui para adapti-las, em ambiente de grupo, favorecendo o
amadurecimento emocional, na cooperacdo e respeito as diferencas (ALMEIDA,
2000).

E de fundamental importancia a atuacdo do professor na promogdo de um
desenvolvimento eficaz para a educacdo nas instituicdes, que beneficia a ampliacao

de conhecimentos, considerando o processo de aprendizagem infantil:

Compreende-se que a pratica profissional do professor ndo esta
firmada sobre uma Unica necessidade, sua especificidade esta no
fato de atuar sobre varias necessidades. Assim, para que esta
pratica contribua no processo educacional, € preciso que seja critica
e participativa e esteja relacionada com as dimensdes estruturais e
conjunturais da realidade, ou seja, baseada no conhecimento da
realidade em sua totalidade (LOPES, 2010, p.02).

A esse profissional que lida com um grupo heterogéneo, também é conferida
outra série de atribuicbes: sempre motivar a participacdo de todos, sem promover
discriminacdes; propiciar condicbes para a realizacdo de bons trabalhos; aplicar

tarefas adequadas a realidade da crianca e atentar-se para a adaptacdo das
criancas em sala de aula (ALMEIDA, 2000).

Apesar de esperar que haja o trabalho de “continuidade” e preservagao dos
ensinamentos, assim como, que todos assumam suas atribuicdes, enquanto parte
integrante da instituicdo € o educador que atua mais diretamente com os alunos;

deste modo, sua responsabilidade depende também de sua sensibilidade.

Através de suas metodologias de pesquisa e intervencdo precisa facilitar a
reflexdo e participacao ativa do aluno em todas as atividades da instituicdo e para
que de fato isso aconteca de modo a despertar no educando o sentimento de
proatividade, certamente este profissional deve buscar a sua formacdo continua,
sempre se norteando com seu contexto para saber exatamente como aplicar o

[0dico no dia a dia.
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E imprescindivel, também, a anélise dos meios pelos quais o profissional da
educacdo pretende desenvolver no sujeito suas potencialidades, permitindo-lhe
despertar a consciéncia para a tomada de decisbes de forma cada vez mais
autdbnoma; para que saiba discernir, dentro de suas possibilidades etarias, o que lhe

é disponibilizado, e até mesmo, o que Ihe € imposto (ALMEIDA, 2000).

E, nesse sentido, entende-se que a brinquedoteca representa grande aliada, ja
gue naturalmente atraia o interesse da crianca e da a oportunidade do docente usar
o ludico para além do entretenimento, fazendo ligacéo entre os conteudos estudados
na educacdo infantil, os contos lidos, as histérias e mesmo as atividades de
desenvolvimento cognitivo e comportamental de forma a ajudar no crescimento da

crianca.

A familia deve ser outro elemento de grande importancia para o espaco da
brinquedoteca devido ao seu significado individual e social. A familia é a base da
sociedade. E ao mesmo tempo em que € influenciado por esse grupo se constitui
parte fundamental dele, jA que a cultura que impera no grupo € aceita e

compartilhada pelos membros.

Quase todas as atividades humanas acontecem dentro da esfera do social, e é
por isso que se diz que o nucleo da familia é tdo indispensavel para o
desenvolvimento do homem. O conceber da familia como um sistema de relagdes
implica que os comportamentos dos individuos sao interdependentes e mutuamente
regulamentados. Este mecanismo de regulacdo interna consiste em uma rede de
regras implicitas e explicitas e que vem se desenvolvendo a partir da formacéo do

homem.

Assim, de todos os elementos, € ela quem detém a maior responsabilidade
sobre a formacédo da crianca enquanto individuo, por ser o modelo mais expressivo

para a mesma e, portanto, o mais valorizado por ela (MARTINS, 2005).

O aprendizado das regras sociais, da cultura, & passado através da interacao
com grupos sociais, grupos estes onde o individuo cria sua identidade social e
aprende os simbolos, rituais, atitudes e comportamentos modelo, compartilhada
entre as demais pessoas que o compdem, sendo que o primeiro grupo social € a

familia.
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E a familia, fruto de sua cultura, que ampara e fornece a crianca as primeiras
nocdes de valores e principios éticos e morais. Portanto, o bom relacionamento
entre as instituicées x familia € essencial e esta também envolvido na atuacéo de

aplicacao de brincadeiras pelo professor:

Os pais de pré-escolares devem propiciar condicbes para o
desenvolvimento do repertério basico que deve ser estabelecido
nesta fase da vida de modo a propiciar posteriormente facilidades de
aguisicdo dos comportamentos académicos a serem focalizados no
ambito escolar (GERALDINA WITTER, 1986, p.44).

Assim sendo, é desejavel que haja cumplicidade entre familia e escola, para
gue ambas se estruturem a fim de propiciar, da melhor forma, a realizacdo de seus
papéis no desempenho soOcio educativo das criancas. E mesmo quando a
brinquedoteca estive em um espaco fora da instituicdo escolar, a familia deve estar

presente e em contato com o docente responsavel.

Cabe ao docente, tanto dentro da escola como na brinquedoteca, o papel de
planejar suas atividades, reforcando e questionando valores que sao também
transmitidos por meio da familia, bem como preparar o seu espaco fisico de forma

receptiva a pratica do ludico.

A aprendizagem dessas criangas, dentro da escola, depende da consciéncia
dos papéis que exercem a instituicdo, o professor e a familia neste processo. E
todos devem buscar o maximo de unidade, a fim de que, uma ndo venha a

desconstruir, nem desvalorizar o que a outra construiu/constroi (MARTINS, 2005).

A partir dessa relagéo, as criancas poderao ser contempladas em seus direitos
basicos, em todas as etapas da aprendizagem e desenvolvimento e de forma
prazerosa, ja que o entretenimento, assim como a educacao formal é parte do direito
das criancas. Estas etapas podem ser desencadeadas por meio de inumeraveis
ferramentas, e a pratica do ludico, pode ser uma dessas possibilidades ajudando no

processo de desenvolvimento integral.

Portillo (2004, p.1) afirma que o professor devera estar consciente do seu papel
e da sua importancia. Devera entender que “sua tarefa ndo € apenas inserir na
cabeca das criangas um numero crescente de ensinamentos e sim, antes de tudo,

exercer certa influéncia sobre a personalidade, como um todo”.
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Enquanto muitos paises vém desenvolvendo politicas e a¢des importantes na
educacdo seus professores, principais personagens na disseminagdo do
conhecimento e da cultura, no Brasil pouco se tem feito em relacdo a qualidade de
ensino, a formacdo dos profissionais e a carreira dos docentes, como afirma Gatti
(2000). Conforme a autora a profissao de professor ndo vem atraindo os jovens
tanto pelas condi¢cdes de ensino como pelo exercicio, salarios, prestigio social,
dentre outras. Apenas com essas acdes se podem incentivar a criatividade também
do docente e sua dedicacdo na adocdo de metodologias ndo tradicionais, como € o

caso das brinquedotecas e outras formas de insercéo do ludico.

Em seus estudos sobre a educacdo pré-escolar e infantil, Kramer (2006)
reconhece a importancia do programa de formacao inicial oferecido em 2007 para
professores em exercicio na educacdo infantil, professores que trabalham com
criancas de zero a seis anos, que ndo cursaram ou concluiram o ensino médio.
Defende também a inclusdo da etapa de educacédo béasica para dentro do curso de
pedagogia, 0 que pode resolver um dos maiores problemas que é formar

formadores, de longa data.

Isso € essencial para que os professores compreendam como podem ajudar as
criancas a se desenvolverem seja na sala de aula, seja nas brinquedotecas e outros

espacos, podendo interligar as teorias da educacao com a sua pratica.

Pressupfe-se ai que os docentes atuardo como guia, como pontos de
referéncia no processo de aprendizagem. O ator central do processo é o0 aluno
apoiado por um guia em meio ambiente estimulante que s6 o docente e 0 espacgo

podem oferecer.

As funcg@es atribuidas a educacéo vao determinar os modelos de formacéo do
professorado, e o professor por sua vez, contribuird para redefinir o mundo
educativo e as expectativas que em torno dele se criam em cada época, em cada
sociedade e em cada cultura. A maior preocupac¢édo na sociedade contemporanea é
a formacdo do professorado, visto que novas tecnologias da informacéo e
comunicacdo vao surgindo constantemente. Formacado que de modo algum pode
limitar a sua capacidade de fazer uso dos avancgos tecnologicos sem que percebam

as implicacdes culturais e sociais dos novos meios enquanto agentes educativos.
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Deve-se frisar também, que, com os avancos tecnoldgicos e o turbilhdo de
informagao, surgem problemas como inversdao de valores, discriminagéo,
preconceito, violéncia, dentre outros. Dai, a importancia da formacao do professor,
voltada também para a educacdo de valores e cidadania. Cabera ao professor
entdo, fazer da educagdo uma ferramenta de transformacdo social e uma

experiéncia de desenvolvimento pessoal para os alunos.

A formacdo continuada possibilita ao docente a aquisicdo, ampliacdo, e
aperfeicoamento continuo dos conhecimentos e habilidades basicos especializados
requeridos para um melhor desempenho de suas responsabilidades e funcgdes,

assim como o desenvolvimento da cultura geral integral.

Conforme opinido de Costa (2000, p. 77), como geralmente a formacao inicial
do professor é “meramente académica, racional e impregnada de fatos e teorias sem
qualquer experiéncia”, € necessario dar relevancia a formacao continuada, pois é a
“oportunidade do docente gerir a informacdo tedrica disponivel e adequéa-la ao

contexto da agao formativa”.

Portanto, € importante dar subsidios, instrumentalizar os profissionais de
educacdo, ndo s6 professores, mas, gestores, dentre outros, através de
fundamentos tedricos e praticos. A teoria € muito importante, mas a pratica também
0 €. No entendimento da autora, investir na formacdo continuada tanto quanto na
formacdo inicial (médio ou superior) é o principal desafio das instancias municipais,

estaduais e federal.

O docente que se dedicara a brinquedoteca, ndo precisa ter apenas uma
formacdo em educacdo, mas preciso mostrar-se atualizado, que busque uma
formacdo continuada e que demonstre um perfil aberto as criatividade infantil, de
facil relacionamento com as criancas e que ndo tema as brincadeiras. E por isso que
esse quesito faz parte dos objetivos do presente trabalho, pois o funcionamento da
brinquedoteca como aliado no processo de desenvolvimento integral da crianca so

ird ocorrer se o profissional da brinquedoteca estiver preparado para ela.

E o profissional sério que estuda constantemente, busca se preparar tanto em
conhecimento quanto em comportamento, pensar, investigar, experimentar, chora,
rir, cantar e tocar, toca sem medo da interagdo com a crianca. Sendo o0 seu papel,

nao apenas selecionar os materiais que tenham fundamento educativo ou que
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possam contribuir para o crescimento da crianga, mas formar um ambiente
aconchegante e convidativo em que ela possa continuar sendo a protagonista de

desenvolvimento, por isso € tdo fundamental tal apoio na brinquedoteca.

4.2 A IMPORTANCIA DA BRINQUEDOTECA NA EDUCACAO INFANTIL E A
EXPERIENCIA EM UM ESPACO EM SALVADOR

O presente topico busca responder ao problema estabelecido na presente
pesquisa e atinge, dessa forma, o objetivo geral ao analisar até que ponto a
brinquedoteca contribui para a o desenvolvimento holistico da crianca na educacéo

infantil.

Por tudo o que foi desenvolvido, entende-se que o ludico, o qual engloba as
brincadeiras, jogos e atividades esportivas, constituem um importante instrumento
pedagdgico e de desenvolvimento que, segundo tedricos da area estudados aqui,
pode ajudar ao docente a desenvolver no estudante tanto a formacao e construcao
do conhecimento como a melhorar seu comportamento e sua postura, tonando-se

um ser critico e autbnomo.

Desse modo, por ser o espaco do ludico, a brinquedoteca € um espaco de
interacdo que contribui para o desenvolvimento infanti de forma integral. E
importante destacar o importante papel que pode desempenhar no processo de

mudanc¢a numa evolucdo capaz de desenvolver competéncias no publico infantil.

E fundamental salientar que a pessoa ser competente, é diferente de possuir
competéncias, pois ser competente é saber realizar tarefas com qualidade. Para
Limongi-Franga (2002, p. 53), as competéncias estao relacionadas com “o conjunto
de capacidades humanas”, tendo em vista que a pessoa aprimora seu desempenho

com as praticas exercidas ao longo de sua trajetoria.

Numerosas investigacdes tém demonstrado que a brinquedoteca pode tornar-
se um instrumento de exploracao da realidade, harmonioso desenvolvimento motor,
sensorial, imaginativo, criativo e comportamento social, um desenvolvedor de

competéncia e instrumento de desenvolvimento.
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Notadamente, este elevado potencial que, em teoria, tem o ludico, esta longe
de ser traduzido na realidade, na qual aproveitamos mais as atividades ludicas que
os brinquedos propriamente ditos. Isto é, porque os fabricantes e os distribuidores
antes de um objeto de aprendizagem objetivam mais um produto a ser consumido,
um gerador de beneficios econémicos significativos para as empresas do setor, que
dependem cada vez mais de grandes monopolios, tornando ainda mais dificil a

selecéo dos materiais que devem compor a brinquedoteca.

O brinquedo € geralmente uma representacao da realidade e, por vezes, certos
aspectos negativos dessa realidade. Isso é obvio ao buscar o conceito de
representacdo social. Dentro de um contexto especifico o homem se comporta de
acordo com a sua interpretacdo das situacdes, de tudo aquilo que ele criou na sua
mente sobre o concreto com os simbolos advindos de um intercambio de elementos

sociais e ambientais.

Neste sentido, segundo Moscovici (2004 citado por FERREIRA, 2004, p. 04)
“as representacdes sociais sdo constru¢cdes mentais dos objetos, inseparaveis das

atividades simbdlicas dos sujeitos e de sua insercao na totalidade social.”.

A teoria das representacdes sociais, que muito se assemelha a teoria das
representacbes coletivas de Durkeim, se ocupa de um tipo especifico de
conhecimento, aquele elaborado a partir do contexto social e pelo social, sendo
compartilhado pelo grupo e orientado a construcdo de uma realidade social
(ARAUJO, 2008).

Segundo Durkeim, a consciéncia coletiva € a soma de varios valores (crenca,
culinaria, educacdo, entre outros) de uma sociedade. O socidlogo define a
consciéncia coletiva como o norte que torna o individuo parte da sociedade em que
vive onde fazer parte desta sociedade coercitiva € o natural, mesmo sendo Unico

em suas particularidades.

Em 1950 o psic6logo romeno naturalizado Frances Serge Moscovici (FARIAS,
2006) faz um resgate das ideias de Durkheim, trazendo a denominacao
Representacdo social pela primeira vez, esta nomenclatura vem de encontro a

retomada por parte de Moscovici sobre um estudo no campo da psicologia social.

Farias (2006) explica que em 1978 Moscovici (representagéo Social) traz uma

nova definicdo do principio Durkeimdiano com agregacdes do contexto atual
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(contemporaneidade), onde o meio em que o individuo vive passa a se modificar ou
seja: as regras sofrem uma mutacao (dinamica) que, deve ser absolvida pelo ator

social.

E a representacéo social que da ao individuo a nog¢éo conceitual sobre todas as
coisas, € uma forma de perceber a realidade de forma a atribuir significados, a partir
dos quais, os individuos vao se posicionar, interna e externamente. (FARIAS, 2006).

Pode-se dizer que as representacdes sociais encontram lugar estratégico na
intersecdo, € uma maneira particular de focar a construcdo social da realidade,
apresentando um ponto comum entre as dimensfes cognitivas e as dimensodes

sociais, mostrando-se como maneira de interpretar a realidade cotidiana.

Ferreira (2004, p. 04) especificou as representacbes como “conjunto de
fendmenos perceptivos, imagens, opinides, crencas e atitudes”. Os processos
sociais e psicolégicos ganham significado a partir do entrelagamento desses
elementos. O autor afirmou ainda que o nicleo de uma representacao social é
constituido de valores que muitas vezes ndo sao percebidos pelo sujeito, mas,
mesmo assim, estes sofrem os efeitos de sua acdo e tém seu comportamento por
eles definidos. Estes valores representam a esséncia da representacdo social, a

memo©ria coletiva do grupo e suas normas.

Vale salientar que a representacdo recebe essa nomeacdo de social,
justamente porque € uma modalidade de conhecimento particular que tem por
funcado a elaboracédo de comportamentos e o estabelecimento da comunicacdo entre

os individuos pertencentes a determinados grupos.

Dessa forma, a representacdo social, ao estudar a acdo do homem comum,
expressa uma espécie de saber pratico de como 0s sujeitos sentem, assimilam,
apreendem e interpretam o mundo, inseridos no seu cotidiano, sendo portanto,
produzidos coletivamente na pratica da sociedade e no decorrer da comunicacao

humana.

Os valores intrinsecos na representacdo social fazem dela um importante
agente norteador que orienta o individuo, ainda que este ndo esteja plenamente
consciente disso, e faz com que ele siga e acate os aspectos que sao positivos para

ele e despreze aqueles que nao séao.
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Pode-se constatar a importancia do afetivo e do simbdlico nas representacdes
sociais, nas palavras de Martinez citado por Farias (2005): “Todas as nossas
experiéncia afetivas, nossas condutas, nossas respostas corporais e verbais séo
efeitos, ndo de uma excitacdo exterior como tal, mas sim da representacdo que nos

possuimos dela”.

Assim, concorda-se com a autora, quando esta afirma que o carater ludico
pode ser visto como uma porta de entrada para mobilizar a modalidade de
aprendizagem. Os aspectos intangiveis da aula, como jogos, historinhas,
brincadeiras, fazem com que se quebre a barreira imposta na crianca pelo medo de
errar e a torna propensa a realizar novas experiéncias. Com a crianga mais relaxada

é possivel que ela interaja com o texto e o compreenda melhor (CANDIDO, 2008).

O desenvolvimento da linguagem depende da percepcdo de mundo, dos
estimulos as emocdes e da organizacdo do pensamento. A juncdo entre 0s
diferentes tipos de linguagens, verbal, visual e simbdlica presentes na educacéo
infantil exige diferentes formas de abordagem, como nas experiéncias ladicas, e
permite estabelecer contato com diferentes signos, estimulando varios sentidos: leva
a crianca a mergulhar dentro de si e trazer para fora todo o desejo de aprendizagem
latente.

Em conformidade com Zilberman (2001), o ludico deixa situacdes livres de um
sentido fixo, sendo este, incluido pelo proprio sujeito no momento em que se envolve
nas atividades ludicas. Assim, a brinquedoteca funciona como um estimulante, que
exige daquele que dela, uma interpretacdo propria que preencha as lacunas

simbdlicas intencionalmente deixadas na obra.

Sendo assim a utilizacdo da literatura infantil em sala de brinquedoteca, como
disponivel tanto por meio de livros como por fantasias e objetos de contos
trabalhados em sala ou pela familia pode ser um elemento facilitador para uma
instigacdo de sentidos que auxilie no desenvolvimento emocional e cognitivo da
crianga. A fantasia e o ludico, presentes na brinquedoteca podem quebrar de

imediato alguns obstaculos que impedem a aprendizagem.

Neste sentido, € no ambito da escola, nas primeiras séries da educagéo infantil,
que se da o primeiro vinculo entre a crianca e a literatura. E por isso que é melhor

que as criangas levem uma boa experiéncia desse espaco de iniciacdo da leitura e
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da motivac@o necesséria para seguir em frente como um bom leitor, assim, com uma
iniciativa propria na brinquedoteca espera-se uma criangca mais interessada nas

historias e em aprender a ler.

Coelho (1987) ja apontava a escola como o espaco que privilegia os estudos

literarios, afirmando que de maneira mais abrangente do que quaisquer outros,

Os estudos de literatura estimulam o exercicio da mente; a
percepcéo do real em suas mdltiplas significacGes; a consciéncia do
Eu em relagé@o ao Outro; a leitura do mundo em seus varios niveis e,
principalmente, dinamizam o estudo e conhecimento da lingua, da
expressao verbal significativa e consciente, condicdo essencial para
a plena realidade do ser (p.3).

Portanto, os livros de literatura infantil, os leitores voluntarios e os elementos
gue compdes os contos devem ter lugar privilegiado na brinquedoteca. Pode-se ler
contos, poesias, jogos, trava-linguas, inventar histérias, apresentar historinhas em
quadrinhos, etc, e o professor estara familiarizando a crianca com uma das formas
mais privilegiadas da linguagem humana: a literatura. Conforme Céandido (2007) o
contato assiduo com a literatura influencia na formacédo estética da crianca lhe

possibilita um contato ludico e criativo com a linguagem.

O ludico abranda a tensédo causada pelo medo de errar, de fracassar, e motiva
a crianca a expor-se a estimulos através do prazer e do desejo de experimentar
novas descobertas e aventuras. Aliviada a resisténcia, o leitor tende a explorar

melhor o texto e utilizar toda a capacidade investigativa possivel.

E quando também se trabalha a literatura em sala de aula, disponibilizando
elementos e fantasias que lembram os contos trabalhados em sala é possivel
potencializar esse efeito. Considerando as palavras de Zilbermam (2001) numa obra
de ficcdo, as personagens, as coisas, 0S sentimentos, o espagco e até o tempo,
aparecem de forma inacabada e descontinua, exigindo a intervencao do leitor ou do
ouvinte, que é induzido a tomar parte na producdo e compreensdo da intencdo da
obra, é o que afirma o pensador aleméo Wolfgang Iser, citado Zilberman. Para este
pensador, o leitor completara as lacunas deixadas pelo texto, tornando-se, assim,

coparticipante do mesmo.

Neste sentido, as criancas, através da sua inesgotavel imaginacao,

transformam a realidade em que vivem, sobretudo se pensa que qualquer atividade



52

delas é fantastica reproducgédo, heranca ou imitagdo de sua experiéncia anterior, das
acOes e das situacdes observadas, extraidas da natureza e do mundo adulto. Por
exemplo, uma crianca pode imaginar que as nuvens Sao mMonstros ou haves
espaciais, sentadas numa caixa, podem imaginar que sao piratas a bordo de um

navio no mar.

Segundo Candido (2005) através dos simbolos a criangca aprende a lidar
melhor com sua inseguranca e autoestima; 0s recursos visuais podem favorecer ao
estimulo da percepcéo sensorial; podem ajudar a desenvolver a sensibilidade para
uma compreensao semantica mais profunda. Para o autor as linguagens verbal,
visual e simbdlica podem, juntas, auxiliar o leitor a desenvolver a capacidade de
leitura e de interpretacao, levando-o a aplicar esse novo conhecimento na producao

de seus textos.

Se as criangas vivem em um ambiente onde se pratica a leitura, combinado
com o uso de brinquedoteca que compartilhe desses elementos, apresentam um
maior grau de compreensao conceitual da linguagem escrita, a das suas utilizacoes,

a participacao do professor é peca fundamental nesse processo.

Mas como dito anteriormente, é preciso cuidar para que a simbologia correta
seja transmitida ao publico-alvo da brinquedoteca. Uma analise rapida mostra a ndo
neutralidade dos brinquedos. Assim, por exemplo, se podem reproduzir papeis
masculinos e femininos socialmente aceitos, aqueles em que é necessario
chegarem ao primeiro lugar e ganhar o maximo "pontos" ou, uma sociedade

baseada na especulacao e o beneficio maximo.

Assim, para que um brinquedo seja inserido na brinquedoteca deve atender
certas caracteristicas; algumas delas sado: despertar a imaginacédo e habilidades da
crianga, ser criativo, permitir a tomada de decisbes, desenvolver a concentracdo, o
gue é estético, que ndo tem substancias toxicas e ndo faz propaganda de ideologia
sociopolitica. Ao escolher brinquedos com estas caracteristicas pretende-se que a
crianga enquanto se diverte e coexiste com sua familia, incentive seu melhor

desenvolvimento fisico e mental.

Dado o contexto descrito anteriormente, a biblioteca de brinquedo em que se
realizou a observacdo se faz um importante instrumento de socializacdo para a

comunidade de estudantes da educacéo infantil e deve receber atencéo.
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A situacdo da brinquedoteca deve ser a base dos objetivos do projeto do
projeto pedagodgico global da escola que queira desenvolver integralmente e de

forma natural o seu educando.

Mas as brinquedotecas néo precisam necessariamente estar dentro da
instituicdo escolar, e € ainda mais proveitoso quando esse espaco entra-se aberto &

comunidade.

O Centro Municipal de Educacao Infantil Joaquim Santos, localizado no Bairro
da Boca do Rio, na cidade de Salvador — BA apresenta a brinquedoteca que foi foco
da presente pesquisa a qual forneceu dados para a presente andlise. A
brinquedoteca foi observada informalmente, em momento aleatério, durante o qual

foram tiradas as fotos vistas neste capitulo.

As brinquedotecas dos Centros Municipais de Educacéo Infantil buscaram a
criacdo de espacos projetados para criancas, onde através de estratégias de ensino
orientadas se forneceria recreacéo, e artes, ajudando as crian¢as na internalizacao
de valores, habilidades sociais e competéncias de cidadania, como parte de sua

formacédo como cidaddos e como seres integrais, respeitando sua individualidade.

Percebeu-se que a brinquedoteca em questao tem tido um papel importante na
comunidade, pois tem servido como espacos criativos, tém sido um refagio para
muitas criancas, entdo também tem trazido inimeros beneficios, tendo sido
observado que a sua aplicagdo contribui com sucesso para o crescimento social das
criancas e para o desenvolvimento de personalidade através do jogo e do brinquedo,

essencial para a implementacédo de uma base da brinquedoteca.

Além das atividades lIudicas, como uma parte essencial nas atividades
desenvolvidas dentro de uma brinquedoteca, estdo as brincadeiras espontaneas e
um convite incessante a expressao de sentimentos, pensamentos e emocdes, bem
como o desenvolvimento da mobilidade do corpo, jogos de convivéncia social, a
masica, canto e danca, jogos de dramatizacdo teatral, espetaculos de marionetes,
entre outros, coisas que raramente estdo presentes em parques infantis, mas que
sdo de grande importancia para o desenvolvimento integral de criancas e

interiorizag&o de estratégias de conhecimento de forma criativa.

Durante os periodos observados surpreendeu o sucesso do cantinho da leitura,

das fantasias, videos/ musicas, brinquedos de encaixes e instrumentos musicais. O
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que chamou bastante atencéo foi a aproximacao entre criangas que algumas vezes
resistiam em brincar umas com as outras, a imaginagdo deixando-se fluir,
principalmente utilizando o imaginario, o faz de contas, como se observa nas figuras
1-6.

Figura 1: Criangas interagindo na brinquedoteca CMEI Joaquim Santos
Fonte: Autor (2016)

oo
BRINQUEDO

Figura 2: Criangas interagindo na brinquedoteca CMEI Joaquim Santos
Fonte: Autor (2016)
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Figura 3 -4: Criangas brincando na brinquedoteca CMEI Joaquim Santos
Fonte: Autor (2016)

As funcgdes e os objetivos que podem ser alcancados através da acédo de cada
brinquedoteca séo habilitar o acesso de toda a populacao infantil para o mundo de
brincadeiras, especialmente aqueles setores com menor capacidade aquisitiva e
cultural e um ambiente menos favoravel para atividade ludica. Além disso, facilitar o
surgimento de uma atividade recreativa favoravel ao desenvolvimento psicomotor, o
desenvolvimento cognitivo, critico, criativo e emocional da crianca. Produzir o
surgimento de uma nova visdo do brinquedo, do objeto e da atividade recreativa em
todas as criancas, pais e educadores para deixar o dominio que tem mantido o
mercado de brinquedos e valorizar sua dimenséo educativa sao outro beneficio.
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)

iscef ki
Figura 4-5: Criancas usando a brinquedoteca CMEI Joaquim Santos
Fonte: Autor (2016)

A brinquedoteca, a qual os pais também tém acesso, buscou criar uma nova
atitude entre os pais e educadores para o ensino e as oportunidades educacionais
para as atividades de lazer (com ou sem materiais), bem como iniciou um processo
de investigacao psicoldgica, pedagdgica e sociologica para orientar na promocéo de
uma atividade, equipamentos de lazer e materiais libertadores, favorecendo o

desenvolvimento integral da crianca.

As atuais dindmicas sociais dificultam significativamente a frequéncia de
encontros entre as criangcas em um tempo adequado e espaco para brincar
livremente. A diminuicdo do numero de criancas em familias modernas também
conspira contra a possibilidade de encontrar parceiros para a brincadeira, o que é
intensificado pela falta de vontade dos pais e outros adultos na atencdo para as

necessidades de lazer das criancas.

E na medida em que a brinquedoteca tem o poder de entreter e motivar a

crianca de educacdo infantil, sendo estruturado de forma interligada as terias
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educacionais, pode oferecer um espaco primordial para o seu desenvolvimento

integral.

Mas os processos ladicos e mudanca de atitude em pais e educadores sao
essenciais para sucesso da brinquedoteca. Isso significa que a brinquedoteca
poderia ser e deve ser um centro de lazer para as criancas, onde uma oferta ludica é
realizada de forma qualitativamente diferente (com globalizantes atividades e uma
animacao e pedagogia ativa baseada em centros de interesse da crianca), enquanto
gue se torna um elemento de mudancas dinamicas de mentalidade, de movimento,

de opinido e de mudancas no sistema educacional e familiar.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Tratou-se no presente trabalho, da importancia da brinquedoteca no
desenvolvimento integral da crianca e para tanto foi necessario desenvolver uma
andlise sobre os aspectos importantes nesse ambito. No segundo capitulo tratou-se
das teorias do desenvolvimento infantil, enfatizando as teorias de Piaget e Vygotsky.
O terceiro capitulo evidenciou que o0s jogos sdo fundamentais para o
desenvolvimento humanos e conseguem ajudar na aprendizagem, mostrando como
€ essencial a participacdo da escola e do docente na aplicacdo dos jogos na
educacédo. O terceiro capitulo abarcou a brinquedoteca e a importancia da mesma,
explicando os efeitos das mesmas na educacdo e desenvolvimento infantil, assim

como o exemplo de uma brinquedoteca de Salvador.

O trabalho confirmou a hipétese de que as brinquedotecas podem contribuir
para o desenvolvimento holistico na educacdo infantii na medida em que
proporciona ndo sO 0 entretenimento livre que estimula a imaginacdo e a
criatividade, mas também atrela temas trabalhados em sala de aula aos jogos e
brincadeiras das criangas, despertando o interesse da mesma e, principalmente,
motivando-a, facilitando a evolugdo do seu cognitivo e sua capacidade de expressao
e socializacdo. Respondendo, desse modo, o problema de pesquisa anteriormente
estabelecido de até que ponto a brinquedoteca poderia contribuir para o
desenvolvimento holistico da crianca na educacéo infantil.

A maneira como vinha sendo trabalhada a educacgéo infantii e mesmo as
brinquedotecas, de forma desarticulada e sem preocupacdo com o individuo como
um todo, tem mudado. Num passado recente, o desenvolvimento do estudante
ocorria basicamente através da utilizacéo do livro didatico, e de um modelo centrado
no professor, sendo este autoridade inquestionavel, e brinquedotecas aléem de nao
ser comuns ainda tornavam-se meros depdsitos de brinquedos. Na medida em que
a sociedade foi se transformando e exigindo um diferente tipo de estudante, um
diferente tipo de cidaddo, autbnomo, critico, ativo, também se exigiu diferentes
formas de trabalhar esse estudante.

O alcance do objetivo da educacao se da por meio da integracao dos diversos
recursos didaticos disponiveis a fim de construir um ensino cada vez mais eficiente e

efetivo. Isso porque o fato de ensinar o aluno a repetir as disciplinas (correntes)
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corretamente ndo implica necessariamente na sua participagdo na construcdo de
seu desenvolvimento ou do desenvolvimento do seu contexto.

Nesse sentido emergiram novos paradigmas da aprendizagem, cuja
abordagem possibilita uma capacitacdo para agir como protagonista de seu proprio
sucesso, com uma composicdo mais complexa, estimulando sua criatividade e
capacidade de raciocinio l6gico, sua critica e autonomia e para tanto as
brinquedotecas se mostram grandes aliadas.

Assim, atingiu-se o objetivo geral da pesquisa ao evidenciar que o brincar
representa uma possibilidade de se aprender as relagbes do individuo com a
realidade social, seja na alimentacdo de sua imaginacdo, seja através de atividades
dindmicas ou desafiadoras que exijam uma participacdo realmente ativa da crianca
para delimitar todas as situacdes apresentadas, além de sua adequacdo ao mundo
exterior, ao outro, permitindo, incentivando, ainda, a capacidade da crianca de
aprender e de relacionar os conceitos e histérias vistos em sala.

O primeiro objetivo especifico foi atingido por meio do desenvolvimento do
segundo capitulo, sobre as teorias do desenvolvimento, com énfase para Vygotsky e
Piaget. Ja o segundo objetivo especifico foi alcancados por meio do terceiro
capitulo, na explicacdo quanto as contribuicdes do ladico. Ja o terceiro objetivo
especifico foi atingido no quarto capitulo, na explicacdo do papel do docente para as
brinquedotecas.

Conclui-se que é evidente o carater socializador, assim como, o valor educativo
e didatico dos jogos e brincadeiras para o aprendizado de criancas e portanto da
brinquedoteca quando bem planejada com a ajuda do professor, que deve
apresentar uma formacdo continuada para que consiga exercer seu papel de
planejador da brinquedoteca e facilitador dos jogos e brincadeiras, fazendo com que
as mesmas tragam grande contribuicdo para a educacéo infantil. As condi¢cdes
ambientais sdo decisivas no processo de aprendizagem porque estao intimamente
relacionadas ao crescimento organico, psicoafetivo e social da crianga, por isso, 0s
educadores devem assumir o compromisso de resgatar o ludico e a propria
brinquedoteca, especialmente para a aprendizagem de criancas de até 6 anos como
se observou na pratica realizada no CMEI Joaquim Santos.

Assim, entende-se que as brinquedotecas contribuem para o aprendizado das
criancas na medida em que desperta seu interesse e, principalmente por ser um

recurso motivador do aluno, facilitador e de socializacdo. O ludico bem utilizado nas
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brinquedotecas também pode ajudar a criangca a desenvolver as habilidades de
saber ouvir, esperar a sua vez de falar, bem como olhar para quem fala, coisas que
ela tem dificuldade de fazer. Isso enriquecera a sua integracdo com 0 meio em que
vive, bem como favorecera seu crescimento social e emocional.

Mas, é importante que ao utilizar os jogos como estratégia pedagodgica, o
professor leve em consideracdo as caracteristicas da crianga, bem como as
condicbes sob as quais devera realizar as atividades, objetivando a liberdade e
entretenimento da crianca nesse espaco que € dela, fazendo com que o
aprendizado seja circundante a essa atividade principal e o aluno possa desenvolver
as habilidades necessarias para um bom desempenho social, emocional e cognitivo.

O professor pode ajudar a crianca a decidir ou escolher outra tarefa e deixa-la
pensar sobre quando estd nas situacdes lidas, vistas ou narradas o que faria,
ganharia ou perderia com suas escolhas.

Ao nédo aproveitar o espaco da brinquedoteca adequadamente os professores
e escolas criam nos estudantes uma imagem de superficialidade com relacdo a
atividade, que pode inclusive ser considerada dispensavel por alguns pais. Este
passa a ser visto como uma atividade a mais a ser realizada e ndo como parte da
atividade principal.

E preciso que os professores estejam preocupados em adquirir uma formagao
mais completa, com cursos de especializacdo, para que estejam mais preparados
para lidar com os diversos instrumentos que podem auxiliar no aprendizado e
desenvolvimento holisticos das criancas, na insercdo de uma cultura escolar que
valorize o brincar. Completando as atividades de leitura de textos, memorizagéo de
redacdes, opinides de autores com um trabalho baseado na elaboracdo da
mensagem falada, dindmicas de grupos, expressdo dos alunos em sala de aula,
tornando-o0s mais versateis, integrados e, principalmente, mais interessados.

Assim, espera-se que os educadores em parceria com escolas comecem uma
busca por criacdo de brinquedotecas dentro e fora do ambiente escolar e que estas
sejam preparadas por profissionais da educacgéo para exercerem seu papel de forma

eficaz na educacéo infantil.
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