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RESUMO

Este trabalho Monografico tem como teméatica a brincadeira e a aprendizagem na
Educacéo Infantil, seu objetivo geral é analisar a importancia das brincadeiras na
aprendizagem da crianga no contexto da Educacgéo Infantil, e o objetivo especifico
identificar os aspectos mais relevantes das brincadeiras nas dimensdes social,
cognitiva e afetiva das criancas. Sendo assim, a problematica norteadora desta
pesquisa é como as brincadeiras contribuem para a aprendizagem das criancas na
Educacédo Infantil. Assim, para a exploracdo da tematica em questdo foi realizado
um trabalho de pesquisa bibliografica com o levantamento de materiais que
abordassem a tematica. Portanto, este trabalho teérico se fundamentou nos estudos
realizados de obras de autores que discutem o tema, como por exemplo, Kishimoto,
Moyles, Friedamnn, Chateau, além dos documentos oficiais LDBEN, DCNEI e
RCNEI. A partir dos estudos realizados foi constatado que a brincadeira contribui
significativamente no processo de desenvolvimento infantil, por possibilitar a
aprendizagem do conhecimento de si e do mundo no qual a crianga esta inserida.

Palavras-chave: Brincadeira. Educagéo Infantil. Aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

O tema escolhido para realizar o meu trabalho monografico foi a Brincadeira e
a aprendizagem na Educacdo Infantil. O interesse nesta temética surgiu quando
cursei a Disciplina Obrigatéria EDC290 Educacao Infantil e as disciplinas optativas
EDC319 Topicos Especiais em Educacdo (TEE) - Metodologia do Ensino da
Educacéo Infantil, EDCC38 TEE - Préticas Educativas em Creches e Pré- escolas,
EDC 305 Educacdo e Ludicidade e EDC 236 Recreacédo |, todas do Curso de
Licenciatura em Pedagogia. Durante o periodo que cursei tais disciplinas tive a
oportunidade de estudar sobre o desenvolvimento infantil bem como a importancia
do ladico no processo de aprendizagem na Infancia.

Esta Monografia tem como objetivo geral analisar a importancia da brincadeira
na aprendizagem da crianga no contexto da Educacdo Infantil. E como objetivo
especifico identificar os aspectos mais relevantes das brincadeiras nas dimensdes
social, cognitiva e afetiva das criancas. Nessa perspectiva a problematica que
norteia este trabalho € como as brincadeiras contribuem para a aprendizagem das
criancas na Educacéo Infantil.

A relevancia em estudar este tema deve-se ao fato de estar em consonéncia
com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil (Resolucdo CNE/
CEB n°05, de 17 de dezembro de 2009) que destaca no Art.9° a brincadeira como
um dos eixos norteadores das Praticas Pedagogicas da Proposta Curricular da
Educacao Infantil. No Art.4° das Diretrizes a crianca é considerada como centro do
planejamento curricular, bem como é explicitado a concepcédo de crian¢ca como um
sujeito historico e de direitos que nas interacdes, relacdes, constréi sua identidade
pessoal coletiva, brinca, imagina, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
guestiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.
Portanto, as atuais Diretrizes ressaltam a brincadeira como elemento fundamental
da construcdo de praticas pedagoégicas na Educacéo Infantil, além de compreender
a crianca centro do planejamento e sujeito histérico e direitos. Assim, trabalhos que
abordam a temética da brincadeira e a aprendizagem no contexto da Educacédo
Infantil s&o importantes uma vez que no dia a dia das instituicbes tais compreensdes
ainda precisam ser efetivadas na pratica.

Neste trabalho utilizo o termo brincadeira como categoria principal de anélise,

entretanto havera referéncias aos termos brinquedo, jogo, brincar e ladico por



estarem diretamente relacionados ao meu objeto de estudo a brincadeira e
aprendizagem.

Brinquedo, brincadeira e jogo sao termos que podem confundir, uma vez que a
sua utilizacao varia de acordo com o idioma utilizado. Brougére (2000) Kishimoto
(1997), Wajskop (2006), discutem as dificuldades existentes na definicdo dessas
palavras. Como o objetivo deste trabalho é o de apresentar as contribuicbes que a
brincadeira oferece a aprendizagem da crianca no contexto da Educacao Infantil,
este estudo esta focado nas influéncias e caracteristicas da brincadeira, e da sua
importéncia conforme ressaltado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéao Infantil DCNEI/CEB n°05 (de 17 de dezembro de 2009).

A Educacao Infantil compreende uma etapa na vida da crianca na qual ela se
desenvolve fundamentalmente através das experiéncias que envolvem as
brincadeiras e os jogos. O ato de brincar possibilita 0 processo de aprendizagem da
crianca contribuindo para a construgcdo da autonomia, criatividade, socializagéo,
entre outros aspectos do seu desenvolvimento.

Para a crianca o0 momento em que ela brinca ndo é apenas um passatempo ou
"perda de tempo” como os adultos julgam e as vezes algumas escolas e professores
se referem aos jogos e brincadeiras. Para a crianca a brincadeira € coisa séria e
importante que faz parte da sua vida. Dessa forma, a brincadeira é uma experiéncia
extremamente significativa para a crianca por se envolver e entregar inteiramente de
forma livre, espontanea e sem preocupacdo com resultados, como também a
brincadeira possibilita a exploracdo do mundo objetivo e subjetivo e a sua
descoberta e apropriacao.

A crianca comeca a construir suas relacbes sociais ainda na infancia e,
principalmente, através das brincadeiras e dos jogos, 0 que pode permitir a
compreensao do mundo e os acontecimentos sociais do mundo e, assim, interagir e
integrar este ambiente. Outro aspecto que pode ser considerado em relacdo a
brincadeira € a aprendizagem de conteludos diversos construidos a partir das
experiéncias de brincar livremente, de brincar a partir do direcionamento de algum
adulto ou de brincar com jogos pedagdgicos/educativos.  Por exemplo, a medida
gue a escola da oportunidade a crianca de experimentar o concreto utilizando os
jogos de maneira pedagogica, tal experiéncia pode proporcionar a formacdo de

conceitos como de semelhancas e diferencas, via a possibilidade de realizar



atividades que envolvem habilidades mentais como a comparacgao, classificacéo,
seriacéo, etc.

Assim, para a exploracdo da tematica em questéo foi realizado um trabalho de
pesquisa bibliografica com o levantamento de materiais que abordassem o foco
principal desse trabalho monogréfico. Portanto, este trabalho tedrico se fundamentou
nos estudos realizados por mim a partir das leituras de obras dos autores: Jean
Piaget (1971), Kishimoto (1993, 1994, 1997,1998), Janet Moyles (2002), Friedmann
(1986), dentre outros.

A Monografia, além da introducdo e da conclusdo, possui trés capitulos no
desenvolvimento do trabalho, os quais foram estruturados de forma a apresentar a
metodologia da pesquisa e as discussdes a respeito da tematica a partir da
exposicdo das bases de fundamentacéo teorica. Esses capitulos foram intitulados da
seguinte maneira: o segundo capitulo "Metodologia”, o terceiro "A brincadeira na
infancia" e o quarto "A brincadeira e a aprendizagem".

O Capitulo 2 "Metodologia" que apresenta o tipo de pesquisa realizada expde
as contribuicbes dos autores e documentos oficiais utilizados durante a exploracéo
do tema e o estudo bibliografico que possibilitou observar e analisar como os
mesmos tratam sobre a brincadeira e a aprendizagem na Educacéo Infantil,
contribuicdes essenciais para a construcdo deste trabalho.

No Capitulo 3 "A brincadeira e a Infancia" apresento uma reflexdo sobre a
construcéo da concepcédo de infancia, como uma breve sintese sobre este conceito,
além da discussdo sobre a importancia das brincadeiras na infancia para o
desenvolvimento infantil. O capitulo também apresenta as definicbes dos termos
brinquedo, brincadeira e jogo.

No Capitulo 4 "A Brincadeira e Aprendizagem no contexto da Educacédo
Infantil” apresento os argumentos referentes a importancia da Brincadeira na
aprendizagem das criancas no contexto da Educacao Infantil. Destaco a relevancia
das brincadeiras para o desenvolvimento das criancas, nos aspectos cognitivo,
afetivo e social.

Por fim, o Capitulo 5 "Conclusdo" que apresenta o fechamento dos aspectos
discutidos na producao textual a respeito do foco de estudo da monografia - a

brincadeira e a aprendizagem na Educacéo Infantil.



2 METODOLOGIA

Este trabalho monogréfico foi desenvolvido a partir da realizacdo de uma
pesquisa bibliogréfica a respeito da teméatica a brincadeira e a aprendizagem na
Educacéo Infantil. Para tanto, foi realizado um levantamento bibliogréfico apoiando-
se nos autores que defendem uma educacéo de qualidade para a primeira infancia,
destacando a importancia da brincadeira como essencial nas propostas pedagdgicas
da Educacéao Infantil.

Segundo Severino (2007, p.122),

A pesquisa bibliografica é aquela que se realiza a partir do registro
disponivel, decorrente de pesquisas anteriores, em documentos
impressos principalmente de livros, artigos, teses, bem como material
disponibilizado na internet, os textos tornam-se fontes dos temas a
serem pesquisados. O pesquisador trabalha a partir das
contribuicbes dos autores dos estudos analiticos constantes dos
textos.

Dessa forma, a pesquisa bibliografica consiste em apresentar e comentar o que
0S autores escreveram sobre o tema, enfatizando as diferencas ou semelhancas que
existem entre 0s conceitos.

A pesquisa bibliogréafica foi escolhida como Metodologia devido a falta de
possibilidade de realizacédo de trabalho de campo que envolvesse a coleta de dados
em instituicbes de Educacao Infantil da cidade de Salvador, em decorréncia da
época para ser realizada a abordagem (segundo semestre de 2012 da UFBA cujo
calendario foi delimitado para inicio em 21 de novembro de 2012 e término para 08
de abril de 2013) coincidir com o final do ano letivo (dezembro de 2012) e com as
férias escolares (janeiro e fevereiro de 2013). Portanto, ndo haveria tempo viavel
para construcdo do trabalho de campo e sua respectiva analise.

Assim, para a abordagem do objeto de investigacdo desta Monografia, foi feita
uma selecdo de autores que desenvolveram ou desenvolvem estudos e pesquisas
sobre as principais categorias de analise deste trabalho: a brincadeira e a
aprendizagem na Educacéo Infantil. Desta forma, a partir da delimitagdo do objeto
de estudo e de suas categorias de andlise, a organizacdo e a sistematizacdo da
pesquisa bibliografica foram efetivadas. Primeiramente foi realizado um

levantamento geral de autores e documentos relacionados a tematica para, entao,
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proceder com a selec¢do inicial dos materiais potenciais para estudo, 0s quais séo
apresentados a seguir.

Lei n°® 9394/96: a Lei de Diretrizes e Bases da Educagé&o Nacional (LDBEN)
define a Educacéo Infantil como a primeira etapa da Educacdo Bésica e apresenta a

sua finalidade.

Secéo Il Da Educagéo Infantil

Art.29. A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educagao Bésica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os 6 anos
de idade, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social
complementando a agao da familia e da comunidade.

Pelo referido artigo percebemos que essa etapa da Educacdo deve ser
norteada como primordial para favorecer o desenvolvimento da crian¢a de forma que
esta seja uma cidada. A referida Lei foi selecionada, pois afirma e referenda a
importancia da Educacéo Infantil ao inclui-la como primeira etapa da Educacao
Bésica.

Resolucdo CNE / CEB n° 05 (de 17 de Dezembro de 2009): fixa as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil (DCNEI). O documento serviu como
fonte para a construcdo deste trabalho, ja que 0 mesmo apresenta a Proposta
Pedagogica da Educacao Infantil que deve ter como eixos norteadores as interagdes
e a brincadeira, tornando o mesmo diretamente ligado ao tema desta Monografia.

Além da utilizacdo desses dispositivos legais como fonte fundamental de
argumentacao foram utilizados diferentes autores como fonte principal de estudo. A
seguir apresento os principais autores selecionados e suas respectivas obras:

Tizuko Morchida Kishimoto: a autora possui obras e relevantes pesquisas a
exemplo do LABRIMP (Laboratério de Brinquedos e Materiais Pedagogicos) e do
Museu da Educacéo e Brinquedo. Suas obras relacionadas ao jogo e a brincadeira
na Educacdo Infantil, apresentam desde o0s conceitos de jogo, brinquedo e
brincadeira, bem como a importancia para a pratica pedagogica na educacédo das
criancas. Dentre seus principais livros foram consultados os seguintes: "Jogos
infantis: o jogo, a crianca e a educacao infantil" (1993); "Jogo, brinquedo, brincadeira
e a educacao" (1997); "O jogo e a educacédo infantil" (1994); "O brincar e suas
teorias" (2002). Essas obras foram selecionadas em funcdo da relagéo direta que
estabelecem com o tema desta monografia, uma vez que seus contelddos versam

sobre a importancia do jogo e da brincadeira na pratica pedagogica da Educacgéo



11

Infantil, além de analisar e identificar os aspectos mais relevantes das brincadeiras
nas dimensodes sociais, cognitivo e afetivo dos pequenos.

Janet Moyles: foram selecionadas duas obras da autora "A exceléncia do
brincar" (2006) e "S6 brincar? O papel do brincar na educacéo infantil" (2002). Essas
obras foram selecionadas, por conterem textos importantes e significativos para a
construcdo deste trabalho monografico, uma vez que ambas trazem importantes
contribuicdes sobre as brincadeiras na educacdo da primeira infancia. Os textos
ressaltam a importancia das brincadeiras de faz de conta ou sociodraméatico, como
também os conteddos que sao adquiridos quando os professores utilizam as
brincadeiras em sala de aula. Moyles destaca o brincar sociodramatico como uma
forma de aprendizagem significativa e prazerosa para as criangas, e considera que
promove um envolvimento adulto crianca e contribui também para desenvolver
capacidades como solucdo de problemas, criatividade, principalmente, na primeira
infancia.

Adriana Friedmann: a autora discorre sobre as brincadeiras na Educacao
Infantil. Segundo ela as brincadeiras representam a linguagem dos pequenos na
primeira infancia. Através delas as criancas podem expressar-se, aprender sobre o
mundo e as pessoas, além de ser essencial para desenvolver a imaginacdo e a
fantasia. Foi selecionado o livro "Brincar: crescer e aprender o resgate do jogo
infantil" (1996), no qual a autora descreve 0s principais aspectos dos jogos e
brincadeiras na aprendizagem das criangcas no contexto da Educacdo Infantil,
discussdes fundamentais para a realizacédo desta Monografia.

Jean Chateau: a obra "O jogo e a crianca" (1987) foi selecionada do referido
autor, pois nela o mesmo discorre sobre o0 jogo e a brincadeira na infancia,
destacando que "a infancia e a aprendizagem necessaria a idade adulta”, assim, a
Educacao Infantil deve priorizar as brincadeiras, nas quais as criancas aprendem o0s
conteldos necessarios para a vida adulta. O livro foi selecionado por conter
argumentos esclarecedores sobre a pratica pedagogica na Educacéo Infantil, quanto
a utilizacédo dos jogos e brincadeiras como essenciais nas salas de aula.

Zilma Ramos de Oliveira: foi selecionado o livro "Educacdo infantil:
fundamentos e métodos" (2007). No 10° capitulo "a brincadeira e o desenvolvimento
da imaginacdo e da criatividade" a autora traz argumenta¢des sobre a importancia

das brincadeiras de faz de conta, que sao essenciais para desenvolver a imaginagao



12

e a fantasia, elementos importantes para as criangas da primeira a infancia. Assim, a
leitura deste capitulo contribuiu para a constru¢édo deste trabalho.

Além desses autores citados a obra "Pedagogia(s) da infancia: dialogando com
0 passado construindo o futuro" (2007) organizada por Julia Oliveira-Formosinho;
Tizuko Morchida Kishimoto; Monica Apezzato Pinazza serviu como uma das
principais fontes de estudo do trabalho, particularmente trés capitulos: o segundo, o
oitavo e 0 nono. Os organizadores da obra sdo autores brasileiros e portugueses,
gue em seus artigos trazem importantes reflexdes sobre a infancia, o
desenvolvimento infantil e a pratica pedagogica na Educacao Infantil destacando o
brincar e as brincadeiras como essenciais para a aprendizagem dos pequenos. O
capitulo 2 "Froebel: uma pedagogia do brincar para a infancia", escrito por Julia
Oliveira-Formosinho, destaca a importancia do projeto elaborado por Froebel que
colocava o brincar como essencial para a educacao da primeira infancia enfatizando
gue o autor foi o primeiro pensador a utilizar as brincadeiras em salas da Educacéo
Infantil. O capitulo 8 "As contribuicfes da teoria de Jean Piaget para a pedagogia da
infancia” é escrito por Fatima Vieira e Dalila Lima. Nesse capitulo as autoras

ressaltam a importancia da teoria de Piaget acerca dos jogos de regras.

Especialmente interessado no estudo do raciocinio ou juizo moral,
Piaget comeca por analisar as regras de um jogo social entre
criancas (Le jeu dés billes) e, em particular dois tipos de fenbmenos:
a pratica das regras de jogo, ou seja, 0 modo como criancas de
diferentes idades as aplicam, e a consciéncia de cumpri-las, ou seja,
0 modo como representam o carater prescritivo, a heteronomia ou a
autonomia proépria das regras de jogo. (VIEIRA & LIMA, 2007, p 200).

No capitulo 9 "Vygotski: uma abordagem histoérico-cultural da educacao
infantil", escrito por Alessandra Pimentel, relata as contribuicdes de Vygotski para a
Educacdo Infantil, bem como as brincadeiras e suas implicacbes sobre as
brincadeiras, e a relacédo entre o0 jogo e a aprendizagem na educacao da primeira
infancia. Os textos foram selecionados levando em consideracdo a abordagem das
autoras, além dos argumentos e teorias dos autores ja citados. Cada um a sua
maneira formulou teorias e pesquisas sobre o desenvolvimento infantii e a
aprendizagem dessa faixa etaria, que influenciam a educacdo na primeira infancia
de muitas sociedades inclusive a nossa. A leitura dos conteudos abordados foi

essencial para a fundamentacao teorica desse trabalho.
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Destaco que, além dos autores referenciados como sendo as principais fontes
de estudo, outros autores foram consultados e utilizados na produ¢do monogréfica
na tentativa de aprofundamento da tematica, 0s quais apresento a sequir.

Gilles Brougére: o autor aborda questfes relacionadas as influencias dos
jogos e brincadeiras na formacao social das criangas. Segundo o autor (1998, p.45)
"a brincadeira € uma aprendizagem social, aprende-se a brincar". Desse autor duas
obras foram consultadas: "Brinquedo e cultura" (2000) e "Jogo e educacao” (1998).
Brougére também preocupou-se em diferenciar os termos jogos e brincadeira, para
ele "brincadeira tem a caracteristica de ser livre e ter um fim em si mesma; o jogo
infantil inclui a presenca de um objetivo final a ser alcancado a vitéria." A escolha
das obras, bem como a abordagem do autor contribuiram para a construcdo da
fundamentacéo tedrica.

Nelson Carvalho Marcellino: o autor procura propor uma alternativa
educacional que repeite a cultura da crianca, levando em conta a relagéo crianca /
crianca, educador / crianca, e, principalmente, a pratica pedagogica. A obra
selecionada foi "Pedagogia da animacao” (1990), por trazer contribuicbes e
argumentos relevantes sobre as brincadeiras e sua importancia para a pratica
pedagodgica com criancas pequenas.

Phillipe Ariés: no livro "Histéria social da crianca e da familia" (1981), o autor
faz um relato historico sobre a crianca, desde a antiguidade, quando nao havia uma
preocupacdo em cuidar dos pequenos, ja que eram vistos como "adulto em
miniatura”, sendo o termo infancia contemporaneo, bem como a educacédo dessa
faixa etéria. Esta obra foi selecionada por sua importancia como estudo historico
contribuindo, assim, para uma melhor compreensao do surgimento da infancia bem
como o interesse e atencdo a educacdo das criancas pequenas. Para a
complementacao da breve contextualizacdo a respeito da concepcéo de infancia foi
utilizado também como referéncia o artigo de Sénia Kramer "A infancia e sua
singularidade"” da publicacdo do MEC "Ensino fundamental de nove anos:
orientacdes para a inclusédo das criancas de seis anos de idade" (2006).

Gisela Wajskop: dessa autora foi selecionado o capitulo 2 "Por que se brinca
na pré escola?" do livro "Brincar na pré escola" (1999), no qual a autora faz um
breve relato histérico, muito significativo mostrando como o brincar passou a ser
utilizado como parte das praticas pedagogicas na pré- escola. Nesse capitulo, a

autora apresenta a contribuicdo dos tedricos Rousseau e Pestalozzi quando surge a
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preocupacao em pensar na infancia como categoria social. O texto foi selecionado,
pois 0os argumentos da autora e dos tedricos citados, contribuiram de forma
esclarecedora para a fundamentacéo tedrica deste trabalho.

A obra organizada por Maristela Angotti, "Educacgéo infantil: para que, para
guem e por que?" (2010) também foi utilizada como fonte de estudo. Dos treze
artigos, o capitulo 6 "Brincar: um direito da infancia e uma responsabilidade da
escola" foi selecionado para a construgdo tedrica dessa monografia. Esse capitulo,
escrito por Suselaine Mascoli, traz argumentos sobre o direito que toda crianca tem
de brincar, sendo este essencial para a formagéo cidada. Para a autora o papel do
professor e da escola sdo essenciais para a inser¢cédo das brincadeiras como parte
da pratica pedagogica na Educacéo Infantil.

Outro documento utilizado foi o Referencial Curricular Nacional para a
Educacao Infantil (BRASIL, 1988): o documento apresenta importantes argumentos
sobre a utilizagcdo dos jogos e brincadeiras como parte dos contedados na pratica
Pedagodgica com as criancas na Educacdo Infantil. Além disso, ressalta a
importancia do papel dos docentes neste processo. Portanto, seus argumentos
tornaram-se esclarecedores para a fundamentacao deste trabalho.

Todos os materiais citados foram de grande importancia para a construcao
da fundamentacdo tedrica e da analise das categorias principais deste trabalho
monografico. Conforme exposto, a selecdo das obras e documentos foi baseada no
desenvolvimento das argumentacbes dos autores escolhidos, bem como nas
discussdes e abordagens relativas ao foco de estudo da Monografia que seréo
exploradas, principalmente, nos dois capitulos seguintes que compdem o
desenvolvimento da producdo textual, para, entdo, explicitar as conclusdes, no

ultimo capitulo, referentes a discusséao realizada na Monografia.
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3 A BRINCADEIRA NA INFANCIA

Neste capitulo sdo exploradas questdes referentes as brincadeiras na infancia,
ressaltando sua importancia para o desenvolvimento infantil nos aspectos social,
cognitivo e afetivo. Apresento também as definicbes a respeito dos termos
brinquedo, brincadeira e jogo, uma vez que sdo termos diretamente interligados.
Além disso, é feita uma breve contextualizacéo sobre a concepcao de infancia, sem,
contudo, aprofundéa-la ja que o objetivo deste capitulo é discorrer sobre a Brincadeira
na Infancia.

A concepcdo de infancia é uma nocdo historicamente construida e
consequentemente vem mudando, de acordo com as transformagdes ocorridas na
sociedade a qual a crianca esta inserida. De acordo com os estudos de Kramer
(2006, p.14)

Ao longo do século XX, cresce o esforco pelo conhecimento da
crianca, em varios campos do conhecimento. Desde que o
historiador francés Philippe Ariés publicou, nos anos 1970, seu
estudo sobre a histéria social da crianca e da familia, analisando o
surgimento da nocdo de infancia na sociedade moderna, sabemos
que as visbes sobre a infancia sdo construidas social e
historicamente. A insercdo concreta das criancas e seus papéis
variam com as formas de organizacdo da sociedade [...] Assim, a
nocdo de infancia surgiu com a sociedade capitalista, urbano-
industrial, na medida em que mudavam a insercao e o papel social
da crianca na sua comunidade. [...] A ideia de infancia moderna foi
universalizada com base em um padrdo de criancas das classes
médias, a partir de critérios de idade e de dependéncia do adulto,
caracteristicas de sua insergdo no interior dessas classes.

Considerando esses aspectos, podemos perceber que, ao longo da historia e
para diferentes classes sociais foram construidas diversas concepcdes de infancia.
Porém, hoje ao se entender a crianga com sujeito imerso na cultura, ndo se pode
deixar de pensar no tempo e no espaco da brincadeira como a oportuna forma da
crianca conhecer a si propria e transformar o mundo em que vive.

Assim como a infancia, a concepcdo de brincadeira € encontrada em
diferentes periodos historicos, atravessando os séculos como forma de recreacéo,
divertimento e aprendizagem passando de geracdo em geracdo e sendo
reformulada conforme a evolucéo dos tempos.

Neste sentido Kramer (2006, p.15) ressalta:
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Reconhecemos o que € especifico da infancia: seu poder de
imaginagdo, a fantasia, a criagdo, a brincadeira entendida como
experiéncia de cultura [...]. A infancia, mais que estégio, é categoria
da historia: existe uma histéria humana porque o homem tem
infancia. As criancas brincam, isso € o que as caracteriza.

A brincadeira € uma forma de divertimento e interacao tipica da infancia, isto €,
uma atividade natural da crianca, que envolve comportamentos espontaneos e
geradores de alegria. A brincadeira € uma necessidade da vida social, por ser o
primeiro instrumento da atividade humana. Independentemente da cultura, raca,
credo ou classe social, toda crianca brinca, o que pode ser modificado é a forma e o
conteudo da brincadeira, os tipos de brinquedos, etc. em funcdo das caracteristicas
do contexto cultural. Assim, as brincadeiras sdo essenciais para o desenvolvimento
da crianca na infancia.

Nesta perspectiva, Moyles (2006, p.29) afirma que o brincar é o principal meio
de aprendizagem na primeira infancia. Percebemos que enquanto brincam as
criancas, ndo sO exploram o mundo ao seu redor, mas também comunicam
sentimentos, fantasias, bem como relacionam o real e o0 imaginario. Essas
experiéncias serao indispensaveis para suas futuras atividades.

Além disso, o brincar desperta a curiosidade das criancas na exploracdo e
manipulacdo dos brinquedos. O mundo social aparece quando as criancas
interagem umas com as outras, 0S jogos com regras trazem questdes e valores do
ganhar e perder, ja nas brincadeiras de faz de conta o mundo social aparece a partir
do momento em que elas assumem diferentes papéis: ser professor, médico,
motorista...

Tendo em vista a necessidade de uma exposicao conceitual, € imprescindivel
gue este trabalho monografico apresente as definicbes a respeito dos termos
brinquedo, brincadeira e jogo. Como o objetivo geral deste trabalho é o de analisar a
importancia da brincadeira na aprendizagem da crianca no contexto da Educacédo
Infantil, e objetivo especifico destacar os aspectos mais relevantes das brincadeiras
nas dimensdes social, cognitiva e afetiva das criancas, nesse trabalho o termo
brincadeira é explorado como categoria principal, mas também os termos brinquedo
e jogos sao explicitados por estarem diretamente relacionados a brincadeira.

E comum tratarmos do brinquedo, do jogo e da brincadeira como se ambos

fossem sinGnimos, tendo o0 mesmo sentido, e como se representassem a mesma
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coisa. No entanto, € importante compreender a diferenca existente entre brinquedo,
jogo e brincadeira. Brinquedo, brincadeira e jogo sao termos que podem se
confundir, uma vez que a sua utilizagdo varia de acordo com o idioma utilizado.
Kishimoto (1997), Brougére (2000), Wajskop (2006) discutem as dificuldades
existentes na definicdo destas palavras.

Kishimoto (1997, p.15) afirma que a brincadeira, por exemplo, € uma atividade
gue a crianga comeca desde 0 nascimento no ambito familiar e continua com seus
pares. No caso do brinquedo, conceitua como objeto suporte da brincadeira, ou seja,
objeto que serve de suporte para a realizacdo da brincadeira. A autora destaca que
seu uso estimula a representacédo, uma forma de expressao da realidade da crianca
gue se utiliza dele para brincar. Brougére (2000) e Wajskop (2006) vao um pouco
mais além, quando consideram o brinquedo um objeto cultural que, como muitos
objetos construidos pelos homens, tem significados e representacdes. Esses
significados e representagbes podem ser diferentes, de acordo com a cultura, o
contexto e a época no qual estado inseridos o0s objetos.

Quanto a funcao do brinquedo, os referidos autores esclarecem que ele tem
valor simbdlico que domina a funcdo do objeto, ou seja, o simbdlico torna-se a
funcao do préprio objeto. A funcdo de um cabo de vassoura pode mudar nas maos
de uma crianc¢a que, simbolicamente, o transforma em um cavalo.

Portanto, a funcdo do brinquedo € a brincadeira. O brinquedo tem como
principio estimular a brincadeira e convidar a crianca para esta atividade. A
brincadeira é definida como uma atividade livre, que ndo pode ser delimitada e que,
ao gerar prazer, possui um fim em si mesma. Autores como Friedman (1996),
Kishimoto (1997) e outros confirmam e reforcam esta afirmacéo.

Com relacdo ao jogo, Kishimoto descreve como o resultado de um sistema
linguistico que funciona, dentro de um contexto social, um sistema de regras e um
objeto. Brougére (2000) e Wajskop (2006) destacam que a diferenca entre jogo e a
brincadeira é que a brincadeira € simbdlica e o jogo funcional, ou seja, enquanto a
brincadeira tem a caracteristica de ser livre e ter um fim em si mesma, o jogo inclui a
presenca de um objeto final a ser alcancado, a vitoria.

Brougére (1998, p.14-15) destaca que jogo é o que o vocabulario cientifico
denomina "atividade ludica", quer essa denominagcdo diga respeito a um
reconhecimento objetivo por observacdo externa ou ao sentimento pessoal que cada

um pode ter, em certas circunstancias, de participar de um jogo. Situagdes bastante
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diversas sdo reconhecidas como jogo, de uma maneira direta ou mais ou menos
metaférica.

Entre o material ludico, certos objetos sdo usualmente designados como jogo,
outros, como brinquedo. O brinquedo supbe uma relacdo com a infancia e uma
abertura, uma indeterminagdo quanto ao seu uso, isto é, a auséncia de relacéo
direta com um sistema de regras que organize sua utilizagdo. Por conseguinte, o
brinquedo ndo é a materializacdo de um jogo, mas uma imagem que evoca um
aspecto da realidade e que o jogador pode manipular conforme sua vontade.
(BROUGERE, 1998, p.14-15)

Varios autores empreenderam esforcos na dificil busca de apresentar uma
definicdo do termo jogo. Essa dificuldade se explica por diversos fatores, dentre os
guais, as nuangas que esse mesmo termo pode ter em diferentes culturas.

A estreita relacdo entre jogo, brinquedo e brincadeira ajuda neste dificil
processo de conceituacdo. Segundo Kishimoto (1997, p.15) a variedade de
fendmenos considerados como jogo mostra a complexidade da tarefa de defini-los.

Pelos relatos anteriores podemos perceber que, a concepc¢dao dos termos
depende ndo somente da perspectiva utilizada pelo autor, mas também dos seus
objetivos de investigacao.

Autores como Vygotski (1988) e Brougére (1998) mantém os estudos
centrados na influéncia que a cultura e a sociedade exercem no brincar, tanto que
afirmam em seus conceitos ser a brincadeira um resultado da construcéo historica e
cultural da sociedade. Ja as autoras Friedmann (1996) e Kishimoto (1997) ao
conceituarem brincadeira procuram identificar as suas caracteristicas. Essas autoras
ndo negam a influéncia social e cultural do brincar, mas focam suas pesquisas,
principalmente, em estudar as caracteristicas e influéncias das brincadeiras no
comportamento e desenvolvimento infantil.

E nesse foco que esta monografia se insere: nas influéncias e caracteristicas
da brincadeira. Para tanto, o termo brinquedo sera entendido como objeto suporte
para a brincadeira, ou seja, 0 objeto que desencadeia, pela sua imagem, a atividade
lGdica infantil. Brincadeira, sera a descri¢cdo da atividade ndo estruturada, que gera
prazer, que possui um fim em si mesma. O jogo sera caracterizado como algo que
possui regras explicitas e pré-estabelecidas com fim Iudico.

Com a exposicao conceitual sobre os termos brincadeira, brinquedo e jogo

retomaremos a discussao a respeito da importancia da brincadeira na infancia.
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Segundo a autora Friedmann (1986, p.30), a crianca pequena € impulsionada
totalmente pela vontade. Ela nunca para, estd o tempo todo brincando, agindo
transformando. O ato de brincar fortalece a vontade e sdo as brincadeiras que
capacitam as criangas para, quando se tornarem adultas, interagir no mundo.

Quando observamos criangas brincando percebemos como elas se organizam
e se entregam totalmente a esse momento. Assim, podemos reconhecer que para
elas o brincar € um instrumento de aprendizagem.

Brincar é vital para a crianca. A brincadeira tem funcéo ludica que estimula a
imaginagdo da crianca, ndo se pode pensar a infancia sem as brincadeiras tao
necessarias ao desenvolvimento infantil.

Segundo Chateau (1987, p.14,15) a infancia € a aprendizagem necessaria a
idade adulta. Para o autor, estudar na infancia somente o crescimento, 0
desenvolvimento das funcdes, sem considerar o brinquedo, seria negligenciar esse
impulso irresistivel pelo qual a crianga modela sua propria estatua.

A brincadeira é uma atividade inerente ao homem. Durante a infancia, ela
desempenha um papel fundamental na formacdo e no desenvolvimento fisico,
emocional e intelectual da crianca. Naturalmente curiosa, a crianca se sente atraida
pelo ambiente que a rodeia, cada pequena atividade é para ela uma possibilidade de
aprender e pode se tornar uma brincadeira. Onde quer que a crianca esteja, o ladico
estd sempre presente para que, desse modo, ela descubra o mundo a sua volta e
aprenda a interagir nele.

Froebel foi o primeiro educador a enfatizar a importancia da brincadeira na
infancia. Segundo o autor (apud OLIVEIRA — FORMOSINHO, 2007, p.48 — 51):

Brincar é a mais alta fase do desenvolvimento infantii — do
desenvolvimento humano neste periodo. E a representagdo auto-
ativa do interno — representacdo do interno e da interna necessidade
e impulso. Ao propor a trilogia: criar, sentir e pensar. Froebel mostra
o valor da acdo criativa da crianca, o papel das emocdes e a
integracdo do pensamento na acgao.

A brincadeira ndo é trivial, ela é altamente séria e de profunda significancia,
guantas vezes ndo nos deparamos com respostas "Agora ndo posso, estou
brincando!". A crianga considera que esta ocupada quando esta brincando, e merece
toda nossa consideracao, portanto, € importante que este momento seja respeitado

e valorizado. A crianca ndo aprende apenas a brincar, mas se desenvolve
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socialmente, adquirindo e desenvolvendo aptiddes que sao requisitos fundamentais
para o convivio social. Além dessa influéncia socializadora da brincadeira, sua
importancia nos remete a interacdo da crianga com o mundo.

E nesse sentido que podemos compreender a perspectiva de Vygotski (apud
PIMENTEL, 2007, p. 226) que identifica a brincadeira como um instrumento para
realizar o que ele denominou como "zona de desenvolvimento proximal”. Segundo o
autor, essa zona é a distancia entre a capacidade que a crianca possui de solucionar
de maneira independente os problemas e a capacidade de solucionar sob orientacéo
de um adulto ou de companheiros mais capazes. E na zona de desenvolvimento
proximal que a crianca aprende, se apropria do mundo, ou seja, internaliza o que
ainda nao consolidou como proéprio, propriedade sua, para, entdo, realizar de forma
autdonoma. A brincadeira simbolica atua nessa perspectiva, uma vez que a crianga
assume diferentes papéis e realiza diversas atividades que nao teria condices se
nao fosse em situacdo de brincadeira. Desse modo, nessa situacdo de brincadeira
se apropria das ferramentas culturais, atribui sentidos e significados as experiéncias
vividas.

Além de socializadora, a brincadeira contribui para desenvolver a imaginacéo
infantil tdo evidente na infancia. A brincadeira e, principalmente, a imaginacéao infantil
sdo formas com as quais as criancas se apropriam de elementos que ocorrem em
situacOes diversas operadas por outros grupos sociais. Vygotski (apud PIMENTEL,
2007, p.229) destaca ainda que:

A relacdo entre a brincadeira e a imaginagdo, leva as criancas a
desenvolverem sua criatividade a partir do que vé e do que ouve.
Quanto mais a crianga ver, ouvir e experimentar, quanto mais
aprender a assimilar quanto mais dispor de elementos reais, mais
ampla serd sua atividade criadora.

Assim, diante dessas especificidades presentes nas brincadeiras compreende-
se 0 quéao ela é relevante para o desenvolvimento da crianca, em todas as suas
dimensoes.

Ainda em relagdo a brincadeira podemos classifica-las em: brincadeiras
tradicionais e brincadeiras de faz de conta. Kishimoto (1997, p.45,46) destaca que a
brincadeira tradicional perpetua os costumes e valores de um povo em certo
periodo. Sdo exemplos desse tipo de brincadeira: amarelinha, empinar pipa, piao,

bolinhas de gude, de sab&o, pedrinhas.
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A autora continua sua argumentacéo ressaltando a relevancia das brincadeiras
tradicionais para as criancas, como forma de socializacdo e também o prazer e a

alegria que estas brincadeiras proporcionam aos pequenos:

Enquanto manifestacdo livre e espontanea da cultura popular, a
brincadeira tradicional tem funcdo de perpetuar a cultura infantil
desenvolver formas de convivéncia social e permitir o prazer de

s

brincar. Por pertencer 4 categoria de experiéncias transmitidas
espontaneamente conforme motivagbes internas da crianca, a
brincadeira tradicional infantil garante a presenca do ludico, da
situagéo imaginaria. (KISHIMOTO, 1997, p.46)

Ja as brincadeiras de faz de conta, também conhecidas como simbolicas
consistem na representacdo de papéis e permitem a crianca expressar sonhos e
fantasias, além de ajuda-la a compreender os papéis do contexto social em que vive.
Em resumo, para a autora Kishimoto (1997, p.45,46) as brincadeiras permitem que
as criancas desenvolvam capacidades importantes tais como: a memoria, a
imaginacdo, a socializacdo, experimentacdo de regras e papéis sociais. Podemos
dizer, entdo, que no mundo social, incluindo a familia e seu circulo de
relacionamentos, podem ser exploradas oportunidades de interacdes sociais para as
criancas, nas quais aquisicdes de simbolos, de ideias e acdes podem ser
apropriadas por elas.

Neste mesmo sentido Moyles, também defende que:

A aprendizagem das brincadeiras de faz de conta é prazerosa para
as criancas e para os professores € uma maneira de promover um
ativo envolvimento adulto crianga. Por exemplo, se uma crianca esta
brincando com areia, derramando-a em um recipiente, o professor
pode se aproximar e oferecer mais recipientes de diferentes
tamanhos, proporcionando, assim, a oportunidade de aprender sobre
tamanho e conceitos como "cheio, vazio, duas vezes maior".
(MOYLES, 2006, p.32).

Em todos os casos, podemos perceber que estes tipos de brincadeiras
oferecem inUmeros conceitos que podem ser incorporados ao cotidiano das
criangcas, pois o brincar espontaneo contribui de maneira significativa para o
desenvolvimento infantil.

Particularmente, a brincadeira de faz de conta é ferramenta para a criacdo da

fantasia, necessaria a leituras ndo convencionais do mundo. Abre caminho para a
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autonomia, a criatividade, a exploracdo de significados e sentidos, atua também
sobre a capacidade da crianca de imaginar e de representar articuladas com outras
formas de expressdo, as brincadeiras sdo também instrumentos para as
aprendizagens de regras sociais.

Assim como os autores ja aqui mencionados, o RCNEI (Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantil), refere-se a brincadeira como uma das atividades
fundamentais para o desenvolvimento das criangas, dentre elas as de faz de conta:

No faz de conta, as criancas aprendem a agir em funcéo da imagem
de uma pessoa, de uma personagem [...]. Ao brincar de faz de conta,
as criancas buscam imitar, imaginar, representar e comunicar de
uma forma especifica que uma coisa pode ser outra, que uma
pessoa pode ser uma personagem [...] Quando utilizam a linguagem
do faz de conta, as criancas enriquecem sua identidade, porque
podem experimentar outras formas de ser e pensar, ampliando suas
concepcOes sobre coisas e pessoa. (BRASIL, 1998, v.2, p.22-23).

A brincadeira é a atividade mais importante e clara que da identidade &
infancia, como o "ser crianca". Através das brincadeiras tradicionais e as de faz de
conta as criancas colocam em pratica suas fantasias, alterando significados de
objetos, como por exemplo, como dito antes: "o cabo de vassoura" que se
transforma em um "cavalo”. Ou seja, as criancas criam e recriam a todo momento.

Brincando constréi-se conhecimento, apropria-se da cultura, aprende-se as
tradicdes, revive-se memorias, combina-se regras, inventam-se novos sentidos e
significados. Através de sua linguagem comum a brincadeira € expressao,
representacao, significacao e reinterpretacdo da cultura.

A forma como se apresenta a brincadeira infantil, como bem demonstrou
Brougére (2000, p.30) € o resultado de relagBes interindividuais, portanto, de cultura.
A brincadeira pressupde uma aprendizagem social. Aprende-se a brincar. Essa
atividade tem, dessa forma, uma origem e uma natureza histérica e social,
diferenciando-se das outras atividades humanas.

Ao brincar, afeto, motricidade, linguagem, percepc¢ao, representacdo, memdoria
e outras funcbes cognitivas estdo profundamente interligados, favorecendo
equilibrio afetivo da crianga e apropriacdo de signos sociais.

Para Chateau (1987, p.14) "muitos pensadores como, por exemplo, Huizinga,
ja consideravam o brincar como basico para todas as atividades superiores do

homem e que na infancia deveria ser ponto crucial o brincar".
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Sendo assim, infere-se que as brincadeiras infantis, desenvolvem a
Imaginagao, as relagdes sociais, a cognicdo e colaboram com o desenvolvimento
fisico-motor, tendo em vista que, brincando, as criangas interagem entre si, mesmo
com suas diferencas e semelhancas, aprendem a conviver em grupo, além de criar
lacos afetivos de amor, amizade, solidariedade e companheirismo. Percebemos que
essas interagdes e relagcdes desenvolvidas e cultivadas na infancia refletem na idade
adulta favorecendo e contribuindo para a formagéao de cidadaos conscientes.

As brincadeiras contribuem com a promocdo da comunicacdo afetiva, bem
como d& as criancas maior seguranca, desenvolve suas ideias e a sua propria
expressdo, observamos ainda o prazer gerado nas criancas a partir de suas
brincadeiras. O autor Marcellino ressalta a importancia dos aspectos gerados nas

criancgas através de suas brincadeiras:

O primeiro e fundamental aspecto sobre sua importancia é que o
brinquedo, o jogo e a brincadeira, sdo gostosos, dao prazer, trazem
felicidade. Mas deve-se considerar também que, através do prazer, o
brincar possibilita a crianca a vivencia de sua faixa etaria e ainda
contribui, de modo significativo, para sua formacdo como ser
realmente humano, participante da cultura da sociedade em vive. Por
tudo isso, € fundamental que se assegure a crianca 0 tempo e o
espaco para que o ludico seja vivenciado com intensidade capaz de
formar a base soélida da criatividade e da participacdo cultural e,
sobretudo, para o exercicio do prazer de viver. (MARCELLINO, 1990,
p.72)

Nessa perspectiva, compreendemos que a brincadeira possui relevante
importancia na vida das criancas nos aspectos biopsicossocial do seu
desenvolvimento, bem como a brincadeira € uma atividade com forte teor emocional,
capaz de gerar um estado de euforia, mobilizar os esquemas mentais de forma a
acionar e ativar as funcdes e operacdes mentais, estimulando o pensamento. Tudo
isso, contribui para a integracdo entre as dimensdes afetivas, motoras e cognitivas
do desenvolvimento infantil.

Como atividade fisica e mental, que mobiliza as funcdes e operacdes, a
brincadeira aciona as esferas motora e cognitiva e, a medida que gera envolvimento
emocional, apela para a esfera afetiva. O ser que brinca é também o ser que age,
sente, aprende, se desenvolve. Sendo assim, a brincadeira é um elo integrador entre

0S aspectos motores, cognitivos, afetivos e sociais.
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Como explica Vygotski (apud PIMENTEL, 2007, p.232) as criangas, em suas
brincadeiras, "[...] reproduzem muito do que veem, mas é sabido o papel
fundamental que ocupa a imitacdo nas brincadeiras infantis". N&o se limitam a
recordar experiéncias vividas, sendo as que reelaboram criativamente, combinando-
as entre si e edificando com elas novas realidades de acordo com seus desejos e
necessidades.

Porém, é indispenséavel a observagéo dos adultos na ac¢do do brincar para que,
guando necessario, possa reestruturar suas hipéteses e fazer novas propostas de
trabalho que visem incitar a atividade mental, social e psicomotora e, com isso,
garantir que a crianca evolua no nivel em que encontra-se tanto no que diz respeito
a aprendizagem de conteudos quanto em seu desenvolvimento social.

Vygotski revela ainda que a relacdo da brincadeira e o desenvolvimento infantil
permite que as criancas desenvolvam a linguagem, sendo a brincadeira resultado de
aprendizagem, e dependendo de uma acao, a escola ao adotar a brincadeira como
parte da pratica pedagdgica, possibilita a base para a construcéo da subjetividade e
compreensao da realidade concreta.

Para o autor (apud OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007, p.234).

O jogo propicia que as criancas imprimam uma direcdo diversa
daqguela planejada pelo educador. Isso ndo impede que se percam as
aprendizagens planejadas; ao contrario, toda alteracdo realizada
pelas criancas aguca seu interesse pelo desafio e demonstra, ao
mesmo tempo, habilidades cognitivas que ndo se construiram caso
se mantivessem fiéis a proposta inicial. Assim, ao terem liberdade
para deferir a brincadeira, elas assumem também a funcdo de
investigar a atividade ludica, observando as relagdes entre as regras,
0s objetivos, 0s recursos necessarios e os modos de atuar. As
modificagbes deixam, de ser aleatérias para gradativamente se
fundamentarem em interesses, possibilidades e curiosidades infantis.

A partir dessas consideracdes podemos afirmar que a brincadeira enquanto
promotora da capacidade e potencialidade da crianca deve ocupar um lugar especial
nas vivéncias dos pequenos. A brincadeira propicia a construcdo dos conhecimentos
de forma prazerosa, permitindo que as aprendizagens aconte¢cam, possibilitando as
criangas construirem habilidades e desenvolverem a imaginacao.

Vygotski (apud PIMENTEL, 2007, p.233) indica brinquedos e brincadeiras
como indispensaveis para a criagdo da situacdo imaginaria. Revela que o

imaginario s6 se desenvolve quando se dispde de experiéncias que se
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reorganizam, a riqueza e o acervo de brincadeiras constituirdo o banco de dados
de imagens culturais utilizadas nas situacdes de interagbes entre seus pares.
Dispor de tais imagens é fundamental para instrumentalizar a crianca para
construcao do conhecimento e da sua socializagéo.

Ao brincar, a crianga movimenta-se em busca de parceria e na exploragédo de
objetos, comunica-se com seus companheiros, expressam-se, descobre regras e
toma decisGes. Cabe a familia tornar disponivel o acervo cultural das brincadeiras
tradicionais que dao conteldo a expressdo imaginativa das criancas, para que
beneficie e enriquega o repertorio imaginativo das criangas. Além das brincadeiras
tradicionais, as de faz de conta sdo importante fonte de conhecimentos, através
destas os pequenos se apropriam dos elementos da realidade e d&o a eles novos
significados, como ja explicitado anteriormente.

Na infancia, as criancas comecam a aprender e adquirir conhecimentos e
habilidades importantes para sua vida pessoal e social. Neste proposito, a autora
Moyles (2006, p.36) ressalta as necessidades basicas de aprender das criancas e

suas necessidades incluem oportunidades que séo:

De brincar, escolher, imitar, imaginar, adquirir competéncias e
confianga;

De adquirir novos conhecimentos, habilidades, pensamentos e
entendimentos coerentes e l6gicos;

De comunicar, questionar, interagir com 0s outros e ser parte de uma
experiéncia social mais ampla em gue a flexibilidade, a tolerancia e a
autodisciplina sao vitais;

De ser ativo dentro de um ambiente seguro que encoraje e consolide
o desenvolvimento de normas e valores sociais.

A partir dessas consideracdes, podemos perceber que para ter acesso as
habilidades essenciais para proporcionar seu desenvolvimento integral, as
brincadeiras representam o ponto de partida para que as criancas desenvolvam
aprendizagens basicas para a sua vida pessoal e social, pois sabemos que a
brincadeira ndo é uma atividade que a crianca ja hasce sabendo. As brincadeiras
implicam troca com seus pares, trata-se de uma aprendizagem social.

As brincadeiras se caracterizam por algumas estruturas e regras. Exemplos de
brincadeiras que sédo conhecidas por possuirem regras: esconde- esconde, boca de
forno e outras. A brincadeira é uma atividade que pode ser tanto coletiva quanto

individual, na brincadeira a existéncia das regras, ndo limita a acdo Iudica, as
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criangas podem modifica-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos membros,
modificar as regras, enfim durante as brincadeiras a interacdo e a liberdade
proporcionam aos pequenos interagir e transformar as brincadeiras de acordo com
seus interesses e desejos.

As brincadeiras sao a esséncia da infancia, permite um envolvimento entre os
pequenos, auxilia a producdo de conhecimento entre eles. Além disso, as crian¢as
estabelecem com os brinquedos uma relagdo natural e consegue expressar suas

angustias e entusiasmos, suas alegrias e tristezas. Para Wajskop (2006, p.47)

Brincar é uma atividade paradoxal: livre, imprevisivel e espontanea,
porém, ao mesmo, tempo regulamentada; meio de superacdo da
infancia; assim como meio de constituicdo da infancia maneira de
apropriagdo do mundo de forma ativa e direta, mas também através
da representacdo, ou seja, da fantasia e da linguagem.

Nessa perspectiva, diante de tudo que foi exposto sobre a relacdo existente
entre a infancia e a brincadeira, consideramos que as brincadeiras contribuem
significativamente para o desenvolvimento das estruturas cognitivas, da afetividade,
da dimensdo social e psicomotora, portanto, a brincadeira € a possibilidade

interessante de promocao do desenvolvimento integral e integrado das criancas.
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4 A BRINCADEIRA E A APRENDIZAGEM NO CONTEXTO DA EDUCACAO
INFANTIL

O objetivo deste capitulo € apresentar as abordagens e reflex6es referentes a
brincadeira e a aprendizagem no contexto da Educacgdo Infantil, ao ressaltar a
importancia das brincadeiras para o desenvolvimento infantii em seus aspectos
cognitivo, afetivo e social, discussao ja introduzida no capitulo anterior.

A Educacao Infantil de acordo com a Lei de Diretrizes Bases, n° 9394/96
(BRASIL, 1996) é considerada a primeira etapa da Educacdo Basica, tendo como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade. Diante
dessa consideragéo e da finalidade da Educagéo Infantil, podemos afirmar, a partir
da discussdo realizada no capitulo anterior, que se a brincadeira tem papel
fundamental no desenvolvimento da crianca em seus primeiros anos de vida, a
pratica pedagoégica na Educacéao Infantil tem como primordial obrigacéo considerar e
explorar a brincadeira no seu dia a dia.

As brincadeiras relacionam-se com a capacidade de sonhar, imaginar, sozinha
ou com outras criancas, favorecem a aprendizagem de habilidades motoras e de
linguagens, bem como o entendimento de certos principios da vida como:
colaboracéao, a pratica e consciéncia a respeito das regras. Por exemplo: brincar de
boneca ou de carrinho, a crianca imita sons ou verbaliza com o brinquedo ou com
seu companheiro de brincadeira, estabelecendo, assim, uma forma de comunicacéao,
segue as regras implicitas na situacdo imaginaria, além de exercitar de maneira
ampla, sua motricidade e expressividade, ao manusear o brinquedo ou 0s objetos
utilizados para brincar.

Atualmente a Educacdo Infantil, tem se destacado em nosso pais e
particularmente a brincadeira tem sido enfatizada, principalmente com a publicacéo
de materiais orientadores do Ministério da Educacdo e com a criagcdo dos
documentos oficiais, como por exemplo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacao Infantil (DCNEI) (Resolu¢cdo CNE/CEB n°05/2009) que procuram orientar
0s governos, professores e todos aqueles interessados na Educacdo da infancia,
principalmente, sobre as propostas pedagogicas que dao destaque as interacdes e a
brincadeira como eixos norteadores do Curriculo da Educacao Infantil.

Neste propdésito, as brincadeiras adquirem uma nova dimenséo e integram-se

as praticas pedagdgicas como um dos elementos principais do trabalho com a
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crianca pequena, deixando de ser atividade secundaria. As brincadeiras podem ser
praticadas de maneira construtiva e ndo como uma série de preenchimentos de
lacunas ou como passatempo ou como atividade sem sentido.

Postos em pratica com finalidade, podem tornar-se o elo no qual se
desenvolvem todas as outras atividades. Dessa forma, oferecer espago e tempo e
oportunizar a experiéncia de diversos tipos de brincadeiras as criancas ja € o inicio
de uma proposta pedagdgica na qual o brincar é reconhecido e valorizado.

Moyles ressalta a importancia da brincadeira para a aprendizagem das

criangas:

Especialmente o brincar imaginativo tem papel crucial no
desenvolvimento de capacidades como solucdo de problemas,
criatividade e flexibilidade nas criancas pequenas. NoOs acreditamos
que, por meio das brincadeiras as criancas podem praticar
habilidades e vir a compreender o mundo que as cerca. (MOYLES,
2006, p.149)

A crianca que brinca esta desenvolvendo-se num processo de construcao de si
mesma investindo na sua histéria pessoal, sendo a maneira mais completa da
crianga comunicar-se consigo mesma e produzir seu proprio conhecimento.

Desta forma, as criancas constroem por meio de interacdes que estabelecem
como 0s outros e com 0 meio em que estdo inseridas, elaborando hipdteses
originais sobre o objeto que desejam desvendar, reorganizando-o, gerando um novo
conhecimento e desenvolvendo-se ao mesmo tempo.

Por isso, uma das preocupacfes fundamentais em relacdo ao conhecimento, é
ndo vincular a Educacao Infantil as praticas pedagdégicas do Ensino Fundamental
focalizadas na escolarizagcdo. O predominio na Educacdo Infantii € promover
experiéncias significativas para crianca, possibilitar o brincar com espontaneidade, a
socializacdo e o aprender com os demais em interacdo e com o0 meio, em vez da
preocupacao exacerbada de aquisicdo de conceitos cientificos sistematizados. Isso
implica que o professor atua como um mediador, proporcionando 0s meios para que
a atividade aconteca, permitindo a interacdo entre as criancas e preparando o
ambiente para que as aprendizagens ocorram de forma acolhedora, a fim de
desenvolver suas habilidades cognitivas, sua identidade, socializagcéo e apropriacéo
de conhecimentos do mundo objetivo. Conforme ressalta o Art. 3° das Diretrizes

quando refere-se ao curriculo da Educacéo Infantil:
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O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com o0s conhecimentos que fazem parte do patrimonio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a
promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de
idade. (BRASIL, 2009).

Portanto, o papel primordial do professor ndo € o de transmitir ou ensinar
contetudos sistematizados, mas o de "articular as experiéncias e os saberes das
criangas com 0s conhecimentos que fazem parte do patrimbnio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnoldgico". Enfim, garantir experiéncias que permitam a
construcéo de conhecimento do mundo e de si mesmo.

Segundo o RCNEI:

E preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as
criancas recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais
diversas esferas do conhecimento, em uma atividade espontanea e
imaginativa (...) é preciso que o professor tenha consciéncia que as
criancas ndo estardo brincando livremente nestas situacfes, pois ha
objetivos didaticos em questdo. (BRASIL, 1988, p.29, V.I).

Desta maneira, o professor deve manter os meios para que a brincadeira
aconteca ja que as criancas da Educacao Infantil aprendem na interagcdo com seus
pares. O documento caracteriza o professor como mediador entre as criancas e o
conhecimento, com a funcéo de intervir quando necessario, tornando possivel que
as criancas, em interacdo com 0S outros ou sozinhos, possam ampliar as
capacidades de apropriacdo de conceitos, codigos sociais, diferentes linguagens,
experimentacdo, reflexdo, elaboracdo de perguntas e respostas. Deve ainda
propiciar situacdes de aprendizagens que articulem capacidades afetivas,
emocionais, sociais e cognitivas.

Brincar € uma atividade que combina a ficcdo com a realidade, ou seja,
brincando a crianca trabalha com informacdes, dados e percepcbes da realidade
mas, na forma de ficcdo. A brincadeira inclui sempre a experiéncia de quem brinca.
Desta forma, as criangcas pequenas reproduzem as ac¢des que percebem em seu
meio (dirigir um carro, embalar uma boneca). A medida que crescem, v&o

incorporando a representagcao que fazem da vida real, os conhecimentos adquiridos,
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bem como os desejos e sentimentos. O RCNEI ressalta a importancia das

brincadeiras na aprendizagem das criangas da Educacgao Infantil:

Nas brincadeiras, as criancas transformam os conhecimentos que ja
possuiam anteriormente em conceitos gerais com 0s quais brinca.
(...) seus conhecimentos provém de imitacdes de alguém ou de algo
conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou em outros
ambientes, do relato de um colega ou de um adulto. (BRASIL, 1998,
p.27,V 2).

Considerando que a brincadeira esta presente em nosso cotidiano desde que
nascemos e que é nossa primeira forma de cultura, acredita-se que por este motivo,
a crianca tera a oportunidade de vivenciar regras, imitar gestos e atitudes do mundo
do adulto, descobrir mundos e experimentar sensacodes, visto que pertence a todos e
gue nos faz participar de ideias e objetivos comuns. Sendo, assim, a brincadeira se
da quando a crianga, ao interagir com 0 meio, sente-se produtora da acao, o que lhe
da prazer.

Os estudos recentes tem mostrado que as brincadeiras sdo ferramentas
indispensaveis ao desenvolvimento infantil, pois para a crianca ndo ha atividade
mais completa do que o brincar. Por meio da brincadeira, a crianca € introduzida no
contexto sociocultural do adulto, constituindo-se num modo de assimilacdo e
recriacdo da realidade.

Assim, como demonstrou Vygotski (apud PIMENTEL, 2007, p.231) "A crianca
desenvolve pela experiéncia social, nas interacbes que estabelece desde cedo com
a experiéncia sécio-histérica dos adultos e do mundo por eles criado".

Dessa forma, a brincadeira é uma atividade humana na qual as criancas sao
introduzidas, constituindo-se em um modo de assimilar e recriar a experiéncia
sociocultural dos adultos.

Para Kishimoto (1998, p.36) "a crianca satisfaz, através das brincadeiras, seus
interesses, necessidades e desejos particulares”, e também as brincadeiras surgem
como um meio de inser¢cdo na realidade, refletindo na maneira como a crianca
constroi e reconstroi o mundo. Para a autora, é importante a crianca aprender com
prazer, com vontade. As atividades ludicas fazem com que as criangas aprendam
com alegria e entendimento, vivenciando novas experiéncias.

Compreendemos, que a formacdo de toda crianca € influenciada pelo tipo de

atividade que lhe é apresentada, sendo assim a brincadeira terd um papel relevante
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pois, é uma atividade tdo espontédnea que a crian¢a ndo se da conta que, através de
suas brincadeiras, esta adquirindo novos conhecimentos e habilidades, o que
possibilita seu crescimento e desenvolvimento. Na brincadeira a crianga se entrega,
se dedica, interage com O mei0 e com outras pessoas, assim tem maior
possibilidade de comunicar, expressar e, se tornar uma crianca critica.

A escola, ao valorizar as atividades com brincadeiras em sala ajuda a crianga a
formar e estabelecer boas relacdes com o mundo. Segundo Kshimoto (1998, p.97)
"a vida social constitui a base do desenvolvimento infantil cabendo & escola a
importante tarefa de oferecer condi¢cdes para a crianga exprimir, em suas atividades
sua vida em comunidade”.

O éxito da educacao depende do enriquecimento por parte dos professores e
da escola, das condi¢cdes que possibilitem estreitar relacdes entre a crianca e suas
experiéncias sociais. Assim, 0 brincar torna-se um instrumento necessario para que
a crianca adquira experiéncias sociais em seu cotidiano.

Isso pode ser comprovado pela afirmacdo da autora Kshimoto (1998, p.98): "O
valor educacional dessas brincadeiras torna-se Obvio na medida em que elas
ensinam as criangas a respeito do mundo em que vivem."

O sucesso da educacao depende da relacdo estabelecida entre as atividades
espontaneas da crianca, Seus interesses e experiéncias sociais. Assim, as
possibilidades oferecidas pelas brincadeiras séo infinitas, uma vez que a crianca
reconstroi mental e fisicamente experiéncias que se revelam importantes para o seu
desenvolvimento.

Com base nas reflexbes da referida autora podemos afirmar que as
brincadeiras sdo um dos recursos mais propicios na constru¢cdo dos conhecimentos
das criancas e de suas habilidades. Para tanto o professor devera oferecer
situacOes desafiadoras que motivem diferentes respostas estimulando a criatividade,
tornando o brincar parte integrante da acao educativa.

De acordo com Vygotski, (apud OLIVEIRA-FORMOSINHO 2007 p.227) na
brincadeira sdo empreendidas ac6es coordenadas e organizadas, dirigidas a um fim
e, por isso, antecipatérias, favorecendo um funcionamento que leva a consolidacéo
do pensamento abstrato. Para o autor, quando a crianga brinca com cubos de
madeira, a priori, 0 alvo ndo é a estrutura resultante, isto é, o produto, mas a prépria

coordenacdo de acgles, 0 agir sobre os blocos para uni-los de diferentes modos e
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estabelecer o equilibrio entre as pecas. Assim, o brincar é determinado por duas
caracteristicas: a criacdo de uma situagcdo imaginaria e o comportamento regrado.

Ao brincar em grupos ou sozinhas, as criangas fazem de suas brincadeiras
uma verdadeira préatica social e nessa préatica aprendem a contar, a distinguir e
organizar suas ideias e suas vidas. Vale ressaltar que a brincadeira pode ser
satisfatoria quando o uso de brinquedos busca tendéncias imaginéarias e a criancga se
socializa através da interacdo dela com os objetos e o ambiente cultural que a
rodeia.

Diante dessa concepc¢ao, a autora Wajskop (1999, p.33) diz que a brincadeira
pode ser um espaco privilegiado de interagéo e confronto de diferentes criangas com
diferentes pontos de vista. Na vivéncia desses conflitos, as criangas podem
enriquecer a relagdo com seus pares, na direcdo da autonomia e cooperacgao,
compreendendo e agindo na realidade de forma ativa e construtiva.

A partir dessas consideracdes podemos afirmar que para a autora, a
brincadeira € uma situacdo privilegiada da aprendizagem infantii na qual o
desenvolvimento pode alcancar niveis mais complexos, exatamente pela
possibilidade de interacdo entre os pares em uma situacdo imaginaria e pela
negociacao de regras de convivéncias.

Se toda brincadeira tem regras, brincando a crianca aprende a utiliza-las. Em
situacOes de brincadeiras livres, as aprendizagens sdo de natureza mais simples;
porém, quando acompanhadas pelo adulto ou por outras criancas, criam-se
aprendizagens mais complexas pela intervencdo da zona de desenvolvimento
proximal. Esse pressuposto € basilar para justificar o direito de toda crianga de viver
a brincadeira em contextos educativos formais, e para sua implementacdo é
fundamental o uso de Pedagogias que valorizem a especificidade das criancas, seus
saberes e seu protagonismo.

Para Vygotski (apud PIMENTEL, 2007, p.233) a brincadeira propicia o

desenvolvimento de aspectos especificos da personalidade infantil, a saber:

Afetividade: tanto bonecas, ursinhos e outros brinquedos
equacionam problemas afetivos na crianca. Motricidade: fina e ampla
se desenvolve através de brincadeiras com chocalhos, bolas e jogos
de encaixe. Sociabilidade: a crianca aprende a situar-se entre as
outras, a se comunicar através de todo tipo de brincadeira.
Criatividade: desenvolve-se através de brincadeiras como: oficinas,
marionetes e jogos de montar.
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Além dos aspectos citados, as brincadeiras também estimulam a percepcéao, as
capacidades sensério-motora, condutas e comportamentos socialmente
significativos. Nos dias atuais percebemos que o papel das brincadeiras é
importante e favorece a construcdo de valores e a formacgédo do individuo, pois ao
mesmo tempo em que brinca a crianca estd aprendendo de maneira prazerosa e
significativa.

Em consonéncia com essa afirmagdo encontramos a autora Kishimoto (1997,
p.35) que diz que hoje a imagem da infancia € enriquecida com o auxilio de
concepcdes pedagdgicas que reconhecem o papel das brincadeiras no
desenvolvimento e na construgdo do conhecimento infantil. O brincar prepara para
futuras atividades de trabalho e evoca atencdo e concentracdo, estimula a
autoestima e ajuda a desenvolver relacbes de confiangca consigo e com 0s outros,
colabora para que a crianca trabalhe suas relagbes sociais dividindo espacos e
experiéncias com outras pessoas.

As brincadeiras no contexto da Educacao Infantil em relacdo ao conhecimento
e aprendizagem, dependem em grande parte da motivacdo do professor quando
motiva as criancgas, sendo importante para isso fazer corresponder os conteidos aos
conhecimentos gerados nas criangas, respeitando-se seus interesses e suas
necessidades. Entdo, € interessante que a pratica pedagdgica e as metodologias
situem as brincadeiras como um recurso de aprendizagem significativa para as
turmas da Educacéao Infantil (FRIEDMANN,1986, p.46).

Compreendemos, entdo, que para o uso das brincadeiras como um recurso
pedagdgico torna-se necessario que a escola e o professor fagam uma selecao
cuidadosa das brincadeiras que pretende utilizar em sala, junto com os objetivos e
contetdos que deseja atingir, mas também, principalmente, valorizar a brincadeira
livre, a espontaneidade e a exploracdo da experiéncia do brincar por parte das
criancas.

Quando a crianca brinca, ela cria uma situacdo imaginaria, sendo esta uma
caracteristica definidora do brinquedo em geral. Nesta situacdo imaginaria, ao
assumir um papel, a crianga inicialmente imita o comportamento do adulto tal como
ela observa em seu contexto. Quem explica essa caracteristica da brincadeira é
Vygotsk (apud PIMENTEL, 2007, p.234): ele considera que "a esséncia da

brincadeira é a criagdo de uma nova relagédo entre o campo do significado e o campo
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da percepcao visual ou seja, entre situagcbes no pensamento e no campo da
percepc¢ao.”

Neste sentido, a imitacdo assume um papel fundamental no desenvolvimento
da crianca em geral, na brincadeira em especial, na medida em que indica que
primeiro a crianga faz aquilo que ela viu o outro fazendo mesmo sem ter clareza do
significado desta acdo, para entdo, a medida que deixa de repetir por imitacdo passa
a realizar a atividade conscientemente, criando novas possibilidades e combinacdes.

Vygotski também afirma que a brincadeira, mesmo sendo livre e né&o
estruturada, possui regras. Para o autor, todo tipo de brincadeira estd embutida de
regras, até mesmo as brincadeiras de faz de conta possui regras, que conduzem o
comportamento das criancas. Uma crianca que brinca de ser mde com suas
bonecas assume comportamentos e posturas pré-estabelecidas pelo conhecimento
da figura materna. Ele destaca ainda que as brincadeiras sdo essenciais para o
desenvolvimento cognitivo das criancas, pois 0s processos de simbolizacédo e de
representacdo levam ao pensamento abstrato.

Segundo Angotti (apud MOYLES 2010, p.176,177), a importancia do brincar
tem sido cada vez mais ressaltada como algo essencial na aprendizagem das
criancas na Educacédo Infantil, a autora apresenta em sua obra diversas pesquisas
sobre a importancia das brincadeiras para a aquisicdo de habitos, desenvolvimento
de atitudes e habilidades motoras e cognitivas a partir de situacdes ludicas, dentre

elas destaca as seguintes:

O brincar ajuda os participantes a desenvolver confianga em si
mesmo e em suas capacidades e, em situagfes sociais, ajuda-os a
julgar as muitas variaveis presentes nas intengfes sociais a ser
empatico com o0s outros. As oportunidades de explorar conceitos
como liberdade existem implicitamente em muitas situacdes ludicas,
e eventualmente levam ao desenvolvimento da independéncia. Em
um nivel mais basico as brincadeiras oferecem situacfes em que as
habilidades podem ser praticadas, tanto fisicas como mentais e
repetidas tantas vezes for necessario para desenvolver a confianca e
o0 dominio. Além disso, as brincadeiras permitem a oportunidade de
explorar os proprios potenciais e limitacdes.

A autora continua sua argumentacao relatando a importancia de relembrar a
infancia, a alegria de escolher e recriar as brincadeiras, trazer essas experiéncias
para a atualidade podem significar a constru¢do de novas propostas para a pratica

pedagogica na Educacdo Infantil. Para a crianca qualquer objeto pode virar
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brinquedo. Até algum tempo atras, de forma bastante regular, uma lata e alguns
gravetos juntos podiam se transformar em carros, um sabugo de milho virava
bonecas, pedras coloridas, folhinhas e flores serviam como comidinhas para as
festas de aniverséarios e batizados de bonecas. Os jornais velhos transformavam-se
em pipas e arraias, para quem nao podia comprar as feitas em papel de seda.

Hoje, a depender do contexto no qual a crianca esta inserida, pouco desse
rico material é utilizado nas brincadeiras infantis, prevalece a aquisicdo dos
brinquedos industrializados, e até das cole¢cdes de miniaturas que valem mais pela
guantidade que se tem do que pela brincadeira. Isso significa que a relacdo da
crianca com o brinquedo é répida, e por vezes pouco significativa, elas acabam
rapidamente perdendo o interesse pelo brinquedo, a situacdo de construcdo do
objeto deixa de estar presente. Entédo, a escola e o professor podem colaborar para
despertar nas criangas o interesse e o prazer em fazer seus proprios brinquedos.
Oportunizando aos pequenos momentos de aprendizagens, alegria, interesse e
imaginacéo para produzir seus brinquedos e criar novas brincadeiras.

Considerando esses aspectos, a autora Kishimoto (1997, p.19) ressalta que, a
brincadeira estimula a criatividade, a imaginacéo, contribuindo para a sua insercéo
no mundo adulto. Sendo assim, para que isso aconteca o papel da escola e do
professor sdo fundamentais para que as brincadeiras facam parte da pratica
pedagodgica nas instituicbes de Educacdo Infantil. Na brincadeira, através do
desenvolvimento e interacdo da criangca com o0 grupo social e o meio a qual ela
pertence, sdo desenvolvidas sua identidade e autoimagem, aspectos importantes
para a sua personalidade.

Um dos aspectos que promovem o desenvolvimento dos pequenos € a
afetividade, bastante relevante no processo de construcdo do conhecimento, pois,
por meio dela, a crianca externa alguns dos sentimentos mais comuns da vida
infantil: medo, agressividade, amor, 6dio, inseguranca. Esses sentimentos podem
ser um canal, para que o professor contribua com o processo de desenvolvimento
da crianca ao explorar através das brincadeiras, por exemplo, situacbes que sao
recheadas por emocdes, sentimentos e sensacoes diversas.

A brincadeira tem sido cada vez mais ressaltada como um dos eixos
norteadores da aprendizagem das criancas na Educacao Infantil. Dentro dessa
perspectiva varios autores ja aqui mencionados, comprovam essa afirmativa. De

uma maneira geral, a brincadeira, como uma atividade expressiva e caracteristica da
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crianca contribui significativamente em seu processo de aprendizagem e
desenvolvimento. A brincadeira envolve a crianga por inteiro e de forma bastante
dindmica, ou seja, a crianca se entrega por inteiro na situacdo de brincadeira,
movimenta-se, expressa-se, comunica-se, cria, sente, imagina, age, interage, pensa,
elabora, emociona-se, aprende, constréi, atribui sentidos e significados... Por
envolvé-la dessa maneira relaciona-se diretamente com o0 seu aprendizado e
desenvolvimento integral.

Enfim, no que se refere ao desenvolvimento, a brincadeira tem papel
fundamental em todas as suas dimensdes, sejam elas afetivas, psicomotoras,
cognitivas e sociais. Portanto, a brincadeira pode ser um elemento fundamental e
indispensavel para a construcdo de propostas pedagogicas na Educacédo Infantil,
uma vez que sua finalidade é promover o desenvolvimento integral e integrado da
crianga como aponta a LDBEN (BRASIL, 1996), e € um dos eixos norteadores da
proposta curricular da Educacédo Infantil como afirma a Resolucdo CNE/CEB n° 5

(BRASIL, 2009) que fixa suas diretrizes curriculares.
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5 CONCLUSAO

Este estudo mostra a importancia de se reconhecer e valorizar a brincadeira no
processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. Quando se trata de
criancas da Educacao Infantil, as brincadeiras séo atividades que proporcionam o
desenvolvimento de conceitos e habilidades que serdo utlizados pelas criangas
durante todo o seu processo de aprendizagem. Foi possivel, constatar através deste
estudo, que as brincadeiras, assim como o brinquedo e o jogo, termos relacionados
a brincadeira, contribuem para o desenvolvimento de todas as suas dimensoes,
psicomotoras, afetivas, cognitivas e sociais.

E interessante ressaltar que as contribuicbes baseadas na pesquisa
bibliografica foram essenciais para compreendermos que as brincadeiras oferecem
experiéncias necessarias para a construcdo da autonomia das criangcas para o
desenvolvimento de atitudes e a apropriacdo de valores da cultura na qual esta
inserida, favorecem também o relacionamento e a interagcdo entre os pequenos, bem
como a pratica e o conhecimento de regras.

Essa pesquisa possibilitou observar teoricamente que € interessante valorizar
as brincadeiras, e consequentemente o brincar, o brinquedo e o jogo, na Educacéao
Infantil, pois sdo elementos expressivos e caracteristicos da infancia.

Percebemos, no decorrer deste trabalho, que as brincadeiras sdo a esséncia
da infancia, e que por meio das brincadeiras sado explorados varios aspectos do
desenvolvimento infantil, como a linguagem, a imaginacdo, a motricidade, as
emocoes, a percepcao, etc., enfim os diversos aspectos relacionados as dimensdes
cognitiva, afetiva e social do desenvolvimento. Portanto, a brincadeira contribui para
o desenvolvimento integral e integrado das criancas.

Muitos pesquisadores e estudiosos ja aqui citados comprovam que as
experiéncias adquiridas pelas criancas durante a infancia, sdo fundamentais para o
seu desenvolvimento. Com isso, € possivel observar o forte vinculo que existe entre
as brincadeiras e a aprendizagem na Educacao Infantil, bem como a importancia
destas para o desenvolvimento integral das criangas.

A brincadeira na Educacao Infantil tem sido foco de inUmeras pesquisas, assim
como é uma tematica que é abordada por diversos autores de diferentes areas,
como a Educacéo e a Psicologia, tais pesquisas e autores, de uma maneira geral,

destacam a importancia da brincadeira para a crianga, bem como ressaltam a
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relevancia da sua inclusdo no contexto da Educacao Infantil. Pesquisadores e
estudiosos abordados nesse trabalho, por exemplo, Kishimoto, Friedmann, Chateau,
entre outros, compartilham dessa compreensdo, ou seja, corroboram que as
situacOes de brincadeira e as experiéncias relacionadas ao brincar que as criancas
vivenciam durante a infancia sado fundamentais para o0 seu desenvolvimento.
Compreenséo que pode ser constatada a partir das argumentacdes apresentadas e
discutidas nos capitulos anteriores.

Entre os autores utilizados para construcdo do atual trabalho monografico,
retomo algumas afirmac¢des que representam o entendimento construido sobre a
tematica ao longo do processo de estudo. Friedmann que afirma que as brincadeiras
estimulam a imaginacao tao evidentes na infancia e que contribuem para a aquisicéo
de habilidades; Kishimoto que destaca a brincadeira como relevante para o processo
de aprendizagem das criancas e para a interacao social, e Chateau que coloca que
estudar na infancia somente o crescimento sem considerar as brincadeiras € como
negligenciar um recurso necessario para o desenvolvimento infantil.

E interessante colocar também que os préprios documentos oficias que
orientam as praticas pedagodgicas da Educacao Infantil no nosso pais, como por
exemplo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil, destacam a
brincadeira como eixo norteador da pratica pedagdgica.

Com isso, é possivel observar o forte vinculo que existe entre as brincadeiras e
a aprendizagem na Educacdo Infantil, bem como a importancia destas para o
desenvolvimento integral das criancas.

A partir deste estudo concluo que, desde a sua constru¢gdo com os conteldos
contemplados nas disciplinas ja aqui citadas, que foram a fonte inspiradora que me
instigou a pesquisar a tematica "A brincadeira e a aprendizagem na Educacéao
Infantil”, pude confirmar que as brincadeiras se constituem como um eixo norteador
da pratica pedagdgica, relevante e essencial para o desenvolvimento integral das
criancas da Educacéo Infantil.

Apesar do reconhecimento da importancia da brincadeira para a crianca
pequena e, consequentemente, para a Educacgdo Infantil, ainda observamos
instituicbes que no seu dia a dia, na construcdo das préaticas pedagogicas nao
contemplam e ndo promovem efetivamente as brincadeiras como parte essencial
das experiéncias e atividades com as criangas. Assim, espero que esta pesquisa

possa contribuir para os professores da Educacédo Infantil, de maneira que estes
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profissionais compreendam a importancia e a relevancia das brincadeiras na

construcdo das praticas pedagogicas da Educacéao Infantil.
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